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In der Zauberkunst sind seit langer Zeit mentale Routinen und Kunststiicke sehr beliebt,
bei denen die Zuschauer aus dem Staunen nicht mehr herauskommen. Ungldubig ratseln
sie, weil die Effekte meist unmoglich erscheinen. Hier geht es nicht um spiritistisch
angehauchte Experimente, die dem Publikum suggerieren, dass der Vorfithrende iiber-
sinnliche Fihigkeiten besitzt. Man sollte meinen, dass wir in der heutigen aufgeklirten
Zeit so etwas nicht mehr brauchen. Mentalisten ,verkaufen“ ihr Handeln oft als ,Gabe“,
grenzwissenschaftliche Phinomene zu beherrschen. Ein Zauberkiinstler, der als
Mentalmagier auftritt, spricht von , Tricks“, nicht von , iibersinnlichen Fihigkeiten®. Hier
hat es in der Vergangenheit zwischen den beiden Lagern viele kontroverse Diskussionen
gegeben.

Manfred Scholtyssek (1927-2008) berichtet in der ZAUBERKUNST (Heft Nr. 4 aus
1990) iiber ,,Gehirnakrobaten“ und Hans-Gerhard Stumpf (1926-2006) hat in einer sehr
lesenswerten Serie in der gleichen Zeitschrift (Heft Nr. 2,3,4 aus 1977, Heft Nr. 4 aus 1978,
Heft Nr. 2 aus 1979) iiber die Probleme der Darbietungsform ,Mentalzauberkunst be-
richtet. Es gibt nicht viele Artikel, die sich mit dem Thema so intensiv beschiftigt haben.

In meinem Buch werfe ich einen Blick auf wichtige literarische Quellen. Noch heute
kann man ihnen wertvolle Tipps entnehmen, die funktionieren. In vielen weiter-
fithrenden Fachartikeln werden bewdhrte Techniken und Methoden erweitert und
verfeinert. Als Zauberkiinstler kann man sich damit jahrelang beschiftigen. Corindas ,13
Stufen zur Mentalmagie“ ist dabei eine wertvolle Anfangslektiire, in der Grundwissen
vermittelt wird.

Im Kapitel , Die Geister, die man rief*, stelle ich Ihnen einige ,Spiritisten® vor, die
nicht immer gutes im Schilde fithrten, wenn es darum ging, das Publikum von ,iiber-
sinnlichen Wahrnehmungen® zu tiberzeugen. Spannend sind sicherlich auch die vielen
tricktechnischen Hilfsmittel und Methoden, die man fiir starke Effekte benoétigt. Ich
verdanke es Andy Martin aus den USA, dass ich Thnen im Buch wieder viele Fotos
wunderbarer Kunststiicke prasentieren kann, die sich mit Mentalmagie beschiftigen.
Darunter sind einige sehr alte Effekte.

Obwohl es in diesem Buch nicht vorrangig um Trickerklirungen geht, mochte ich
zwel Kunststiicke hervorheben. Zum einen ein ,mentales Briefmarkenfinden®, das ich im
Jahr 2008 in der ,Magischen Welt“ verdftentlicht habe. Zum anderen das Kunststiick , El
Numero*, von Syd Bergson, dass meines Wissens in der Form in der deutschen Literatur
noch nicht beschrieben wurde.
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Bei Literatur zur Mentalmagie kann man auf einen unerschépflichen Fundus an Biichern
und Schriften zuriickgreifen. Viele werden noch heute angeboten, andere Biicher
bekommt man dagegen nicht mehr, es sei denn, iiber Verkaufsportale im Internet, bei
Auktionen, im Antiquariat oder durch den Ankauf von Sammlungen. Hier sei zum
Beispiel der ,Nachtkauz-Almanach“ mit sieben Binden von Dr. Bernhard Geue (1949-
2012) zu nennen. Namhafte Mentalzauberer hatten hier ihre Beitrige veréffentlicht. Die
Binde erschienen zwischen 2001 und 2010. Im Jahr 1987 erschien in der Zauberbutike von
Eckhard Bottcher das Spezialthema Nr. 27, ,Als ob’s Geister wiren®, eine Abhandlung
tiber Geistertafeln von Jochen Zmeck. Er verdffentlichte 1984 auch das Spezialthema Nr.
14, ,Das Pendel, wieder iiber die Zauberbutike. Thematisiert wird die Anwendung eines
,siderischen Pendels“ fiir die Zauberkunst.

Ted Lesley (Friedrich Karl Helzel, 1937-2008) hat viele Schriften zur Mentalmagie
verfasst. Besonders erwiahnenswert sind hier ,Mental Mind Up“ aus dem Jahr 1992,
,Paramiracles“ aus dem Jahr 1996 und seine Lecture-Notes. Auch die Werke von Jan
Forster, Jahrgang 1958, sind sehr zu empfehlen, speziell seine ,Mental angehaucht”
Biicher. Boretti schreibt auf der Website von Jan Forster, dass es ,wohl keinen gibt, der
seine Routinen so subtil und ausgefeilt ausarbeitet”. In der Reihe ,Magische Autoren des
20. Jahrhunderts“ brachte Rudolf Braunmiller 1982 das Buch ,Hokus Psikus“ von
Borodin (1933-2010) heraus. Perkeo (Reinhard Trostler, Jahrgang 1946) hat zur
Mentalmagie einige Biicher verfasst. So das Buch ,Gedanken-Lesen aus dem Jahr 2009,
mehrere Binde unter den Namen ,Diabelli-Liber Tarot aus dem Jahr 2003, , Diabelli-
Liber Bizarr“ aus dem Jahr 2003 und ,Diabelli-Mental“ aus dem Jahr 2005. Perkeo hat
auch ein Buch iiber Ted Lesley und Herbert Siegbert Jaks geschrieben. Diese Werke sind
sehr lesenswert.



Mentalmagie

== (T
Y .
HAGICR

T.4.WATERS

LARRY BECKER'S

STUNNERS!

Mental Epic
Compendium

Two DECADES OF MNENTAL (VRAGIC
Paul Romhany

Dann darf man im deutschsprachigen Raum ,Wonder Man Fred“ nicht vergessen,
mit biirgerlichem Namen Manfred Hohne, Jahrgang 1949. Er hat einige Schriften
verfasst, darunter auch das Buch ,Semi-Mental Journey“ aus dem Jahr 2004. Dieses 312
Seiten starke Werk muss man als Mentalmagier gelesen haben. Im Zuge der deutsch-
sprachigen Schriftenreihe zum ,Tarbell-Kurses“, kam auch ein Heft mit dem Titel
,Geistertafeln“ heraus, ein Heft mit dem Titel ,,Gedankenlesen, Mentales Sehen“ und ein
Heft mit dem Titel ,Mathematische Mysterien“. Hier beschiftigen sich auch die
Lektionen Nr. 9, Nr. 52, Nr. 57, Nr. 62, Nr. 76/77, Nr. 84 mit der Mentalmagie. Erwiahnen
muss man auch das ,Mentalprogramm® von Joe Wildon. Man kann die 14 einzelnen
Programme heute komplett in Buchform mit 180 Seiten beziehen. Erwihnen muss man
natiirlich die ,13 Stufen zur Mentalmagie“. In diesem Mammutwerk von Tony Corinda
(1930-2010) findet man viele Hinweise, Tipps und Methoden, die jeder Mentalmagier
kennen sollte. Mit dem richtigen Hintergrundwissen kann man sich so seine eigenen
Kunststiicke zusammenstellen.
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Ein sehr wertvolles Buch ist bis heute die deutsche Ubersetzung von Theodore
Annemanns Buch ,Practical Mental Magic“. Es heifdt ,Praktische Mentalmagie“ und
wurde von Sascha Morelli (Alexander Marbach, 1953-2003) geschrieben. Darin findet man
eine Vielzahl unterschiedlicher Mentalkunststiicke.

Rudolf Braunmiiller (1935-2001) hat Corindas Lektionen zwischen 1977 und 1982 als
Einzelhefte herausgebracht. 1982 dann in zwei Binden iibersetzt und erweitert. Im
ersten Band werden die Themen Swami-Gimmick, Bleistift-Lippen-Muskellesen,
Mnemotechnik und Mentalsysteme, Vorhersagen, Augenbinden und Zetteltricks
behandelt. Im zweiten Band lernt man etwas tiber Buchtests, Zwei-Personen-Telepathie,
Experimente mit einem Medium, Karteneffekte, Frage-Antwort-Systeme, Zeitungs- und
Reklame-Exeperimente und zum Anschluss etwas tiber Vortrige und die Prisentation.
Urspriinglich verdffentlichte Tony Corinda 13 separate Hefte. Auch Alexander de Cova hat
viele Beitrige zu Mentalkunststiicken verfasst. Viele davon findet man in seinen sechs
,Burner-Biichern“ wieder. Christoph Borer hat mit seinem Buch ,,Compilation“ aus dem
Jahr 2006 die Sammlung seiner Seminarhefte von 1986 bis 2006 in ein Buch ,gepackt*.
Hier findet man sehr gute Kunststiicke fiir das eigene Mentalprogramm. Lesenswert sind
auch seine ,Gedankensplitter zur Mentalmagie mit brauchbaren Tipps, die man beher-
zigen sollte. Absolut empfehlenswert ist auch die , Zauberkabinett-Reihe“ von Alexander
Romer. Niheres dazu finden sie weiter hinten im Buch.

Mentalbiicher in englischer Sprache findet man natiirlich wie Sand am Meer. Max
Maven (1950-2022) schrieb mehrere Biicher, darunter , Prism*, eine Zusammenfassung
seiner 5 Hefte, die er als ,Color Series of Mentalism“ zwischen 1976 und 1980 heraus-
gebracht hat. Prism erschien im Jahr 2005. Larry Becker war in der Szene hoch ange-
sehen. Er hat mehrere Biicher zum Thema Mentalmagie geschrieben. ,World of Super
Mentalism* im Jahr 1981 und sein Mammutwerk ,Stunners“ im Jahr 1992. Dieses Werk
wurde im Jahr 2003 in einer erweiterten Fassung herausgebracht. Nicht zu vergessen, ist
das riesige Werk ,Mind, Myth and Magick“ von Thomas Alan Waters (1938-1998) aus dem
Jahr 1993. Auf iiber 800 Seiten bleibt hier kein Auge trocken. Burling Hull (1889-1982)
veroffentlichte im Jahr 1961 das dreibindige Mammutwerk ,Encyclopedic Dictionary of
Mentalism*. Es war bis dahin die grof3te Sammlung von mentalen Routinen, Griffen und
Hilfsmitteln. Im Jahr 1973 wurde das Werk iiberarbeitet und in zwei Binden mit 208 und
206 Seiten herausgebracht.

Paul Romany brachte im Jahr 2010 das ,Mental Epic Compendium*heraus, ein Buch
tiber das ,Mental-Epic-Kunststiick“. Hier werden viele Effekte und Routinen
beschrieben, die aber ohne die Tafel auskommen. Ideal fiir Mentalroutinen am Tisch.
Dave Britland schrieb im Jahr 2002 ein Buch mit dem Titel , The Mind and Magic of David
Berglas“. Das Werk wurde hoch gelobt und bringt uns den Ausnahmekinstler David
Berglas (1926-2023) niher. Nicht umsonst wird der ,Berglas-Effekt“, ein ACAAN-Effekt,
als ,heiliger Gral“ der Kartenzauberkunst bezeichnet.
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Alexander Romer

Zum Thema Mentalmagie mit elektronischen Mitteln hat Alexander Romer in seinem
Zauberkabinett-Skript Nr 1 aus dem Jahr 2024 einige interessante Gedanken verfasst.
Das Skript hat den Titel ,Emotionalisierung & Analogisierung bei der Verwendung
elektronischer Requisiten“ und umfasst 52 Seiten. Alexander setzt zeitweise elektro-
nische Hilfsmittel ein, um wunderbare Momente des Erstaunens hervorzubringen.
Dabei stellt er fest, dass die schlichte Verwendung von Elektronik um ihrer selbst willen
auf jeden Fall vermieden werden sollte. Hier gilt es unbedingt zu vermeiden, dass die
Technik fiir die Zuschauer zu leicht , greifbar“ wird. Zu perfekte Experimente konnten die
Zuschauer dazu verleiten, ,dass Technik im Spiel sein muss*.

Technik, niichtern im Kontext verwendet, berithrt das Publikum emotional nicht.
Verwendete Requisiten und Gegenstinde diirfen nicht zu ,modern“ daherkommen,
denn hier vermutet man eher ,eingebaute Technik®. Interessant sind auch seine
Uberlegungen zu Mental-Routinen, bei denen der Vorfiithrende auf die Smartphones der
Zuschauer zugreift. Er empfindet dies als ,, zu tibergriffig“. Etwas anderes ist es, wenn das
,Smartphone als Informationszentrale in Verbindung mit dem Einsatz dazugehoriger
Requisiten dient“. Zu keinem Zeitpunkt darf man den Zuschauer bei der Einbindung
seines ,Heiligtums*“ in Verlegenheit bringen. Wer sich mit der Technik nicht anfreunden
kann, sollte die Finger davon lassen. Wer sie einsetzen mochte, muss wissen, wie es

11
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funktioniert. Hier schreibt Alexander Romer, dass bei Fehlern der Elektronik der , Fehler
VOR ihr sitzt und nicht IN ihr*. ,Elektronik funktioniert eben NICHT automatisch. Man
muss sie begreifen, pflegen und planvoll einsetzen.“ Nur so entstehen Wunder.

Richtig wertvoll werden aber seine Aussagen, wenn er iiber die ,Grenzginger
spricht, Mentalisten versus Zauberkiinstler. Bei ihm kommt es immer auf die Prisen-
tation und den Kontext an. Somit kann man in beiden Welten zu Hause sein, mal als
ydunkler Bizarrist‘, mal als ,mentaler Spafivogel“. Generell sind Alexander Romers
Skripte sehr lesenswert, auch weil sie vieles zusammenfassen, was man sich als
zaubernder Mentalmagier sonst nur mithsam in der Literatur zusammensuchen miisste.

Wer mit Tarot-Karten zaubern mochte, sollte sich unbedingt sein Skript Nr. 2, Titel
,Tarot Geschichten & Gedanken®, aus dem Jahr 2024 ansehen, es umfasst 76 Seiten. Hier
wird man nicht nur iiber , Historisches zum Taroc“ und die , Mythologie und Bedeutung
der Karten“ aufgeklirt. Alexander prisentiert dem Leser zwei Forciermethoden und eine
Vielzahl wundervoller Routinen. Alexander hat weitere Skripte veroffentlicht, die man
nur empfehlen kann. Im Skript Nr. 4, ,Szenische Mikromagie 1 findet man wunder-
schone Routinen, die ,agyptisch“ angehaucht sind. Im Skript Nr. 5 ,Mythen, Marchen &
Geschichten® wird man ins Land der Sagen versetzt, mit tollen Effekten und Routinen.

<«

Rechts sind zwei Kunststiicke aus dem
Skript Nr. 2 zusammengefasst beschrieben!
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Die Kraft des Fluches

Bei diesem Kunststiick von Alexander Rémer
aus dem Jahr 2004 erzihlt der Vorfithrende
eine unheimliche Geschichte, wahrend ein
Zuschauer eine Karte aus einem Tarot-Spiel
wahlt. Er merkt sie sich und gibt sie zuriick
ins Spiel. Nun wird eine alte Miinze in ein
Stiick Papier gewickelt und auf das Karten-
spiel gelegt. Das Papier wird entziindet, und
die ,verfluchte“ Miinze brennt sich durch das
Tarotkartenspiel, bis sie auf einer Karte zum
Liegen kommt. Unglaublich, es ist die Karte,
die der Zuschauer gewdhlt hat! Im Liefer-
umfang enthalten ist ein spezielles Tarot-
kartenspiel, eine antike Miinze mit ihrem
eigenen kleinen Schutzbeutel, Flash-Papier
und einer detaillierten Beschreibung. In
seinem Skript Nr. 2 aus dem Jahr 2024 iiber
das Zaubern mit Tarot-Karten, kann man
alles zu diesem Kunststiick nachlesen. Man
lernt, dass ein Drittel des Spiels an den
Rindern ein geschwirztes Loch besitzt, etwas
grofRer als die Minze und das es ,gelegt’
wird. Alexander weist darauf hin, dass es sich
hier um eine ,bizzare Perle“ handelt und man
mit dem Pyropapier sorgsam umgehen muss.
Der Leser bekommt nicht nur eine Geschichte
prasentiert, auch die Vorfithrung ist bis ins
Detail genau beschrieben.

«
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Abb.: © Alexander Romer

Der Hauch des Verderbens

Bei diesem Kunststiick wird eine Geschichte
aus einer Zeit, wo Lehnsherren und Fiirsten
tiber das Wohl und Wehe ihrer Leibeigenen
entscheiden konnten, erzahlt. Nicht selten
wurde diese Macht missbraucht. Erzihlt wird
von einer Kartenlegerin und ihrer Tochter.
Diese wuchs zu einer schénen Frau heran und
sie fand den Mann fiirs Leben und wollte ihn
heiraten. Zur damaligen Zeit war es aber so,
dass die erste Brautnacht per Gesetzt dem
ansissigen Firsten zustand. Die Karten-
legerin ging zum Fiirsten und legte ihm die
Karten. Ein Zuschauer iibernimmt diese
Aufgabe und wird gebeten, sich aus einem
Tarot-Spiel fiir eine Karte zu entscheiden. Er
wihlt den ,Turm® Diese Tarot-Karte bleibt
auf dem Tisch des Fiirsten liegen, er beachtete
sie nicht mehr. Der Fiirst nahm sein Recht
war und verbrachte die Nacht mit der Braut.
Am nichsten Morgen wollte er einmal mehr
sein Gold zihlen, da er aber schon alter war,
nutzte er ein Vergrofierungsglas. Man bittet
den Zuschauer, auf das Glas zu hauchen, und
da erscheint die gewihlte Karte, der Turm.
Diese Karte symbolisiert den ,Untergang und
die Vernichtung*.
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Bracos Tarot-Mirakel

Viele kannten den begeisterten Amateurzauberer Ralf Wichmann (1949-2009) nur unter
seinem Namen ,Braco“, den er sich Anfang der 1960er-Jahre zugelegt hatte. Leider ist er
viel zu frith gestorben. Er liebte Schwebekunststiicke und so verwundert es nicht, dass er
im Jahr 1973 sein erstes Buch zu diesem Thema veroffentlichte. Sein Vermachtnis wird
sicherlich sein, dass er mit Ausdauer und neuen Ideen die Zauberei in Zauberkunst
verwandelt hat. Er war ein sehr engagiertes Mitglied im Magischen Zirkel von Berlin, war
dort sogar vier Jahre Schriftfithrer und forderte die Jugendarbeit. Im Jahr 1990 wechselte
er dann zu den Zauberfreunden Berlin. Auch in der Mentalmagie war er sehr bewandert.
Wir verdanken ihm viele spannende und unterhaltsame Artikel. In der ,Magischen Welt*
kann man eine Vielzahl von Artikeln von Braco lesen, u.a. eine Serie unter dem Titel
,Nichtvon dieser Tarocken Welt“, sie beginnt im 50. Jahrgang mit dem Heft Nr.1aus dem
Jahr 2001 und ist sehr lesenswert aufgemacht. In einer zweiten Serie bringt er uns das
Thema , Psychokinese“ niher, beginnend im 55. Jahrgang mit dem Heft Nr. 1 aus dem Jahr
2006. Im Rahmen der Spezialthemen, die in der Zauberbutike von Eckhard Bottcher
verdffentlicht wurden, waren auch zwei Hefte von Braco. Das Spezialthema Nr. 3 trug
den Titel , Psychokinesis“ und das Heft Nr. 26 den Titel ,Zombie-Schwebetechniken®.
Wer sich fiir Mentalmagie mit Tarot-Karten interessiert, sollte unbedingt Bracos
Serie in der Magischen Welt lesen. Im 1. Teil lernen wir eine neue Variante von Paul
Currys ,Out of this World“ kennen, eben nur mit Tarot-Karten vorgetragen. Im 2. Teil
lernen wir eine sehr interessante Variante von Al Korans ,Five Star Prediction” kennen.
Hier wird vorab eine Vorhersage auf dem Tisch platziert. Dann werden vor einem
Zuschauer Tarot-Karten verdeckt auf den Tisch gelegt. Irgendwann sagt der Zuschauer
,Stopp*“. Die nichste Karte wird beiseitegelegt und stimmt mit der Vorhersage iiberein.
Im 3. Teil wird ein Kunststiick von T. A. Waters neu aufgelegt, bei dem zur Erzielung des
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Effekts eine Forcierkarte und eine Matrix-Force eingesetzt wird. Im 4. Teil teilt sich ein
Tarot-Spiel und gibt vier vorher gewdhlte Karten frei. Auch hier kommen Trickkarten
zum Einsatz, die man sich selber herstellen muss. Im 5. Teil eréffnet uns Braco eine
Moglichkeit, das ,,One-Ahead-Prinzip“ derart zu verschleiern, dass es kaum jemandem
auffallen dirfte. Zum Einsatz kommt hier eine Austauschbrieftasche und ein kleiner
Zettel-Index. Im 6. Teil hebt ein Zuschauer einen Stapel Tarot-Karten mehrmals ab und
wahlt so eine Karte aus. Der Vorfithrende findet diese Karte, obwohl er sich vorher
abgewendet hat. Im 7. Teil geht es um Legesysteme nach ,Si-Stebbins“ und im letzten 8.
Teil findet der Vorfithrende drei von Zuschauern gewihlte Karten.

Bracos Psychokinese

Die Psychokinese beschreibt das Bewegen von Gegenstinden im Zusammenhang von
spiritistischen Erscheinungen oder geistigen Kraften bestimmter Personen. Braco hat
hierzu einige Artikel in der ,Magischen Welt“ verfasst, die fiir die Mentalmagie sehr
wichtig sind. In der 1. Folge bringt uns Braco das gute alte ,Geisterkabinett“ mit einer
neuen Vorfithrform naher, dabei spielen ESP-Karten und eine Pyramide eine Rolle. In der
2. Folge geht es um den Effekt des ,Flaschenteufels“, bei dem eine kleine Figur in einer
Rohre mit Wasser nach Belieben auf und ab bewegt werden kann. In der 3. Folge lasst er
eine Ente in einer mit Wasser gefiillten Schale ,tanzen®. In der 4. Folge schreibt ein Stift,
wie von Geisterhand, den Namen einer gewahlten Spielkarte auf eine Visitenkarte. In
Folge 5 lernen wir ,Glorpy“ kennen, einen Geist, der sich unter einem Tuch bewegt und
verschiedene Bewegungen vollfihrt. In der 6. Folge wird ein Pendel in Bewegung
gebracht und in der letzten Folge bringt er ein ,Herz“ unter einer Glasglocke zum
schlagen. Ein zusitzlicher Hinweis auf eine Streichholzschachtel, die sich selbst 6ffnet
und sich die darin liegenden Streichhdlzer bewegen, ist schon lesenswert.
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Corinda, 13 Stufen zur Mentalmagie

Tony Corindas ,13 Steps to Mentalism“ ist ein
Grundwerk fir die Mentalmagie. Anfinglich
wurden von Corinda 13 separate Hefte verdffent-
licht. In jedem Heft ging es um eine andere
Thematik. Die in den Heften verwendeten Zeich-
nungen stammten meist von Jon Tremain (Jahr-
gang 1936) und Eric Mason (1921-1986). Die Hefte
1 bis 5 kamen im Jahr 1958 heraus, die Hefte 6 bis
11 im Jahr 1959 und die Hefte 12 und 13 im Jahr
1960. Der Buchdrucker Harry Clarke fasste alle
Hefte spater zu einem gebundenen Buch mit 424
Seiten zusammen. Es wurde von Louis Tannen ab
1968 angeboten.

Alle Lektionen wurden dann von Rudolf
Braunmiiller (1935-2001) in den Jahren 1977 bis
1982 in Einzelheften unter dem Titel ,13 Stufen
zur Mentalmagie in Deutsch herausgebracht.
Ein zweibidndiges Werk erschien dann 1982. Der
amerikanische Mentalist Richard Osterlind
(Jahrgang 1948) veroffentlichte einen DVD-Satz,
mit Demonstrationen aller Kunststiicke aus den
verschiedenen Kapiteln. Im 2. Band der
deutschen Ausgabe von Rudolf Braunmiller ist
ab Seite 240 ein hochinteressantes zehnseitiges
Interview zwischen Maurice Fogel und Tony
Corinda abgedruckt.
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Abb.: Kapitel der deutschen Ausgabe

Kapitel im Buch

1. Das Swami Gimmick

2. Bleistift-Lippen-Muskellesen
3. Mnemotechnik und Mentalsysteme
4.Vorhersagen und Prophezeiungen
5. Augenbinden und Rontgenaugen
6. Zetteltricks

7. Buchtest

8. Zwei-Personen-Telepathie

9. Experimente mit einem Medium
10. Mentaleffekte mit Karten

11. Fragen und deren Beantwortung
12. Zeitungs- und Reklameexperimente |
13. Vortrag und Prasentation

SR —

Abb.: Corindas 13 Steps, Original
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DI RICHARD OSTERLIND
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Easy to Master Mental Miracles

Im Jahr 2004 kam eine DVD-Serie mit Richard Osterlind auf den magischen Markt, die
jedes Herz eines Mentalmagiers hoherschlagen lie?. Noch heute, mehr als zwanzig Jahre
danach, kann man diese Serie jedem empfehlen, der sich in der Zauberkunst mit
Mentalmagie beschiftigen mochte. Osterlind zeigt klassische Kunststiicke und Metho-
den, die schon Al Koran, Ted Annemann, Corinda, David Hoy und viele andere in ihren
Biichern und Skripten beschrieben haben. Richard Osterlind, einer der weltbesten
Mentalisten, 6ffnet hier eine Schatzkammer und enthiillt die Methoden und Funktions-
weisen einiger der besten Mentaltechniken, die je entwickelt wurden! Uben muss man
schon, aber die Techniken sind nicht schwer zu erlernen. Richard Osterlind hat die
umfangreiche Literatur zum Thema Mentalismus durchforstet, um die stirksten
,Mental-Effekte“ hier zusammenzutragen. Noch heute wird man mit diesem Material
sein Publikum aufs Beste unterhalten konnen. Die verschiedenen Kunststiicke werden
vor einem Live-Publikum vorgefiihrt, anschlieRend erklart Osterlind, gemeinsam mit Jim
Sisti, wie es funktioniert. Auf den DVDs wird englisch gesprochen, aber leicht ver-
standlich, sodass man Richard Osterlind leicht folgen kann.

Stimmen zum Inhalt

Barrie Richardson: , Ich wiinschte, ich hitte diese Videos von einem Meisterlehrer
vor 40 Jahren gehabt, als ich mit Mentalismus anfing!

Tim Conover: ,Eine grofartige Sammlung einiger der besten Mentaltechniken
aller Zeiten, vorgefiihrt von einem der wahren Meister unseres Fachs!“

Richard Busch: , Wie Kdnig Midas verleiht Richard Osterlind diesen Juwelen

aus dem Goldenen Zeitalter der Magie den goldenen Schliff“

Banachek: , Brillant! Endlich hat sich ein erstklassiger Kiinstler die Zeit genommen,
zu zeigen, dass die Klassiker des Mentalismus immer noch funktionieren.
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Die Geister, die man rief

DIE GEISTER, DIE MAN RIEF

Abb.: Anna Eva Fay, 1851-192
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Abb.: Werbeplakat der Davenports

Spiritisten und Geisterbeschworer kann man sicherlich
nicht als Mentalisten oder Mentalmagier im heutigen
Sinne betrachten. Es gab einige Menschen, wie Harry
Houdini und John Nevil Maskelyne, die diese Scharlatane
bekampft haben, denn meist waren es tatsichlich Leute,
die ihrem Publikum etwas vorgemacht haben. Im Fall von
Anna Eva Fay schien es den Zuschauern aber egal gewe-
sen zu sein, mit welchen unlauteren Mitteln sie und ihr
Mann bei den Séancen getauscht haben.

Im 19. bis Mitte des 20. Jahrhunderts gab es einige
Zauberkiinstler, die auf der Bithne, aber auch im kleinen
Kreis, die Geister beschworen. Sir Arthur Conan Doyle
(1859-1930) hat iiber diesen Spiritismus im Jahr 1926 ein
Buch mit dem Titel ,The History of Spiritualism®
geschrieben und aus Amerika kommend, hat diese Art
der Unterhaltung auch Europa erreicht. Doyle und Harry
Houdini waren Freunde, tiber das Buch aber zerbrach
ihre Freundschaft. Auch deshalb, weil die zweite Frau von
Doyle, Jean Elizabeth Leckie (1874-1940), selbst zwischen
1920 und 1930 Geisterbeschworungen im privaten Kreis
durchfiihrte.

Da ertont plotzlich und unerwartet eine Tischglocke
oder ein Musikinstrument, Tische fangen an zu
schweben oder es sind Klopfzeichen zu héren. Das ging
sogar so weit, dass ein Medium behauptete, es konne mit
Personen aus dem Jenseits Kontakt aufnehmen.

Uns allen bekannt, haben sich hier die Gebrider
Davenport mit ihrem Geisterkabinett einen Namen
gemacht. Sie saflen gefesselt in einer Art Schrank und
trotzdem spielten innen liegende Musikinstrumente eine
Melodie. Zwischen 1855 und 1864 unternahmen sie
Tourneen in den USA, bevor es dann ab 1864 bis 1868 nach
Europa ging. Sie traten auch in Indien und Australien
auf. Die Briider waren Ira Eratus Davenport (1839-1911)
und William Davenport (1841-1877). Bei ihrem Aufenthalt
in Sydney starb William, mit nur 36 Jahren. Ira ging
zuriick in die USA und wurde Farmer. Ein Comeback im
Jahr 1895 hatte keinen Erfolg. Den Quellen ist zu
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Abb.: Werbezettel von Julius und Agnes Zancig

entnehmen, dass die Ansager der Shows
immer von bersinnlichen Kriften der
beiden erzihlten, die Briider selbst haben dies
nie behauptet. Auch nicht, dass sie mit
Geistern im Bunde stehen. Harry Houdini hat
diese Kunstler bekimpft und ihre Tricks
aufgedeckt und enttarnt. In den letzten
Lebensjahren von Ira Davenport wurden
beide sogar Freunde. Erstaunlich ist nur, dass
Houdini mit seiner Frau Bess einen Code
vereinbart hat, damit er nach seinem Tod mit
ihr Kontakt aufnehmen kann. Bess hielt
jahrelang Séancen an Halloween ab, er
erschien aber nie.

Zwei weitere bekannte Zauberkiinstler
bekimpften die Davenport-Briider. John
Nevil Maskelyne und George Alfred Cooke.
Sie schufen eine eigene Darbietung, haben
aber immer betont, dass es sich um Tricks
handelt. Anna Eva Fay (1851-1927) war Menta-
listin und Spiritistin. Mit Ihrem ersten
Ehemann, Henry Melville Fay, zeigte sie eine
Zwei-Personen-Nummer mit Gedanken-

lesen. Sie war es auch, die als Medium titig
war und behauptete, sie konne mit Toten
sprechen. Beide wurden als Scharlatane
entlarvt und hatten trotzdem einen grofden
Zulauf. Daniel Dunglas Home (1833-1886)
stammte aus Schottland. Er ging frith in die
USA, erlangte aber 1855 in England mit seinen
,Séancen“ einen gewissen Bekanntheitsgrad.
Viele bekannte Personlichkeiten besuchten
ihn. Julius Zancig (1857-1929) stammte aus
Dinemark, ging aber in die USA. Mit seiner
Frau und Bithnenpartnerin zeigte er eine
Zwei-Personen-Gedankentiibertragung.  Ab
dem Jahr 1899 wurde er Profi. Als seine erste
Frau Agnes 1916 starb, trat er zuerst mit Paul
Rosini (Paul Vucci, 1902-1948), dann mit
David Bamberg (1904-1974) und schliefilich
mit seiner zweiten Frau Ada auf. Im Jahr 1925
trat Zancig nach zwei Operationen kiirzer,
lief es sich aber nicht nehmen, fiir einen
kleinen Kreis von Menschen im ,Kaffeesatz
zu lesen“. Mehr zu ihm erfahren Sie weiter
hinten im Buch.

20



Die Geister, die man rief

Abb.: Charles Bellini, gefesselt an einen Stuhl, befreit sich, ohne die Schniire zu beschadigen.
Die Abbildungen stammen aus der Zeitschrift ,Die Gartenlaube“aus dem Jahr188s.

Um das Jahr 1848 waren in England schon Menschen aktiv, die behaupteten, mit der Welt
der Verstorbenen Kontakt aufnehmen zu kénnen. Einer von ihnen war William Stainton
Moses (1839-1892), der die These aufstellte, dass Spiritisten fiir sich selbst festgestellt
haben, dass der Tod nicht den Geist totet, sondern dass dieser tiberlebt. Zu diesem Thema
verdffentlichte schon vor den Fox-Schwestern im Jahr 1847 Andrew Jackson Davis (1826-
1910) sein Werk ,The Principles of Nature®, ein Gesamtwerk iiber die spiritistische
Philosophie. Die Entstehung des modernen Spiritismus wird den Fox-Schwestern zuge-
schrieben, die ihre spiritistischen Handlungen mit Klopfzeichen begriindeten. Aufgrund
deren Thesen wurde eine Spiritismus-Welle ausgelost, die bald auch Europa erreichte.
Als erster Theoretiker gilt hier Allan Kardec (1804-1869) aus Lyon.

Unter dem Kiinstlernamen Simon Abraham trat Charles Bellini (1848-1911) als
Gedankenleser und mit spiritistischen Experimenten auf, erstmals im Jahr 1884.
Eigentlich war er Theateragent. Er war stets darauf bedacht, den Zuschauern zu erkliren,
dass seine Kunststiicke auf natirlichem Weg zustande kamen. Wihrend seiner Tatig-
keiten lernte er den Gedankenleser Stuart Cumberland (Charles Garner, 1857-1922)
kennen. Wahrend Cumberland dem bekannten Mentalisten Washington Irving Bishop
assistierte, lernte er alles tiber das ,Muskellesen®. Auch er war stets drauf bedacht, iiber
den Spiritismus aufzukliren und die Scharlatane unter ihnen zu entlarven.
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Abb.: Leah, 1884
ey e ORI PP 2

Die Fox Schwestern

Weniger bekannt sind die Fox-Schwestern aus Rochester,
New York. Sie spielten eine wichtige Rolle bei der
Entstehung des Spiritismus. Die beiden jingeren
Schwestern Margaretta (Maggie, 1833-1893) und Cathe-
rine (Kate, 1837-1892) iiberzeugten ihre iltere Schwester
Leah (1813-1890) und andere, dass sie mit Hilfe von
Klopfzeichen mit Geistern kommunizieren konnen. Leah
iibernahm daraufhin fir viele Jahre die Leitung und
steuerte die berufliche Laufbahn der drei. Im Jahr 1848
lebten die beiden jiingeren Schwestern im Haus ihrer
Eltern John und Margaret. Sie waren Methodisten. In
dem Haus soll es gespukt haben, Jahre spiter erklirten
Margaretta und Cathrine, dass sie die Gerdusche durch
das Knacken ihrer Knochel und anderen Methoden
erzeugt hatten. Nachbarn behaupteten sogar, dass das
Haus von einem Moérder heimgesucht wurde.

Im November 1849 traten die Schwestern erstmals
offentlich in der ,Corinthian Hall“ in Rochester auf. Kate
und Margaretta wurden berithmt und hielten Séancen
vor Hunderten von Menschen ab. Horace Greeley, ein
damals bekannter Verleger und Politiker hielt seine
schiitzende Hand iiber die Schwestern und sorgte dafiir,
dass sie ihre Sitzungen in den gehobenen Kreisen in New
York abhalten konnten. Nambhafte Personlichkeiten
nahmen daran teil. Erstmals kam im Jahr 1850 Kritik
seitens einiger Zweifler auf, dass hier alles mit rechten
Dingen zuging. Man glaubte, dass die Schwestern die
Gerdusche selbst verursacht haben. 1851 unterzeichnete
Mrs. Norman Culver, eine Verwandte, eine Erklirung,
dass sie den Schwestern bei den Séancen geholfen hatte.
Der Patentanwalt Charles Grafton Page stellte in seinem
Buch ,Psychomancy“ aus dem Jahr 1853 fest, dass die
Klopfgerdusche unter den langen Kleidern der Middchen
hervorkamen.

1857 setzte der ,Boston Courier eine Belohnung von
USD 500,00 fiir jedes Medium aus, das seinem Komitee
eine paranormale Fihigkeit nachweisen konnte. Die Fox-
Schwestern nahmen die Herausforderung an, im
Komitee safd auch der Zauberkiinstler John Wyman, und
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sie scheiterten. Man entlarvte sie. Kate wurde
zwischen 1871 und 1874 von William Crookes ,
einem bekannten Physiker, untersucht, der
zu dem Schluss kam, dass sie ein Medium
war. Allerdings war er zu leichtgliubig
gewesen. Auch Harry Houdini zweifelte an
den Fihigkeiten der Schwestern. In New York
bot ein Reporter den Schwestern USD 1.500
an, wenn sie ihre Methoden preisgeben. Im
Oktober 1888 demonstrierte Margaretta im
Beisein ihrer Schwester Kate vor 2000
Zuschauern in der ,New York Academy of
Music“, dass sie Dbeliebige Gerdusche
erzeugen konnte, die im ganzen Theater zu
horen waren. Im Jahr 1904 stiurzte im

Abb. v.l.n.r: Margaretta, Kate and Leah

Die Geister, die man rief

Elternhaus eine falsche Mauer ein und man
fand dahinter Knochenreste. Das ,Boston
Journal“ schrieb dariiber einen Artikel und
behauptete, es handle sich um Menschen-
knochen. Ein Arzt stellte aber fest, dass es
Hithnerknochen waren.

Im Laufe der Jahre hatten die
Schwestern Kate und Margaretta ernsthafte
Alkoholprobleme. Sie gaben im Jahr 1888 zu,
dass sie die Gerdusche mit ihren
Zehengelenken erzeugt hatten. Viele ihrer
Bewunderer waren daraufthin schwer
enttiuscht. Leah starb 1890, Kate starb 1892 in
ihrem Haus in New York. Margaretta starb
1893 im Haus der Spiritistin Emily B. Ruggles.

Abb.: Kate und Margaretta, 1852
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Lulu Hurst

Sie nannte sich Georgia Wonder, auch Electric Girl, Lulu
Hurst (1869-1950) arbeitete im US-amerikanischen
Vaudeville und zeigte eine Nummer, bei der sie angeblich
durch Elektromagnetismus iibermenschliche Krifte
entwickelte. Angefangen hatte alles in einer Sturmnacht,
die im Jahr 1883 stattfand, bei der sie angeblich ,Knallen
und Klappern“im Schlafzimmer horte. Kurze Zeit spiter
beriihrte sie einen Stuhl, der sich elektrisch auflud. Eine
Person, die sich darauf setzte, flog quer durch den Raum.
Man wurde auf sie aufmerksam und von da an zeigte sie
,ihre Krifte“ in der Offentlichkeit. Der Theatermanager
Sanford Cohen und der Zeitungsschreiber Henry Grady
machten Sie bekannt.

Zwei Jahre lang tourte sie durch die USA, bevor sie
die Tour im Jahr 1886 beendete. Eine Europa-Tournee
sagte sie allerdings ab. In ihrer Biografie, die sie 1897
veroffentlichte, erklirte sie einige ihrer Darbietungen.
Sie gab vor, so viel elektrische Kraft zu besitzen, dass sie
damit stimmige und schwere Boxer und Ringer zu
Boden warf. Das Publikum staunte nicht schlecht, als sie
ihre Krifte ohne Berithrung, nur mit einem Stock oder
Regenschirm demonstrierte. Sie kombinierte lediglich
einige Show-Effekte mit Hebelwirkungen und machte
sich die Physiognomie des Menschen zunutze. Mit
ahnlichen Effekten traten auch Annie Abbott, Mamie
Simpson und Mattie Lee Price auf.
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Annie Abbott

Annie Abbott, mit biirgerlichem Namen Dixie Annie
Haygood, (geborene Jarrett, 1861-1915), nannte sich auf
der Bithne ,Little Georgia Magnet. Auch sie demon-
strierte auflergewohnliche Korperkrifte, die sie in den
Jahren 1885 bis 1908 auf Bithnen zeigte. Sie hob einen
Stuhl an, auf dem vier Midnner safden, oder zeigte, dass
mehrere Minner sie nicht aus dem Gleichgewicht
bringen konnten. In den Jahren 1891, 1910 und 1911 tourte
sie durch England, weitere Reisen fithrte sie nach
Agypten, Russland und in die USA. Eine weitere Frau
nutzte ihren Namen. Sie heiratete den ehemaligen
Manager von Annie Abbott, Richard Abbey und nannte :
sich Annie May Abbortt. Abb.: Annie Abbott, 1861-1915

ANNIE ARBOTT

THE LITTLE CEORGIA MAGNET
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Abb.: Samuel Spencer Baldwin,
1848-1924

Abb.: Samuel Spencer Baldwin,
Plakat

Samuel Spencer Baldwin

Eine weitere schillernde Figur der damaligen Zeit war
Samuel Spencer Baldwin (1848-1924), der die Darbietung
der Davenport-Briider gesehen hatte und so zur Zauber-
kunst fand. Er war der Erste, der die ,Frage-Antwort-
Routine“ auf der Bithne zeigte. Ihm wird auch zuge-
schrieben, als erster mit Handschellen auf der Biithne
agiert zu haben. Er nannte sich selbst ,The White
Mahatma“. Lange bevor Houdini die Machenschaften der
Spiritisten aufdeckte, hatte dies schon Baldwin getan.

Er und seine Frau (Julia Clara Mansfield, geboren
1852) bereisten mit ihrer Show viele Linder, in Australien
und Indien waren sie in den Jahren 1878 und 1879 sowie
1884 und 1887 besonders erfolgreich. Ihre spiritistischen
,Krifte“ hatte sie angeblich von einer Indianerin erlangt,
zu der sie im Alter von drei Jahren gekommen sei. Diese
Indianerin hat ihr dann alles innerhalb von elf Monaten
beigebracht. Das war natirlich alles nicht wahr. Von
Clara ist sehr wenig bekannt und Ende der 1880cer-Jahre
tauchte dann in den Shows der Name Kittie Baldwin
(Kate Russel) auf, wobei sie tanzte und sang, aber keine
gemeinsame Mentalnummer mit Samri hatte.

Vielmehr zeigte sie alleine eine Nummer, bei der
Zuschauer Fragen auf Zetteln notieren sollten und sie
diese beantwortete. In einem Zeitungsartikel der ,Hart-
ford Connecticut Post“ wurde Kittie als junge Eng-
linderin mit schlanker Figur und einem hiibschen
strahlenden Gesicht beschrieben. Zudem nihte sie alle
ihre Kleider selbst. Samri und Kittie hatten eine Tochter,
Blanche, deren Spitzname ,Shadow — Schatten“ war.
Vermutlich war das Maidchen von ihnen adoptiert
worden. Sie trat spiter gemeinsam mit ihrem Vater auf.
Dabei prisentierte sich Samri als Mystiker. Spiter
schloss er sich einer spiritistischen Kirche an. Ab 1920
war er Berater der Thurston-Show. Als Samriim Jahr 1924
starb, war das Vermogen aufgebraucht und Blanche
musste ihren Lebensunterhalt als Wahrsagerin ver-
dienen. Sie las die Zukunft aus Teeblattern. Sie haderte
auch mit Houdini, der sich mit den Spiritisten und
Scharlatanen der damaligen Zeit auseinandersetzte.
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Mentalisten

BEKANNTE MENTALISTEN

Schaut man sich in der Mentalisten-Szene um, begegnen uns sehr viele Akteure, die
heute kaum noch einer kennt. Paul Kara war so jemand, der dhnlich wie , Alexander in
den 1920er-Jahren ein mentales Programm zeigte und sich gerne ,Kara the Great”
nannte. Er tourte in den USA, meist mietete er fiir seine Shows Theater. Al Mann (Gilbert
S. Aleman, 1924-1999), aus San Antonio in Texas, diente 40 Jahre in der Handelsmarine.
Dort stieg er auf bis zum Kapitin. Nebenberuflich arbeitete er ab 1949 als Mentalist, ab
1958 nannte er sich ,Al Mann*“. Meist zeigte er Gedankenlese-Experimente.

Derren Brown (Jahrgang 1971) ist ein englischer Zauberkiinstler und Mentalist.
Anfang der 1990er-Jahre arbeitete er mit Karten- und Close-Up Kunststiicken. Er befasste
sich aber auch mit Hypnose und der Technik von Illusionen. Im Jahr 2000 trat er in einer
englischen Fernsehsendung mit Mentalmagie auf und wurde so in England bekannt. Er
betonte immer, dass er verschiedene Techniken verwendet, wie Suggestion, Psychologie
und Misdirection.

Im Zusammenhang mit meinen Recherchen zu diesem Buch muss man auch Jan
Becker erwihnen, obwohl er sicherlich kein Mentalist im Sinne der klassischen
Zauberkunst ist. Das wiirde ihm und seinen Tatigkeiten nicht gerecht werden. Jan
Becker, Jahrgang 1975, kennen wir vielleicht von der Fernsehsendung ,The Next Uri
Geller“, die auf Pro Sieben im Jahr 2009 lief. Die 2. Staffel dieses Formats gewann er. Auf
Wikipedia wird er als Mentalist, Autor und Hypnotiseur bezeichnet. Nach dem Abitur
absolvierte er eine Ausbildung als Hypnosetrainer. Er lebt in Berlin und gibt Vortrige,
Veranstaltungen und eine Soirée mit dem Namen ,Geist“. Seit 2020 bildet er an seiner
Akademie Menschen in Performance, Hypnose und Resonanz aus.

Im Alter von 13 Jahren begann sich Thorsten Havener, Jahrgang 1972, fir die
Zauberkunst zu interessieren. Von Anfang an war er dem Gedankenlesen und der
Hypnose zugetan. Beruflich ist er Dolmetscher. Er trat sehr erfolgreich als
,Gedankenleser” in Fernsehshows auf. Er hilt auflerdem Vortrige, Seminare und
spezielle Trainings ab. Uber Professor Dr. Tony Forster (1948-2024) ist leider nicht sehr
viel bekannt. Als Jugendlicher zeigte er Manipulationen, Salonkunststiicke und Mentales.
Sein Studium der Psychologie finanzierte er sich mit Kinderzauberei. Er war
Lehrtherapeut fiir Verhaltenstherapie und Hypnose. Im Jahr 1978 wurde er Mitglied des
,Magischen Zirkels von Deutschland“. Bei den deutschen Meisterschaften 1981 in
Miinchen gewann er den 1. Preis in der Sparte Mentalmagie. Ein Jahr spiter, beim
Weltkongress in Lausanne, gewann er wieder, in der Sparte ,Mentalisme*.

Steven Shaw, uns besser bekannt als , Banachek“, wurde 1960 in England geboren.
Im Jahr 1969 ging er nach Stidafrika, dann, 1975 nach Australien. Ein Jahr spiter ging er
dann in die USA. Aufgrund eines Buches von James Randi, der tiber Uri Geller schrieb,
entwickelte Banachek unterschiedliche Methoden, um Besteck und Négel zu verbiegen.
Er arbeitet als professioneller Mentalist und berat einige Kollegen, wie Criss Angel, James
Randi, Penn & Teller und David Blaine.
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Lee Earle (Lee Loudy, Jahrgang 1945) ist mit seinem Magazin ,SYZYGY* (1994-2003)
bekannt geworden. Diese Abkiirzung bedeutet ,The Journal of Contemporary
Mentalism®. Mit 15 Jahren lernte er die Zauberkunst durch Don Seth kennen, der den
,Rabbits In Our Hat Magic Club“ fir Jugendliche leitete. Im Alter von 16 Jahren wurde er
semi-professioneller Zauberer, ab 1985 dann Mentalist. Er trat zwei Jahre lang als
Medium bei privaten Séancen auf. Viele seiner Kunststiicke aus den Magazinen wurden
als Videos produziert. Gemeinsam mit Larry Becker betrieb er ein Projekt mit Namen
»,Magic Unlimited“, bei dem es um die Produktion und den Vertrieb von eigenen Effekten
und Routinen ging.

Lawrence , Larry“ Becker (1929-2023) war ein amerikanischer Profi-Zauberkiinstler
und Mentalist. Im Jahr 1943 sah er ,Dante“ und war begeistert. Von da an verschrieb er
sich der Zauberkunst. Zwischen 1969 und 1984 ging er einem Beruf nach, er war Leiter
einer Werbeagentur. Bis dahin trat er als Semi-Profi auf, danach machte er sein Hobby
zum Beruf. Einem breiten Fachpublikum wurde er spitestens nach der Veroffentlichung
seines Buches ,Stuners — The Mental Magic of Larry Becker* mit tiber 450 Seiten bekannt.

Basil Horwitz (1933-2000) war ein Zauberkiinstler und Mentalist aus Stidafrika. Er
wirkte hauptsichlich in den 1980er- und 1990er-Jahren. Er war Vermogensberater und
erfolgreicher Versicherungsagent. Zeit seines Lebens blieb er Amateur. Martin Breese
brachte finf Binde iber Horwitz* Mental Magie heraus.

Eine etwas skurrile Geschichte ist von Washington Irving Bishop (1856-1889) zu
erzdhlen. Er begann seine Karriere als Manager bei Anna Eva Fay. Ab 1876 trat er dann
selbst als ,Anti-Spiritist“ auf. Ein Jahr spiter wurde er professioneller Mentalist.
Angeblich ist er drei Mal gestorben, in den Jahren 1873, 1881 und schlielich 1889. Er litt
unter Starrkrampfen und wurde mehrmals fiir tot erklart. Als er dann wirklich gestorben
war, gingen seine Mutter und seine Witwe vor Gericht. Es wurde vermutet, dass eine
verfrithte Autopsie zu seinem Tod gefithrt hat.

Josef Vogt (1893-1933) aus Augsburg trat unter dem Namen ,Axel Hellstrom“ auf,
nachdem er 1928 in die USA ging. Dort machte er das ,Muskellesen populdr. Im Jahr 1933
ging er zuriick nach Deutschland. Mit nur 39 Jahren ist er dort verstorben.

Burlingame Gilbert Hull (1889-1982) war ein vielseitiger Zauberkiinstler. Er war
Autor, Erfinder und Mentalmagier. Er brachte im Jahr 1961 ein dreibindiges Werk mit
dem Namen ,Encyclopedic Dictionary of Mentalism“ heraus. Hier trug er alles
zusammen, was zu dieser Zeit iiber die Mentalmagie bekannt war. Effekte, Hilfsmittel,
Vortrage und Griffe.

Kenton Knepper, Jahrgang 1958, wurde mir bekannt, als er sein Kunststiick
,Kolossal Killer* veréffentlichte. Auf der Suche nach dem ultimativen Mentaltrick mit
Spielkarten ist dieses Kunststiick garantiert die erste Wahl. Ein Zuschauer nennt vollig
frei eine Spielkarte. Der Vorfithrende 6ffnet seine Brieftasche und holt genau diese Karte
hervor.
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Abb.: Al Mann,1924-1999  Abb.: Tony Forster,1948-2024 Abb.: Josef Vogt, Axel Hellstrém

e | .
Abb.: Paul Kara

Abb.: Burling Hull,1889-1982

Genii, 14.Jahrgang, Heft 8 aus 1950
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Alexander Conlin

Claude Alexander Conlin Sr. (1880-1954), uns
besser bekannt als ,Alexander — the man who
knows*, startete seine Karriere im Jahr 1907. Hier

SEER standen mentale Darbietungen und Gedanken-
lesen im Vordergrund. Manchmal nannte er sich
auch ,Dr. Q“ Er trug einen Turban, eine Kristall-
kugel und trat in orientalischen Gewindern auf.
Eines seiner Experimente war das Beantworten
von Fragen aus verschlossenen Umschligen, die
ihm aus dem Publikum gereicht wurden. Zwischen
1915 und 1927 hatte er immer zwei Assistentinnen
bei seinen mehrstiindigen Shows. Die Schwestern
Marge und Marie Nartell. Auch bei privaten
Gelegenheiten zeigte er seine Kunst. Hier sagte er
seinem Publikum die Zukunft voraus.

Er muss wohl ein Vermdgen gemacht haben,
wobei vermutet wird, dass er sich bei seiner
Tatigkeit viel Geld ergaunert hat. Hier verwundert
es nicht, dass Geriichte besagen, er sei wegen
Betrugs im Gefingnis gelandet. Als er sich in Los
Angeles zur Ruhe setzte, als wohlhabender Mann,
ibernahm Bob Nelson seine Bithnenausstattung.
Sie soll ein Gewicht von sieben Tonnen gehabt
haben. Zeitweise betrieb Alexander einen Verlag
mit dem Namen ,C. Alexander Publishing
Company*“. Es ist erstaunlich, dass er mehr als
siebenmal verheiratet gewesen sein soll. Auch mit
mehreren Frauen gleichzeitig. Die Anzahl der
Hochzeiten schwankt, denn Aussagen aus der
engen Familie sprechen sogar von 14 Hochzeiten.

Seine Eltern waren Berthold James Conlin
und Martha Michaels. Sein Bruder Clarence
Berthold Conlin war Anwalt und arbeitete auch als
Bithnenmentalist. An den Ruhm seines Bruders
kam er aber nicht heran. Alexander gilt als Erfinder
einer Reihe von elektrischen Bithneneffekten, den
Vorlaufern moderner Techniken. In der englischen
Wikipedia ist zu lesen, dass mehrere Biografen von
Alexander tbereinstimmend erklarten, dass er
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ALEXANDER

wahrend seiner Bithnenkarriere mehrere Milli-
onen Dollar verdient hat. Er starb 1954 an den
Folgen eines Magengeschwiirs. Er hinterlief zwei
Sohne und eine Tochter. David Charvet berichtet
in seiner Alexander-Biografie, dass Alexander
einige Zeit im ortlichen Gefingnis und in einem
Bundesgefingnis gesessen haben soll. Vor
Gericht ging es um eine USD 50.000 Erpressung
des Olmillionirs G. Allan Hancock.

Zudem soll er aus dem Gefingnis ausge-
brochen und mit einem Schnellboot, vollgeladen
mit geschmuggeltem Alkohol, geflohen sein. Der
Biograf Darryl Beckmann bezeichnete Alexander
als ,Hochstapler”. Der Zauberkiinstler Leon
Mandrake kaufte Teile von Alexanders Bithnen-
show und viele seiner Plakate.

Abb.: Claude Alexander Conlin Sr.
1880-1954, Aufnahme von 1915
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Abb.: Theodore Annemann, rechts im Alter von 30 Jahren

Theodore Annemann

Er hiefy eigentlich Theodore John Squires
(1907-1942). Im Jahr 1909 wurde er von Stanley
Anneman adoptiert und fiigte das zweite ,n“
im Alter von 23 Jahren seinem Nachnamen
hinzu. Durch einen Schulkameraden lernte er
im Alter von 10 Jahren die Zauberkunst
kennen, dieser zeigte ihm das Kunststiick der
Ballvase. Er intensivierte seine Leidenschaft
fiir die Zauberkunst und kaufte sich mit 14
Jahren einen Zauberkasten. Er war wohl beil
der Bahn beschiftigt, es zog ihn aber auf die
Bithne. Als Singer und Assistent eines
Zauberkiinstlers startete er seine Karriere. In
den 1930er-Jahren entwickelte er eine eigen-
stindige Nummer mit Gedankenlesen und
Hellsehen. Aufsehen erregte er bei einer
Vorfithrung des ,Kugelfangs®, die er im
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Freien zeigte und dramatisch zu verkaufen
wusste. Er fing eine markierte Kugel mit dem
Mund auf, wobei er dabei etwas blutete. Im
Jahr 1934 griindete er die Fachzeitschrift , The
Jinx“, die er bis 1941 herausbrachte. Mit nur 35
Jahren nahm er sich das Leben, die Griinde
daftir sind unklar. Er hat viele mentale Rou-
tinen erfunden und alte verbessert. Aus der
,Jinx“ sind nach seinem Tod viele Biicher
entstanden. Als Klassiker sei hier das Buch
,Ted Annemanns Practical Mental Magic“ zu
nennen. Ted Annemann war zweimal ver-
heiratet und hatte mit seiner ersten Frau eine
Tochter. Als Grund fiir seinen Suizid werden
Selbstzweifel, Lampenfieber, Drogen und
zwel gescheiterte Ehen vermutet.
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Al Koran

Edward Doe (1914-1972) wurde in London geboren und
starb in einem Krankenhaus in Chikago mit nur 55
Jahren an einem Krebsleiden. Seine Eltern waren Charles
Edward und Lois Heckman. Er erlernte den Beruf des
Friseurs, begeisterte sich aber schon lange fiur die
Mentalzauberkunst. Hier wurde er ein talentierter und
erfolgreicher Kiinstler, auch deshalb, weil sein Lehrer in
mit , Professor Hoffmans“ Zauberbiichern versorgte, die
er sich selbst nicht leisten konnte. Im Alter von 16 Jahren
trat er dem ,Magician’s Club“ bei, wobei er bei der
Aufnahme sein Alter mit 19 angab.

Auf dem Gebiet der Mentalmagie erfand er viele
Kunststiicke, sein bekanntestes ist sicherlich ,Gold
Medaillon®, beschrieben in dem Buch ,Professional Pre-
sentations“. Ein Zuschauer aus dem Publikum bestimmt
vollig frei eine dreistellige Zahl. Diese Zahl wird im Lauf
der Routine als Prigung auf einer Miinze zu sehen sein.
Waihrend des Zweiten Weltkriegs arbeitete er fiir eine
Organisation zur Truppenbetreuung. Im Jahr 1969 ging
er mit seiner Frau Kay in die USA. Anfinglich lebten sie in
Cleveland, Ohio. Dann zogen sie nach Chikago. Bei
seinen Kollegen war er hoch angesehen. Al Koran
zauberte auch vor einigen gekronten Hiuptern.

Im Jahr 1947 schrieb er mit Jack Lamonte das Buch
,Mastered Amazement“, das seinen Ruf als kluger
Erfinder begriindete. Es folgten zahlreiche Manuskripte
und Zeitschriftenartikel; seine letzte grofle Verof-
fentlichung waren die hervorragenden ,Professional
Presentations®, die Harry Stanley 1968 herausbrachte.
Koran pflegte tatsichlich eine lange Geschiftsbeziehung
mit Harry Stanley und dessen , Unique Magic Studio“ in
London, und viele von Korans Kreationen wurden dort
vertrieben. Neben seinen vielen einfachen, aber
eindrucksvollen Kreationen versuchte sich Koran auch
im Einsatz von Elektronik, insbesondere fiir eine Karten-
aus-der-Tasche-Routine. Obwohl er fiir seine makellose
Karten- und Close-Up Zauberei bekannt war, entschied
er, dass er mit Mentalismus erfolgreicher sein wiirde.

X
PROFESSIONAL PRESENTATIONS

Abb.: Buch

Professional Presentations, 1968

Al Koran und Hugh Miller, 132 Seiten,
The Supreme Magic Company
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David Berglas, 1926-2023
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David Berglas

David Berglas (David Glasberg, 1926-2023) ist der
,International Man of Mystery“. So beschreibt man ihn auf
der gleichnamigen Website. Dass er in Berlin geboren
wurde, wissen nur wenige. Spektakulir waren sicherlich
auch seine oOffentlichen Auftritte. So stirzte er sich im
,Blindflug® die Eisbahn ,Cresta Run“ in St. Moritz
hinunter, in Nairobi lief er durch die Straflen und lief
einen Tisch schweben. Im Fernsehen wurde live gezeigt,
wie er sich von London nach Glasgow ,teleportierte“. Er
trat vor zahlreichen Berithmtheiten auf, Michael Jackson,
Elton John, den Rolling Stones, Winston Churchill und der
britischen Konigsfamilie. Im Alter von sieben Jahren floh
er mit seinen beiden Geschwistern und der Mutter aus
Deutschland. Zuerst fanden sie Zuflucht in Holland. Im
Sommer 1938, mit zwolf Jahren, wurde er im Zuge der
Kinderlandverschickung nach England gebracht, um ihn
in Sicherheit zu bringen. Dort ging er in die Schule,
arrangiert von einem Freund des Vaters. Im Zweiten
Weltkrieg ging er zur Royal Air Force, musste dafiir aber
sein Geburtsjahr von 1926 auf 1924 idndern, denn er war
eigentlich zu jung gewesen. Da er Deutsch sprach, wurde
er von der amerikanischen Abwehr 1945 zur Spionage in
Frankreich eingesetzt.

Mit der Zauberkunst kam er im Jahr 1947 in Berithr-
ung, als er Ken Brooke kennenlernte. Sechs Jahre spiter
wurde er Berufszauberkiinstler. Sein Betdtigungsfeld
waren die Mentalmagie, das Gedankenlesen und der
Taschendiebstahl. Er griindete eine Scherzartikelfirma
und eine Schule fiir Croupiers in England. Er trat in vielen
Fernsehshows auf, hatte 1954 seine eigene Show (Meet
David Berglas), arbeitete mit Stanley Kubrick zusammen
und wirkte bei fiinf James Bond Filmen als Berater mit.
Zwischen 1989 und 1998 war er der Prisident des ,Magic
Circle* in London. Spiter wurden ihm viele Ehrungen zu
Teil. Im Jahr 1992 wurde er zum ,Freeman of the City of
London“ ernannt und 2018 von Prinz William geehrt, der
in mit den Worten begriifste ,David, bist du das wirklich,
oder nur eine deiner Illusionen*? Unvergessen ist sein
,Berglas-Effekt®, ,Any Card at any Number*.



Mentalisten

Tony Corinda

Mit seinem Namen verbinden wir bis heute sein
,Meisterwerk*, das Buch 13 Steps to Mentalism*, das er
zwischen 1958 und 1960 mit iiber 400 Seiten schrieb
und im Jahr 1961 veroffentlichte. Eigentlich hief’ er
r ~ . Thomas William Simpson (1930-2010). Der Name
,Corinda“ wurde abgeleitet von ,Conradi“, den er ab
1920 nutzte. In einigen Quellen ist zu lesen, dass er
Friseur gewesen ist. Wie man darauf kam, ist mir
schleierhaft. Er interessierte sich aber immer schon fiir
die Zauberkunst und hier im Speziellen fiir die Mental-
magie. Im Jahr 1954 wurde er Mitglied des ,Magic
Circle“ in London, dort war er auch im ,Inner Circle“
aktiv. Tony Corinda betrieb mehrere Zaubergeschifte, in denen er in den 1950er- und
1960er-Jahren viele Mentalkunststiicke verkaufte. Eine Zeit lang tbernahm er die
magische Abteilung der Spielzeug-Abteilung bei der Firma ,Hamleys*.

In der Fachwelt ist itber Corinda nur sehr wenig geschrieben worden. Umso
erfreulicher sind die umfangreichen Informationen, die man auf der Website von
Roberto Forzoni nachlesen kann. Nur wenige wissen, dass Corinda bedingt durch den
Krieg die Schule mit 13 Jahren verlassen musste, und so keinen Abschluss hatte. Schon
mit 14 Jahren fing er an zu arbeiten. Nach dem Krieg bekam er eine Stelle am National
Institute of Medical Research, in der Nihe seines Zuhauses in Mill Hill. Er wurde auf eine
technische Hochschule geschickt, um seine Ausbildung zu verbessern und sich zum
Mikrobiologen ausbilden zu lassen. Nach einigen Jahren am Institut wechselte er zu den
,Central Public Health Laboratories in Colindale und wurde mit 18 Jahren zum ,Royal
Army Medical Corps“ eingezogen; er wurde nach Agypten versetzt, um in einem
Forschungslabor der Armee in der Wiiste zu arbeiten. Nach seiner Entlassung aus der
Armee arbeitete er noch in einigen Laboren.

Damit war er nicht zufrieden, und so verlief er seine Arbeit, zog zu seinem Freund
Pete Hammerton nach Dover und sie beide zauberten fiir zwei Jahre in einem Kinder-
Ferien-Camp in St. Mary’s Bay. Danach ging er nach London zuriick, wo er David Berglas
traf. Dieser half ihm beim Aufbau der Zaubergeschifte, in denen er Kunststiicke und
mentale Effekte anbot. Spiter verkaufte er die Geschifte und machte dabei einen guten
Gewinn. Dann begann er im Jahr 1958, an einer Serie zur Mentalmagie mit 13 Folgen zu
schreiben. Fiir jede Folge gab es ein eigenes Heft, das man fir 10 Schilling verkaufte.
Spater machte man dann ein Buch daraus, herausgegeben von ,D. Robbins and Co*. Das
Werk kann man heute noch erwerben. Mittlerweile gibt es auch eine DVD-Ausgabe von
Richard Osterlind. Hier werden alle Kunststiicke mit ihren Methoden vorgefiihrt.
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Chan Canasta

Seine entspannte Personlichkeit und seine Fahigkeit, eine
starke Verbindung zu seinem Publikum aufzubauen und es
vollig zu verbliffen, fihrten zu seinem groflen Erfolg. Er
bezeichnete sich selbst als Psychomagier und Mentalist, nie
jedoch als Beschworer oder Zauberer. Er wurde als ,Der
erstaunliche Canasta“ und ,Ein bemerkenswerter Mann“
bezeichnet — zwei Auszeichnungen fiir einen Kiinstler, dessen
Gedankenlesekunst von Zauberern und Laien gleichermafen
als intelligent, unterhaltsam und verbliffend beschrieben
wurde. Obwohl er meist Karten und Biicher verwendete,
waren dies lediglich Hilfsmittel fiir das, was er ,psycho-
magische Experimente“ nannte. Canasta besall eine
grofRartige Fahigkeit, sein Publikum zu fesseln und zu faszinieren, das vor Staunen tiber seine
Kunststiicke einfach nach Luft schnappte. Seine Popularitit wuchs in den 1950er-Jahren durch
seine zahlreichen Auftritte im Fernsehen. Er war damals schlichtweg sensationell.

Chananel Mifelew, wie er mit biirgerlichem Namen hiefd, wurde 1920 in Krakau in Polen
geboren. Seinen Kiinstlernamen leitete er von einem bekannten Kartenspiel ab. Sein Vater war
ein polnisch-jiidischer Pidagoge, und der Grof3teil seiner Familie kam im Holocaust ums Leben.
Mit 17 besuchte er ein Jahr lang die Universitit Krakau und studierte dann Philosophie und
Naturwissenschaften, bevor er Polen verlief} und nach Jerusalem ging, wo er Psychologie
studierte. Als ein Jahr spiter der Zweite Weltkrieg ausbrach, meldete sich Canasta freiwillig
zum Dienst bei der Royal Air Force. Er wurde 1947 britischer Staatsbiirger. Nach dem Krieg
begann er, sich ernsthaft mit Okkultismus, der Wissenschaft der auflersinnlichen Wahr-
nehmung und Magie zu beschiftigen und fithrte gerne ein paar Tricks vor, um seine Freunde
zu unterhalten. Er gab sich nicht mit einfachen Taschenspielertricks zufrieden, sondern
erlernte Gedichtnistechniken, mit denen er sich schnell Worter auf ausgewahlten Buchseiten
oder die Reihenfolge von Karten in gemischten Kartenspielen einprigen konnte. Diese
Fertigkeiten baute er mit groflem Erfolg in seine Zaubervorfithrungen ein, und seine
Popularitit begann zu wachsen. Er hatte sein eigenes Repertoire, dem er treu blieb und das er
auch sehr gut umsetzte, womit er seine Zauberkollegen immer wieder in Erstaunen versetzte.
Uberraschenderweise fiir einen Mentalisten verachtete Canasta alle abnormalen Hilfsmittel
und verzichtete auf jede Form der Tauschung wie Taschenspielertricks. Er verlief3 sich einzig
und allein auf seine unheimliche Gabe, die Reaktionen seines Publikums einzeln oder en masse
vorauszusehen.

Canasta besafy die unheimliche Fihigkeit des unmittelbaren fotografischen Gedicht-
nisses. Dadurch konnte er augenblicklich die Anzahl der Vokale auf einer von einem
Freiwilligen aus dem Publikum zufillig ausgewdhlten Buchseite nennen oder die Reihenfolge
der Spielkarten in einem gemischten Kartenspiel mit perfekter Genauigkeit vorhersagen.
Canasta starb im Alter von 79 Jahren im Jahr 1999 in London.
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Abb.: Joseph Dunninger, 1892-1975
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Abb.: Joseph Dunninger, Plakat

Joseph Dunninger

Joseph Dunninger (1892-1975) war schon in jungen Jahren
in der Zauberkunst bewandert, er tiuschte mit seinen
Kunststiicken sogar Houdini und Howard Thurston. Wie
Houdini und andere kritisierte und enthiillte er die
Spiritisten, die vorgaben, Geister beschworen zu konnen.
Zu seinen Fihigkeiten als Mentalist gehorte das iiber-
zeugende Vortiuschen telepathischer Krifte. Mehr und
mehr waren spezielle Darbietungen gefragt, sodass
Dunninger sich von der konventionellen Zauberkunst
abwandte und als ernsthafter Gedankenleser auftrat.
Vermutlich war er auch der Erste, der das Wort
,Mentalist“ pragte. Viele Kollegen waren ihm und seiner
Vorfithrart nicht wohl gesonnen. Dies bewog Dunninger,
sich wieder mehr der Zauberkunst zu widmen.

Als erster Kunstler trat er 1923 im Radio auf und
behauptete, er konne Menschen mit Radiowellen hypno-
tisieren. Ab 1943 war er regelmifdig im Radio zu horen.
Zur damaligen Zeit sagte man, dass seine Stimme
bekannter war als die vom Prasidenten. Ab 1948 war er
Co-Moderator in der im Fernsehen ausgestrahlten ,The
Bigelow-Show*. Ab 1955 trat er mit seinem Radio-
Konzept im Fernsehen auf. Die ,Dunninger-Show* war
geboren und wurde im Jahr 1956 und 1957 zweimal als
,Spezial“ wiederholt. Er war der wohl bekannteste
Magier in dieser Zeit.

Im Jahr 1964 veroffentlichte er das Standardwerk
,Dunninger’s Complete Encyclopedia of Magic“. Mit
seinen Shows wurde er reich und investierte einen Teil
des Geldes in eine bedeutende Sammlung tibetanischer
Kunst. Seine Houdini-Sammlung vermachte er einem
Museum. Weniger bekannt ist, dass er auch ein gefragter
Privatmusiker war. Er trat sogar im Haus von Thomas
Edison und Theodore Roosevelt auf. Er entlarvte den
,Indian Rope Trick“, den man mit Kameratricks
nachahmen konnte. Dunninger lobte USD 10.000 fir
denjenigen aus, der ihm nachwies, dass er wihrend
seiner Shows Komplizen oder ,Handlanger“ einsetzte.
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Chris Woodward & Richard Mark

Abb.: Buch, Maurice Fogel,
In Search of the Sensational
Chris Woodward, 2007

Abb.: Maurice Fogel,1911-1981

Maurice Fogel

Maurice J. Fogel (1911-1981) war das alteste von insgesamt
sieben Kindern. Die Familie lebte im East End, einer
armlichen Gegend von London. Die Eltern waren 1910
mit einer kleinen polnischen Gruppe nach London
gekommen. Er war Bicker, bevor er umsattelte und
Schuster wurde. Mit zwolf Jahren begann Maurice sich
fir die Zauberkunst zu interessieren. Er kaufte sich in
einer Biicherei Zauberbiicher und studierte die Kunst-
stiicke ein, darunter auch die Biicher von Professor
Hoffmann. Mit 14 Jahren bestand er die Abschluss-
pritfung und verlief? die Schule. 1930 wurde er Mitglied in
,Will Goldston’s Magicians‘ Club“, wobei sein Freund
Alec Simpson den Eintritt und den Monatsbeitrag zahlte.

Hier lernte er viele bekannte Zauberer kennen,
darunter auch Robert Harbin (Ned Williams, 1909-1978).
Die beiden wurden Freunde. Maurice Fogel studierte
Psychologie. Dies half ihm spiter, psychologische
Prinzipien, fiir seine Kunststiicke zu verwenden. Im Jahr
1929 arbeitete Maurice als Assistent bei Albert
Marchinsky, der als ,Rameses“ auftrat. Ab 1935 trat er
selbststindig als , The Magical Impressionist“ auf, bevor
er 1939 professioneller Mentalist wurde. Schon 1937 hatte
er einen Talentwettbewerb in der ,Collins Music Hall“
gewonnen.

Dafiir erhielt er 10 Pfund und zwei Auftritte in
Brighton und Wigan. Er nannte sich ,The Amazing
Fogel“. Eines seiner Kunststiicke war der ,Kugelfang®,
spater dnderte er den Plot zu einem , Russisch Roulette“ -
Effekt. Wihrend des 2. Weltkrieges war er bei der
Truppenbetreuung und nach dem Krieg suchte er, bei
sehr eingeschrinkten Moglichkeiten, wie er noch
bekannter werden konnte. An Requisiten war nur
schwerlich heranzukommen und so musste er sich etwas
anderes ausdenken. Nach einem Auftritt, der fiir ihn
nicht gut lief, er war michtig nervds gewesen, rieten ihm
einige Produzenten, sich auf die Gedankenlese-
Darbietung zu konzentrieren und das Zaubern mit
Seilen und Tiichern wegzulassen.
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Jan Forster

Jan Forster, Jahrgang 1958) ist jedem Mentalisten in
Deutschland bestens bekannt. Seine ausgefeilten
Mentalroutinen hat er in einigen Schriften festgehalten.
Er arbeitet seit 1983 als professioneller Mentalist, Magier
und Entertainer auf den groflen Bithnen dieser Welt,
aber auch im Close-Up Bereich. Seine Engagements
fihren ihn in Casinos, Theater, Varietés, Hotels und auf
Kreuzfahrtschiffe. Jan Forster hilt Seminare fiir das
Fachpublikum und ist hier immer darauf bedacht, den
Zusehern die Grundprinzipien guter und erfolgreicher
Mentalkunst zu vermitteln. Auf seiner Website ist zu
lesen, dass er seine Auftritte in bis zu 6 Sprachen halten
kann. Wow. 1975 wurde er Mitglied im , Magischen Zirkel
von Deutschland“. Seine unterschiedlichen Programme
tragen Titel wie ,Einfach irre Irreal”, ,Die Gedanken sind
frei, ,Schlaue Finger denken flink“ und ,Mit allen
Sinnen*“. In den 1980er-Jahren gewann er einige Preise,
darunter 1981 den Grand Prix in Prag, 1983 die Gold-
Medaille ,Tarocco D’Oro“ in Bologna, 1984-1986 die
,Deutschen Meisterschaften“ und 1991 den ,Merlin“ in
Wien. Uber Jahre hinweg prisentiert Jan Forster
allerbeste Unterhaltung, locker, witzig, charmant und
jederzeit spontan. Das Publikum lacht und staunt. Er ist
Mitglied im ,Magischen Zirkel“, in der ,Society of
European Mentalists (Deutschland)“ und in der , Psychic
Entertainers Association (USA)“.

Mentalisten

Mental Angehaucht

1. Mental angehaucht,
24 Seiten, 2009

2. Noch Mehr Mental
Angehaucht,
28 Seiten, 2010

3. Mental Angehauchtes
zum Dritten,
48 Seiten, 2011

4. Extrem Mental angehaucht,
38 Seiten, 2012

5. Final Mental Angehaucht,
44 Seiten, 2014

6. Unerwartet Mental
Angehaucht,
44 Seiten, 2016

7.Siebenmal mental

Angehaucht,
52 Seiten, 2018
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Abb.: Stanley Jaks, 1903-1960

T
INCREDIBLE DR. JAKS

Abb.: Buch ,Incredible Dr.Jaks® 2014
Leo Behnke, Robert L. Bluemle
247 Seiten

Dr. Stanley Jaks

Herbert Siegbert Jaks (1903-1960) wurde in West-
Preufden geboren. Anfinglich machte er eine Ausbildung
zum Illustrator und studierte an der Berliner Kunst-
hochschule. Er kam zur Zauberkunst, nachdem er 1918
,Okito“ in einer Vorstellung gesehen hatte. Sein Gliick
suchte er dann auch lieber als professioneller Zauber-
kiinstler. Mit einem Freund trat er als ,Comedy-Duo“
unter dem Namen ,Jax und Jax“ auf. Als der 2. Weltkrieg
tobte, trat er in der Schweiz, in Ungarn und in Osterreich
auf, meist in Nachtklubs und Cabarets. Hier entwickelte
er sein spateres Markenzeichen, ein rotes Buch (,Book of
Mystery“), in dem er alle seine Requisiten fiir seine
Zaubervorstellungen zusammen hatte, um von einem
Tisch zum anderen zu gehen. Im Buch selbst sammelte er
auf den ersten Seiten Autogramme von Personlichkeiten,
danach bewahrte er seine Utensilien auf. Die Riickseite
nutzte er als Close-Up Matte.

Mit Hilfe seines Freundes Max Holden emigrierte er
1935 iiber Ungarn und die Schweiz in die USA. Der 2.
Weltkrieg lief dies nicht zu, und so konnte er sein
Vorhaben erst im Jahr 1946 umsetzen. Von Goteborg aus
fuhr er mit dem Schiff ,Drottingholm* nach New York.
Zu vermuten ist, dass er nach einer Vorstellung vor dem
Prisidenten Harry Truman, Gonner hatte, die ihm die
Einbiirgerung im Jahr 1951 erméglichten. Hier dnderte er
dann auch seinen Namen in , Dr. Stanley Jaks“. Zauberte
er anfinglich noch im Close-Up Bereich, veranderte er
dann sein Repertoire und zeigte reine Mentalkunst-
stiicke. Er trat oftmals in Dinner-Restaurants auf und
nannte sein Programm , Curiosities of the Mind*.

Lange Zeit hatte er schriftlichen Kontakt zu Theo-
dore Annemann, schickte ihm sogar Artikel fir die
Zeitschrift ,Jinx“. Annemann druckte die Artikel ab,
nannte Jaks dann immer ,Dr. Jaks“. Er zahlte Michael
Seldow und Edgar Benyon (1901-1978) zu seinen
Freunden. Stanley Jaks hat viele Artikel fir Fachzeit-
schriften verfasst und einige Biicher illustriert. Ver-
storben ist er etwas plotzlich an einem Herzinfarkt in
seiner Manhattaner Wohnung. Er wurde nur 57 Jahre alt.
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Abb.: Ted Lesley, 1937-2008

Abb.: Ted Lesley, Para Miracles

Ted Lesley

Friedrich Karl Helzel (1937-2008) ist , Ted Lesley“. In der
Schule zeigte ihm ein Lehrer einige Kunststiicke und er
war begeistert. Er musste allerdings einen ordentlichen
Beruf erlernen, und so wurde er Buchhalter und
Steuerberater. Erst spit fand er zur Zauberkunst, lernte
in Nachtklubs einige Zauberkiinstler kennen. Von Thnen
lernte er viel iiber das lieb gewonnene Hobby. Dann
wurde er professioneller Zauberkiinstler, vornehmlich
im Bereich der Close-Up Magie, der Bithnenzauberei und
als Mentalist. Auf der ,Hannover Messe“ trat er 1974
erstmals professionell auf.

Nach einem Fernsehauftritt erhielt er mehrere
Angebote, meist in Nachtklubs. Dann kam erstmals ein
lingeres Engagement, er konnte 18 Monate als Close-Up
Zauberer im Berliner Hilton Hotel titig sein. Es ging
bergauf. Er zeigte im Jahr 1987 einige Schlagzeilen-
Vorhersagen, wurde dann von BMW verpflichtet, um
eine Illusionsshow zu entwickeln. Dabei lief} er auch ein
Auto erscheinen. Weitere Angebote von Firmen folgten.

1995 war Ted Lesley sogar im Fernsehen zu sehen. Er
griindete den ,Wonder Workshop, einen Internet-Shop,
in dem er eigene Kreationen verkaufte. Er versuchte sich
auch als Autor, er griindete 1997 die Zeitschrift ,Mind &
Magic Magazine“ in englischer Sprache, diese hielt aber
kein Jahr durch. Unter dem Namen ,Ted Lesleys Magic
Club“ gab er in verschiedenen Lindern in Europa Vor-
stellungen, meist mit Zauberkunststiicken und mentalen
Experimenten. Er hat einige Biicher geschrieben, so 1992
,Mental Mind Up* 1994 ,Paramiracles“ und die DVD
,Cabaret Mindreading®. Absolut lesenswert ist das Buch
,Ted Lesley“von Perkeo aus dem Jahr 2020 mit insgesamt
480 Buchseiten.
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Abb.: Max Maven, 1950-2022

MAX MAVEN

Abb.: Buch ,Prism"
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Max Maven

Max Maven (Philip Thorner Goldstein, 1950-2022) war ein
sehr bekannter Mentalist. Viele moderne Effekte gehen
auf seinen Einfallsreichtum zuriick. Wir kénnen seine
Kunststiicke und Gedanken zur Mentalmagie in vielen
Publikationen nachlesen. Weniger bekannt dirfte sein,
dass er als Berater vieler bekannter Zaubergrofien titig
war, so fiir David Copperfield, Mark Wilson, Harry Black-
stone Jr., Siegfried & Roy und Lance Burton. Zu seinen
Tatigkeiten als Produzent gehorten auch magische
Shows im Fernsehen und beratende Hilfen in Fernseh-
serien. Er sprach fliefdend Japanisch, gewann hier nicht
nur den ,Tenkai-Preis“, sondern trat auch im japa-
nischen Fernsehen auf. Als Autor hat er sich einen
Namen gemacht. So erschienen zwischen 1976 und 1980
seine , Color-Mental-Books“, ,The Blue-, The Red-, The
Green-, The Yellow- und The Violet Book of Mentalism*.
Spater wurden diese funf Biicher zu dem Buch ,Prism“
zusammengefasst. In dem 1994 erschienenen Nachdruck
des Buches ,Greater Magic“ steuerte er viele Anmerk-
ungen des neu hinzugekommenen Materials bei. Viele
Jahre lang arbeitete er mit Allan Slaight (1931-2021) an
den Biichern iiber Stewart James, den ,James-Files“ mit.

Im Alter von 12 Jahren trat er als ,Klancy, der
magische Clown*“ bei Geburtstagsfeiern auf, mit 13 Jahren
war er erstmals bei einem Kongress vertreten. Viele
Stunden verbrachte er meist samstags in ,Max Holden’s
Magic Studio“ und lernte dort vom Inhaber, Ronnie
Gann, das Zaubern. Fir kleines Geld kaufte er sich Hefte
der Zeitschrift ,Abracadabra“ und lernte daraus. Mitte
der 1960er-Jahre veroffentlichte er seine ersten Artikel in
Fachzeitschriften und entdeckte seine Liebe fiir Zauber-
periodika. Im Jahr 1972 schloss er das Studium zur
amerikanischen Kultur ab. Eine Zeit lang jobbte er als
Biiroangestellter, Barpianist und Discjockey. Ab 1974 war
er als Mentalist titig. Er verdffentlichte etwa 1800
Kunststiicke in bekannten Zauberzeitschriften. Seine
Eltern waren von Beruf Astrophysiker und die Mutter
Angestellte in einer Universitit. Er wuchs in einem
Vorort von Boston mit zwei Schwestern auf.
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Abb.: Punx, 1907-1996

Abb.:Punx, Unfafdlich®

Punx

Punx ist uns als der ,Unfassliche“ in Erinnerung ge-
blieben. Legendir ist sein Kunststiick vom ,Glisernen
Herzen®, das er u. a. in der Show von Marvelli Jr. im
Fernsehen zeigte. Geboren in England, Gibersiedelte die
Familie von Ludwig Franz Wilhelm Hanemann (1907-
1996) nach Deutschland. Zur Zauberkunst fand er, als
sein Grofdvater ihn zu einer Vorstellung von , Dante“ mit-
nahm. Im Alter von 23 Jahren trat er erstmals 6ffentlich
auf. Zwei Jahre spiter, im Jahr 1932, war er einer der
Mitbegriinder des Ortszirkels Bremen des ,Magischen
Zirkels von Deutschland“. Beruflich war er als Werbe-
fachmann unterwegs. Hier hat er sogar im Jahr 1965 ein
Patent fiir einen ,Bierdeckel zu Werbezwecken“ ange-
meldet. Natias Neutert nannte ihn in einem Artikel in
,der Zeit“von 1993 einen , Verzauberungskiinstler®.

Im 2. Weltkrieg wurde er gefangen genommen und
in England interniert. Nur wenige wissen, dass ihn dort
die Familie Davenport unterstiitzte, mit Zauberkunst-
stiicken und Naturalien. Ab etwa 1940 verwendete er den
Namen , Punx“ und nach dem Krieg, mittlerweile aus der
Gefangenschaft entlassen, wurde er 1948 professioneller
Zauberkiinstler. Als einer der Ersten, nach Ottokar
Fischer und Kalanag, erhielt er 1948 den ,Hofzinser
Ring“, den er im Jahr 1985 an Werner Geissler-Werry
weitergab. Im Jahr 1950 brachte der Spiegel eine Story
tiber ihn, auf dem Titelbild war er zu sehen.

Punx war ein Geschichtenerzahler, der das Kunst-
stiick selbst nicht in den Vordergrund stellte, fiir ihn war
es nur Mittel zum Zweck. Dies bewies er in den Rollen
und Kostimen von Till Eulenspiegel, Cagliostro und
Miinchhausen. Und am Schluss war er wieder ,Punx®. Im
Fernsehen trat er iber vierzigmal auf. Literarisch hat er
uns ein Vermaichtnis hinterlassen. ,Setzt euch zu meinen
Fuflen“ aus dem Jahr 1977 und , Experimente mit dem
Uberraum“ aus den Jahren 1978-1985 sowie ,Abschieds-
vorstellung“ aus dem Jahr 1987 sind gesuchte Biicher.
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Harry und Mildred Rouclere

Mildred May Searing (1870-1938) begann ihre Bithnenkarriere im Alter von neun Jahren als
Sangerin und Téanzerin. Harry Rouclere Terhune (1866-1942), geboren in Paterson, New Jersey,
trat mit neun Jahren einer landesweiten Wanderzirkusnummer bei. Harry nahm den Namen
Rouclere als Kiinstlernamen an und trat als Jongleur, Turner und Zauberer auf. Obwohl er eine
erfolgreiche Karriere hatte, kam die Sache erst richtig in Gang, als er Mildred heiratete und sie
begannen, ihre Gedankenlesenummer aufzufiithren. Sie griindeten das Team ,Mildred und
Rouclere, auch bekannt als ,,Mildred Novelty Company“ und , Ellington and Cook*.

Sie fithrten eine Gedankenlesenummer auf. 1891 legten sie mit der Einfithrung des
,Psychonotismus“ noch einen drauf. Mildred wurde von Rouclere ,hypnotisiert”, wihrend sie
auf einem Stuhl auf der Bithne safl. Er ging ins Publikum, und das Publikum konnte ihm
Aktionen zufliistern. Ohne dass er etwas sagte, fithrte sie diese aus. Mildreds Augen waren die
ganze Zeit geschlossen. Es war definitiv nicht die traditionelle Gedankenlesenummer und
sorgte fiir Aufsehen. Eine weitere bekannte Nummer war der ,Mildredismus*, bei dem Mildred
lebendige Darstellungen der Gedanken von Figuren schuf.

Sie wurden zu Headlinern und verdienten mit ihrer Nummer viel Geld. Ein Artikel in einer
Sphinx von 1912 berichtete, dass sie gerade 62 Wochen am Stiick gearbeitet hatten. Um 1914
gingen sie in den wohlverdienten Ruhestand und leiteten ein Hotel in Ridgewood, New Jersey,
das ihnen gehorte. Sie traten immer noch gelegentlich auf und veranstalteten Veranstaltungen
fiir Zauberer in ihrem Hotel. Harry lernte nicht nur fliegen, er kaufte auch mehrere Flugzeuge
und einen Flugplatz und fihrte tiglich Passagierfliige durch. Er stellte auch einige
Geschwindigkeitsrekorde auf. Obwohl sie einen Sohn, Harry Rouclere Jr., hatten, war es ihre
Tochter Mildred Rouclere Jr., die den Familiennamen bewahrte. Nach dem Tod ihrer Mutter
arbeitete sie als Assistentin ihres Vaters.
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Julius & Agnes Zancig

Julius Zancig (Julius Jérgensen, 1857-1929) wurde in Dianemark geboren. Er ging in die
USA und traf dort seine Freundin Agnes Claussen (1857-1916), die er im Jahr 1888
heiratete. Sie wurde seine Bithnenpartnerin. Auf der Bithne zeigten sie einen 2-Personen-
Gedankeniibertragungs-Akt mit groflem Erfolg. Ihr Motto ,Zwei Kopfe, aber nur ein
Gedanke“. Sie tibermittelten sich Informationen mit einem Code-System aus Gesten,
Gerduschen, Zeichen und Sprache. Nach dem Tod von Agnes im Jahr 1916 trat Zancig ab
1917 mit Paul Vucci (Paul Rosini, 1902-1948) auf. Als dieser zum Militir eingezogen wurde,
ging er mit David Bamberg (,Syko“, 1904-1974) auf Tournee. Zwischen 1920 und 1929 trat
er mit seiner zweiten Frau Ada auf, sie wurde, wegen des Bekanntheitsgrades von Agnes,
auch so genannt. Julius Zancig unternahm viele Tourneen, so durch Dinemark, England,
Japan, Indien, China, Korea und Burma.

Im Jahr 1925 musste er zwei Operationen iiberstehen. Das veranlasste ihn, kiirzer-
zutreten. Er trat aber immer noch mit seiner Frau auf privaten Festen auf. Dort
betitigten sie sich als Astrologen, Handleser und ,Teeblattleser“. Im Jahr 1926 schrieb er
ein Buch iiber das ,Lesen aus einer Kristallkugel“. Die Zancigs fithrten ihre Bithnenshow
mithilfe eines dufderst komplexen und undurchschaubaren Codes auf, der spiter als
Zancig-Code bekannt wurde. Im Jahr 1912 verfasste die ebenfalls aus Danemark einge-
wanderte Laura Gottlieb Fixen (1853-1923) eine Version dieses Codes. Spiter, nach seiner
Pensionierung, veroffentlichte Julius Zancig seine eigene Version, die zwar im Prinzip
dieselbe, aber weitaus komplexer war. Sie war sogar so komplex, dass Agnes und Julius
angeblich bis zu vier Stunden tiglich damit verbrachten, den Code miteinander zu
sprechen, um ihn zu einer fliefSenden Privatsprache zu entwickeln.

47



JUNNINGER R

HE MAN OF MYSTERY

WONDERFUL ILLUSIONS

AT THE

T ISM |
DEN MISEE % bl

WEST 23rd STREET, NEAR BROADWAY

KINEMACOLOR | =t it
NATURAL COLORED P!
EFTEHNOIJN AND EVE

THE CAREY rmu[._irﬂu HORATIO ltuml NE

—— D BUTTERS

=g ;Z-Ei,éiii‘.; | Hilism mittel
‘ &Methode“ NMUSEE

5T. NEAR BROADWAY

0TER ILLUSIONIST

[UNNINGER

PROF. S. S. & KITTI

THE WEIRD ROSICRUGIAN

=~ SOMNAMBUMANCIS'
ATE HTT_S_EE_—

THE BUTTERFLY

§ years over the greater

they have returned once mare,

b fwlhehﬂtﬂo,hlhulﬁopﬁ-,thm!bq'ﬂlgi

o fow Slances previous to their departure for the United States.

During their Buropesn tour they have given Sésnces in Pa

Berlin, Vicuna, Moscow, St. Petersburgh, and nearly every g

£ - Continental Capital ; and have had the henour of sppearing b
N el R 7 GREATEST ,‘E r—a their Majestics the Emperors of France and Russin, the

‘FACIAL DELINEATOR- " u e s AR 2

INTHODUCING TO THE PUBLIC THE MOST PLEASING OF MODERN ENTERTAINE i Personages in Burope. Many thousnads of persoos of the

THE WO RLD

THE BUTTERFLY COTE R [E . o s e hore il the ssteiching experinests bRONOUNCED BY PRESS AND PUBLIC
Prof. and Mrs. KITTIE ; Miss ADA DELRCJY Throughent the Northen American Btates, from 1859
BALDWIN, ; The Petite Quen their first visit to England in 1864, they were seen by b
Mr. JIM i‘-I-JL[. ; Miss I\uHmN CONSTANCE of thousands of persons.

1= ,.,.,MMH......,_hm.u.“—“ENA: LisM

§ distinguished pirty of men of science xnd letters, who gave their
~The Funnlcst Show on thls Grc “' l'-‘_"'th - most unequivecal testimony to the excellence and m”':ia = SWAMT I\AMI!‘K

d L
1P%S GUN DMUSELE READ

their experiments,
B MENTAL SY iﬁﬁzl‘

Two Séaness of the Baormess Davorrony and Mr. Far will i

- '_ ; Dictions A CX¥ \
ST. GEORGE'S HALL, LANGHAM PLACE, : \ OLLDS B X-F

On THURSDAY EVENING, APRIL 23rd, f ILLET S

And BATURDAY EVENING, aAPRIL 356th, 18 JPI’I 3 m 3 i
st Eight o'elook. : ALK

STALLS, - 8s BALCONY, - Ss— 'TLINT; B .
ADMISSION, ONE SHILLING. T T T—]’h'f
slenan on my Jleft ls sundin'“ RC N BLTONT LMPYCBELOon ¢
ia; ocorrcet cir? Thank ju. Now; 1"1&1(..&.1;.’ ack oy«

scntrate stron~ly on the nanc you sclectced, Ycs, I ¢
osslon ilyrus. 3i<ht? (Contvinuc in this fashlon, &l

TELIS 'V HEINIING poreon to the other rovealing a step at thce time the

AND EVERY EVENING DURING THE WEEK EXCEFT WEDNESDAY, g -
ALSO ON WEDNESDAY AND SATURDAY AFTERNOONS, y & hcy celecet (] 4 _) .

THE WORLD-RENOWNED

crly nroscnicd this effecct clways lcads up to a sna
lcg ves you with a beweildercd aucicncce I hove becor
to repeat thls coffect for a snall group at thelr 1
Will appear after a most extraordinary and successful tour of fo® 2
years in Europe, in their unique and startling wonders, myste- 1 show, tnd this 1s onc coffoet that can fill that roc




Hilfsmittel und Methoden

HILFSMITTEL ¢4 METHODEN

Bei der Auflistung von Hilfsmitteln und Methoden, wie sie in der Mentalmagie ver-
wendet werden, kann es nur eine grobe Ubersicht geben. Dafiir kommen fast tiglich neue
Ideen und Ansitze hinzu. Zudem bleiben einem Autor oft Quellen zu diesem Thema
verborgen. Dazu gibt es zu viele. Von daher kann die folgende Auflistung leider nur

unvollstindig sein.

Acidus Novus

Diese Technik wird fiir das Zettellesen
verwendet. Ein kleiner Text steht auf einem
zweimal gefalteten Zettel. Dieser Text muss
aberam Rand des Zettels stehen, nicht wie
beim Center Tear in der Mitte.

Arm Reading

Diese ist eine Methode, bei der der
Vorfuhrende sehen kann, was ein Zuschauer
gerade schreibt. Er leitet dies ab, anhand der
Armbewegung des Schreibenden.

Billet Reading

Allgemein als ,Zettellesen® bekannt, werden
hier von Zuschauern Nachrichten oder
Fragen auf kleine Zettel geschrieben, die
dann zusammengefaltet werden. Der
Vorfiihrende kann die Nachrichten dann
lesen, ohne die Zettel auseinanderzufalten.
Dies gilt auch fiir Zettel, die sich in
Umschlagen befinden.

Billet Switch

Bei dieser Technik wird ein gefalteter Zettel,
palmiertin der Fingerpalmage, gegen einen
gefalteten sichtbaren Zettel ausgetauscht.

Blindfold

Hier kommt ein Requisit zum Einsatz, dass
den Vorfithrenden ,blind“ macht. Durch eine
Augenbinde oder Ahnliches. So kann er ein
Auto steuern oder Dinge blind vollfithren.

Center Tear
Dies ist ein Klassiker in der Mentalmagie. Ein

Zuschauer schreibt ein Wort in einen Kreis,
der auf einem kleinen Zettel in der Mitte
aufgemalt ist. Der Zettel wird zweimal
gefaltet. So gelangt das Wort aus der Mitte
des Zettels an den Rand und kann nun
heimlich ,abgerissen“ werden. Dann wird der
Zettel verbrannt. Jetzt braucht der Magier
den Rest des Zettels nur noch heimlich zu
offnen, um das ,Wort zu erfahren®.

Clip Line

Hier wird der Ausschnitt aus einer Zeitung
von einem Zuschauer mit einer Schere
durchschnitten. Der Vorfiihrende kann die
Stelle vorhersagen.

Card Clocking

Dies ist eine Methode, bei der es moglich ist,
ein Kartenspiel einmal, maximal zweimal
durchzublattern, um festzustellen, welche
Karte ein Zuschauer diesem Spiel
entnommen hat.

Cold Reading

Durch verschiedene Techniken ist es dem
Vorflihrenden moglich, etwas (iber
Menschen herauszufinden, was man
eigentlich nicht wissen kann. In dem
Zusammenhang wird auch der ,,Barnum-
Effekt“ oder das ,Hot Reading” eingesetzt.

Dollar Bill Switch

Theodore Annemann beschreibt in seinem
Buch ,Practical Mental Magic“auch den
Austausch eines Geldscheins. Bei einigen
Methoden, fiir Scheine oder Zettel, wird eine
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Daumenspitze verwendet. Diese Methode
kann man nachlesen in einem 1977
erschienenen Skript von Mike Kozlowski.
Annemann kommt ohne dieses zusatzliche
Hilfsmittel aus. Den Austausch in der Hand
beschreibt auch Al Baker, zu finden unter
dem Namen ,The Baker Switch“in seinem
Buch ,Mental Magic“aus demJahr1949.

Domino-Prinzip

Nach der typischen Regel fiir das Anlegen
der Dominosteine ldsst sich ein kompletter
Ring auslegen. Die linke Zahl/Farbe des
ersten Steins stimmt mit der rechten Zahl/
Farbe des letzten Steins (iberein. Wird ein
Stein entfernt, der nicht auf beiden Seiten
dieselbe Zahl/Farbe aufweist, muss ein
beliebiger anderer Stein aus dem Rest der
Steine die Anfangs- und Endzahlen/Farben
haben, wie auch der entfernte Stein.
Voraussetzung ist, dass mansich an die
Anlegeregel hilt.

Drawing Duplication

Ein Bild, von einem Zuschauer gemalt, wird
vom Vorfithrenden nachgezeichnet. Erzielt
wird dieser Effekt durch geheimes Sichten,
das One-Ahead Prinzip oder
Durchschreibeblocke.

Durchschreibeunterlagen

Ein Hilfsmittel, bei dem z. B. durch
Kohlepapier das Duplikat einer Zeichnung
angefertigt wird. Das kann ein Schreibblock,
ein Klemmbrett oder dhnliches sein.

Dual Reality

Diese Methode beruht auf verbalen Mitteln.
Ein Zuschauer, nicht eingeweiht, nimmt eine
Trickhandlung, anders war als das restliche
Publikum.

ESP Card System

Ein System fiir 24 ESP-Karten, von Richard
Osterlind erdacht. Alle Karten kommen
viermal vor, der Stern einmal mehr. Der Wert
einer ESP-Karte kann aus den beiden
vorherigen Karten ermittelt werden.
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Fishing

Bezeichnet eine Technik, bei der
Behauptungen aufgestellt werden, um
Informationen aus den Reaktionen eines
Zuschauers zu erlangen.

Flashback-Prinzip

Dieses Prinzip wird meist bei Buchtests
eingesetzt. Man blattert einem Zuschauer
ein komplettes Buch vor, zeigt ihm allerdings
immer nur die geraden, also linken Seiten.
Er soll sich fiir eine Buchseite entscheiden
und sich das erste Wort auf dieser Seite
merken. Die Methode ist, dass manim
Vorfeld aufjeder ungeraden Seite, also den
rechten Buchseiten, das Wort auf der linken
Seite mit Bleistift notiert hat.

Matrix Force

Dies ist eine Methode, um hauptsichlich
Zahlen zu forcieren. Den Zuschauern werden
Zahlen in einem Gitter prasentiert. Eine der
Zahlen wird von einem Zuschauer
ausgewahlt. Dann soll er die Zeile und
Spalte, in der die Zahl steht, durchstreichen.
Dies wird mit weiteren Zuschauern
fortgefiihrt, bis nur noch eine Zahl in einer
Zeile und Spalte tbrig ist. Die Summe dieser
Zahlen wird vorhergesagt.

Multiple Out

Dies ist eine Technik, die z. B. bei dem
Kunststick ,Killer Elite Pro“ zum Einsatz
kommt. Fiir einen Effekt gibt es mehrere
LAusgange" Die Zuschauer glauben aber,
dass dies immer das Ende eines Kunststiicks
ISt.

Muskel-Lesen

Der Vorfithrende halt die Hand oder den
Unterarm eines Zuschauers und versucht so,
an eine Reaktion heranzukommen. Dies ist
eine typische Vorgehensweise, wenn es
darum geht, einen vom Zuschauer
versteckten Gegenstand in einem Raum zu
finden.



Non-Contact Mind Reading
Ohnejeglichen Kontakt des Vorfiihrenden
zum Zuschauer versucht dieser seine
Gedanken zu lesen.

One Ahead - Prinzip

Ein typisches Kunststiick ist ,Mental-Epic",
bei dem auf einer Tafel mitinsgesamt 6
Feldern Zuschauer vorab ein Wort und eine
Farbe nennensollen, die in die Felder
eingetragen werden. Als dritte Aufgabe wird
eine Spielkarte gewahlt, die allerdings
forciert wird. Der Vorfithrende verschafft
sich so einen Informationsvorsprung, er ist
immer einen Schritt voraus. Dieses Prinzip
nennt man auch ,X+1%

One Behind - Prinzip
Ein umgekehrtes Prinzip zu ,One Ahead" Der
Vorfiihrende istimmer einen Schritt zurlick.

Pateo-Force

Eine Forcier-Methode, bei der durch das
Ausschliefien von Gegenstinden am Ende
nur ein Objekt (ibrig bleibt. Roy Baker gilt als
Erfinder dieser Force.

Paradox Papers

Dies ist eine Papierfalttechnik. Martin
Gardner nutzte dieses Prinzip fiir eines seiner
Kunststiicke. Beschrieben wurde es erstmals
in einem Ratsel von Henry Ernest Dudeney.

Peek—Sichten

Bezeichnet das schnelle und unbemerkte
Anschauen eines Objekts, um an eine
Information zu kommen.

Pencil Reading

Der Vorfithrende kommt unbemerkt an
Informationen heran, die ein Zuschauer
geschrieben hat. Anhand der Bewegung des
Stiftes kann abgeleitet werden, worum es
sich bei dem Geschriebenen handelt.

Hilfsmittel und Methoden

Pre-Show Work

Vor der Vorstellung bringt der Vorfithrende
oder ein Assistent Dinge (iber die Zuschauer
in Erfahrung, die in der Vorfithrung genutzt
werden kénnen.

Rashomon - Prinzip

Eine Anwendung ist, dass der Vorfithrende
zwei Zuschauern die gleiche Spielkarte
forciert. Die Zuschauer werden nie einzeln,
sondern in der Gruppe angesprochen. Zeigt
man dann zwei Spielkarten vor, darunter die
Forcierte, glaubt derjeweils andere
Zuschauer, dass die andere Karte die des
anderen Zuschauers ist.

Rosenkranz

Hier handelt es sich um eine bestimmte
Ordnungin einem gelegten Kartenspiel.
Diese Ordnung wird auch durch das
Abheben des Spiels nicht unterbrochen. Ein
Beispiel ist das , Si-Stebbins-System".

Shiner

Dieses kleine Hilfsmittel, meistin der
Kartenmagie eingesetzt, wird dazu
verwendet, um die Vorderseite einer Karte
oder den Index einer Karte unbemerkt
herauszufinden. Dies kann ein Spiegel oder
eine glanzende Oberfliche in einer
Kartenschachtel sein.

Si-Stebbins-System
Bezeichnet eine spezielle Legeordnung
(Rosenkranz) in einem gelegten Kartenspiel.

Stooge
Dies bezeichnet einen geheimen Helferim
Publikum.

Three-Object Divination

Drei Gegenstinde werden vorgezeigt und
ein Zuschauer wird gebeten, diese zu
vertauschen. Der Vorfithrende weif}, wo sich
jeder Gegenstand befindet.
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Add a Number Block—Wendeblock

Hier geht es um einen Schreibblock, mit dessen Hilfe man Zahlen von Zuschauern auf-
schreiben lisst. Dann wird daraus eine Summe addiert. Diese Summe wird vom
Vorfithrenden vorhergesagt. Diese Blocks gibt es in den unterschiedlichsten Ausfiihr-
ungen und Groflen. Im Block selbst ist eine Vorrichtung eingebaut, die es dem
Vorfithrenden ermoglicht, die Zahlen gegen andere auszutauschen. Als Erfinder gilt H.
W. Brehaut. Henk Vermeyden hat dieses Utensil in den 1950er-Jahren vermarktet. Eine
Lizenz ging dann 1956 an die Firma Tannen’s in New York. Eine einfachere Variante ist
der Wendeblock. Der Vorfithrende geht ins Publikum und sucht sich 3-4 Zuschauer aus,
die ihm drei- oder vierstellige Zahlen nennen sollen. Diese schreibt er auf einem Block
untereinander. Auf dem Weg zum letzten Zuschauer, der alle Zahlen addieren soll, wird
der Block umgedreht. Hier sind Zahlen vorbereitet, die als Summe einer Vorhersage
entsprechen.

Eine Weiterentwicklung ist der ,Super-Mento-Block“, so wie ihn Tony Lackner
gefertigt hat. Hier wird mit Hilfe eines Magneten dafiir gesorgt, dass dieser Block nur
noch von einer Seite gedffnet werden kann. Der Zuschauer, der die Zahlen dann addiert,
kann nur eine Seite, mit den praparierten Zahlen, 6ffnen. Vertrieben wurde so ein Block
von der Zauberzentrale Minchen. Dave Powel hat im Jahr 2012 einen Block entwickelt,
der aussieht, als witrde er auf dem Tisch eines Anwalts oder Arztes stehen. Er sieht gut
aus, diirfte aber bei normalen Zuschauern etwas Argwohn hervorrufen. So ein Requisit
muss schon zum Ambiente der Vorstellung passen.

Abb.: Super-Mento-Block, Tony Lackner Abb.: Victorian Add-A-Number Block, Dave Powell
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Abb.: Devil's Mail Box, Owen Supreme, 1970 Abb.: Fairview Switching Frame, 1976

Austauschrahmen

Mit den hier abgebildeten Requisiten kann man wundervolle Mentalkunststiicke zeigen.
Es sind im klassischen Sinn Hilfsmittel, um diese Effekte zu erzielen. Das Kunststiick
,The Devil's Mail Box“ wurde in den 1940er-Jahren von Floyd Gerald Thayer angeboten.
Hier zu sehen, ist eine Ausfithrung der Firma ,Owen Magic Supreme* aus dem Jahr 1970.
Es sieht aus, wie eine Art Schreibtisch. Hier konnen Umschlige und Stifte abgelegt
werden, zusitzlich ist ein Kalender in das Gerit integriert. Mochte man z. B. eine
Geisterbotschaft auf einem Zettel erscheinen lassen, legt man einen leeren Zettel in einen
Umschlag, verschliefdt ihn und stellt diesen gut sichtbar im Briefstinder ab. Der
Umschlag bleibt fiir die Zuschauer immer sichtbar. Wird er herausgenommen, ist der
Wechsel vollzogen. Im Umschlag befindet sich der Zettel, jetzt aber mit einer schriftlichen
Botschaft versehen. Schon ab einem Abstand von zwei Metern zum Publikum, ist der
Austausch nicht zu bemerken.

Ein dhnliches Requisit, nur etwas moderner, stammt von Frank Pazel der Firma
,Magic Unlimited“. Es handelt sich um den ,Fairview Switching Frame“ aus dem Jahr
1976, einen Jumbo-Kartenrahmen, mit dessen Hilfe man eine Spielkarte austauschen
kann. Eine Spielkarte wird in diesen hineingegeben und bleibt immer sichtbar. Im
Rahmen verschwindet erst die Vorderseite der Karte, dann verwandelt sie sich zu einer
vollig anderen Karte.
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Billet Switch Box

Dies ist eine Technik, bei der ein Zettel gegen einen anderen in der Hand des Magiers
ausgetauscht wird. Erstmals erscheint dieser Begriff 1921 in der Zeitschrift , The Magic
Wand*, die Technik diirfte aber schon frither verwendet worden sein. Es gibt auch , Billet
Switching Boxes®, bei denen Zettel in einer Kiste ausgetauscht werden.

Der Vorfithrende verteilt einige kleine leere Zettel zusammen mit einigen Bleistiften
an einen Zuschauer. Eine kleine Schachtel wird hervorgeholt und vorne auf den
Bithnenboden gestellt. Dieser ausgewdahlte Zuschauer wird gebeten, die Zettel nach dem
Zufallsprinzip an verschiedene Zuschauer zu verteilen. Die Zuschauer werden ange-
wiesen, eine Zahl, eine Stadt, einen Namen usw. auf die Zettel zu schreiben und sie
vierfach zu falten, sodass die Schrift nicht zu sehen ist. Anschliefiend gehen sie zu der
Schachtel auf der Bithne und stecken ihren Zettel in den Schlitz der Schachtel. Wenn alle
Zuschauer ihre Zettel hineingelegt haben, werden sie gebeten, zu ihren Plitzen
zuriickzukehren.

Als Nachstes nimmt der Mentalist die Schachtel, hebt den Deckel ab und stellt sie auf
den Tisch, wobei der untere Teil der Schachtel fiir das Publikum gut sichtbar ist. Dann
geht der Mentalist ins Publikum und lisst jemanden einen Zettel aus der Schachtel
ziehen. Anschliefiend faltet diese Person den Zettel auseinander und liest den Inhalt laut
vor. Sobald die gewihlte Auswahl aufgerufen wurde, lenkt der Mentalist die Aufmerk-
sambkeit des Publikums auf einen Umschlag, der schon vor Beginn der Vorstellung auf
dem Tisch lag. Der Mentalist geht zuriick auf die Bithne, nimmt den Umschlag gut
sichtbar auf, 6ffnet ihn und zieht einen einzelnen Zettel heraus, auf dem das Wort steht,
das der Zuschauer gerade aufgerufen hat, nachdem er es aus der Schachtel gezogen hatte.

Abb.: Billet Switch Box, Bill Montana, 2014 Abb.: Billet Switch Box, Larry Becker, 2010
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Billet Switch

Bei dieser Technik wird ein gefalteter Zettel,
palmiert in der Fingerpalmage, gegen einen
gefalteten sichtbaren Zettel ausgetauscht. Mit
Daumen und Mittelfinger der Hand hilt man
den Zettel. Dann wird er mit dem Daumen
zuriick in die Fingerpalmage gezogen. Umge-
kehrt wird dann der vorher palmierte Zettel
mit dem Daumen zuriick an die Finger-
spitzen gebracht. Theodore Annemann
beschreibt in seinem Buch ,Practical Mental
Magic“ eine zweite Methode. Hier wird ein
Zettel geoffnet, um den Inhalt vorzulesen. Er
wird wieder zusammengefaltet. Bei der
letzten Faltung kommt der Zettel direkt auf
den palmierten Zettel, man ergreift beide
zusammen, als wire es nur ein Einziger. Fir
einen kurzen Augenblick sind beide Zettel in
voller Sicht der Zuschauer.
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Dollar Bill Switch

Theodore Annemann beschreibt in seinem
Buch ,Practical Mental Magic“ auch den
Austausch eines Geldscheins. Bei einigen
Methoden, fiir Scheine oder Zettel, wird
eine Daumenspitze verwendet. Diese
Methode kann man nachlesen in einem
1977 erschienenen Skript von Mike
Kozlowski. Annemann kommt ohne dieses
zusitzliche Hilfsmittel aus. Den Aus-
tausch in der Hand beschreibt auch Al
Baker, zu finden unter dem Namen ,The
Baker Switch“ in seinem Buch ,Mental
Magic“ aus dem Jahr 1949.
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Carbon Card

Die ,Carbon Card“ ist ein Hilfsmittel fir
Spielkarten. Die Karte ist aufklappbar und
beinhaltet eine Lage Kohlepapier. So ldsst
sich eine Information auf die Karte
ibertragen.

Clip Line

Hier wird der Ausschnitt aus einer Zeitung
von einem Zuschauer mit einer Schere
durchschnitten. Der Vorfithrende kann
die Stelle vorhersagen. Etwas moderner
zeigte es Jay Sankey auf einem seiner
Videos. Hier waren mehrere Begriffe
untereinander auf einem langlichen Stiick
Papier aufgeschrieben. Ein Zuschauer
durfte das Papier mit einer Schere an einer
beliebigen Stelle durchschneiden. Das erst
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~ Center Tear
\ Hier sieht man in sechs Schritten
die Vorgehensweise beim Falten
und Reiflen des Papiers. So wird es
in Corinda‘s ,13 Steps to Mentalism*
beschrieben.

Cerebro

Hier handelt es sich um eine Art
Lautsprecher, mit dessen Hilfe man einer
anderen Person iiber einen Kontakt auf
die Schideldecke Informationen {iber-
mitteln kann.

,halbe“ Wort des Streifens auf dem Boden
wurde vorhergesagt. Wurde anfinglich
die letzte Zeile des in der Hand verblie’-
benen Streifens vorhergesagt, ging man
spater dazu iiber, den Streifen am Boden
fir die Vorhersage zu nutzen. Erstmals
wurde diese Methode 1971 in der Zeit-
schrift ,New Pentagram“ von Freddie
Firth unter dem Titel ,Spackman-Graham
via Barker“ beschrieben.
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Spackman- Graham via Barker

FREDDIE FIRTH

When 1 read “PREDICTARHYME” by Tom Barker
in “Abra’ 1188, I took an instant dislike to the specially
typed card required for this prediction, but was very
intrigued by the basic principle which Tom credited to
Albert Spackman Accordingly, I tried out the effect,
using the newspaper strip as mentioned in the credit and
found 1 had a real winner on my hands. Three weeks later |
learned from a letter to *Abra’ that the onginal effect had
been published in ‘Gen' No. 6. Volume 20 dated October
1964, In the meantime, | had performed the effect at the
Zodiac and because members were so intrigued. 1 had
requests for further showings. Among the members who
were impressed was Len Graham who came up with a
really nice idea which really clinched the illusion and it is
this improvement which I want to tell you about,

To perform the original effect you require a single
column strip of newspaper - 1 find the onginator’s
suggestion of “The Times” or “Observer” perfectly
satisfactory - also the ‘Daily Telegraph” Actually, most
dailies are O.K. as the illustration shows. The strip must be
cut with equal margins on either side and the top must be
cut close to the line of print - it is this top line which you
predict - the strip is clipped UPSIDE DOWN to a piece of
card or board and a posi-

tion anywhere on the strip 1s selected by a member of the
audience as you run a pencil up and down, the strip is cut at
the point indicated and the piece below the cut is allowed to
flutter down. You catch it and hand it to a member of the
audience who 1s invited to read the line at which the strip
has been cut.  They will, of course, read the oniginal top
line of the strip which you have predicted  This handling
is slightly different from Albert Spackman’s who predicted
the bottom line of the onginal strip and later had to remove
the top piece from the board, making sure it was not
marked by the clip in the process, the improved (in my
opinion) handling stems from the Tom Barker effect.

Len Graham's bright idea was to add a heading to the
strip, this heading need not be complete - just as long as it
is big enough to be read from a short distance away. This
heading really proves that the strip is genuine without any
need for the performer to say so .  If the heading is
readable then the strip is obviously the right way up but, in
fact, the body of the strip 1s upside down. [ have used,
very successfully, the format of the front page of the
“Observer” which uses a large heading right across the
front page, directly above single columns. Cut a piece of
headline wider than a column, together with just a line or
two and stick the prediction strip upside down to it.  The
join is invisible from a very short distance

Although both Len Graham and myself are readers of
the ‘Gen', we must have missed the Albert Spackman
original. May I say that we are both thankful to Tom
Barker for helping us to discover it
Editor’

One point that must not be overlooked is that, if yvou
are to be satisfied with a single prediction, then it should be
obvious that on the reverse side of the paper no similar
printed matter should be seen. In the specimens sent to me
by Freddie, the opposite sides show parts of small ads.
Which cannot in any way be confused with the print shown.
However, the performer could, if he wished, and I know
that 1 would, have similar printing on both sides, and when
the piece of paper is allowed to flutter down and is taken by
a spectator, he would be confronted with two similar sets of
print.  His obvious remark would be “Which side”. This
adds to the effect if the performer says, “That’s up to you,
choose whichever one you wish!”

Obviously, to achieve the altemnate prediction, there
are many ways that include double envelopes and similar
vehicles. However, I would go for the simple flap slate,
either picking up the slate with the flap or leaving the latter
behind as the chosen line is announced.

Abb.: ,Clip Line*, Artikel aus ,New Pentagram®, Freddie Firth, 1971
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Der Daumenschreiber

Dieses Hilfsmittel ermoglicht dem Mentalisten,
unbemerkt eine Notiz auf einen Zettel, eine Tafel
oder einen Gegenstand zu schreiben. Zum Ein-
satz kommen Bleistiftminen, Kugelschreiber-
oder Filzstifte. Der ,Band Writer” ist eine Art
Daumenschreiber. Hier ist eine Bleistiftmine an
einem Metallband befestigt. Dieses kann man auf
den Daumen klemmen. Beim ,Boon Writer*
handelt es sich um eine kleine Scheibe, in deren
Mitte ein kleines Stiick Bleistift integriert ist.
Diese Scheibe ist oft etwas gewolbt. Sie wird auf
die Kuppe des Daumens geklebt. Erfunden wurde
dieser ,Writer“ in den 1940er-Jahren von Eric
Mason. Beim ,Finger Writer“ handelt es sich um
ein kleines Rohrchen, in dem ein kleines Stiick
eines Stifts steckt. Angesetzt an ein kleines
biegsames Metall, kann es an einem Finger und
Daumen befestigt werden. Don Tanner ist der
Erfinder.

Der ,Nailwriter, oder ,Nagelschreiber,
wird unter dem Zeigefinger oder dem Daumen-
nagel befestigt. Er besitzt meist eine klobige
Mine. In den Anfingen dieses Hilfsmittels wurde
es Ende des 19. Jahrhunderts teilweise von Schar-
latanen genutzt, die sich als ,Medium*“ ausgaben.
Ein anderer Begriffe fiir einen Nagelschreiber ist
das ,Swami Gimmick*, um 1921 von Claude
Alexander Conlin fiir die Zauberkunst eingefiihrt.
In diesem Zusammenhang gibt es noch ein Hilfs-
mittel, genannt ,Swami Holdout“. Damit wird
ein Swami-Gimmick wahrend einer Vorfithrung
zur Verfiigung gestellt und auch wieder zum
Verschwinden gebracht.

Dieses Hilfsmittel kann auch auf einer
Daumenspitze als , Thumb Tip Writer verwendet
werden. Eine kleine Bleistiftmine ist oben auf
dem Daumen angebracht. Damit kann man z.B.
auf einen kleinen Notizblock schreiben, der sich
in der Hosentasche befindet.

The Swami
Gimmick

@ mannscript ow the wie of. awd Deas with
redictions for the Stage Wentaliat ...

The Swami Gimmick

The Swami Gimmick gets it's name from it's original use by
Swamis or Mediums in demonstrations of Spirit Writing.
There are several varieties of Gimmicks that serve this
purpose.

The most detailed discussion of the Gimmick can be found
in Corinda's clasic text book “13 Steps to Mentalism”,
where the first lesson Is devoted to this Gimmick, and its
uses. This is essential reading for any performer wanting
to get the most out of this gimmick.

The gimmicks supplied to you with
this manuscript are what Corinda re-
fers to as the “C” type, or under nail
writer, It has a crescent shaped wing
that fits under the nail of the thumb,
and a little holder on top, which holds
a piece of pencil lead.

The advantages of this gimmick are that it is practically
invisible, compared to larger gimmicks designed for this
purpose. It also gives a more secure hold than the original
Swami Gimmick, which was just a clip that fit on the centre
of your thumb nail,

To quote Corinda, “The * C * Type is probably the most
used variely. It features reliability when working, fits
comfortably and rigidly by virtue of it's two wings which
project from the main holder, and, running under the
thumbnail lock the gimmick firmly on. The addition of
wings has to a large extent improved the old type of
gimmick. They spread the strain over a wider gripping
area of thumbnail and in consequence, cut out prac-
tically all unwanted movement of the gimmick when in
use. “

page-7
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ALEXANDER DE COVA

A

ARBEITSBUCH

DAUMENSPITZE

Daumenspitze

Man mag es kaum glauben, aber die gute alte Daumenspitze eignet sich hervorragend fir
mentale Kunststiicke. So beschreibt Alexander de Cova in seinem kleinen Arbeitsbuch
,Daumenspitze“ aus dem Jahr 2017 (oben links) einen Bank-Night-Effekt. Auf Seite 82 des
Buches beschreibt er, wie man mit der Daumenspitze, ,geladen“ mit einem Geldschein,
in das tibrig gebliebene Kuvert geht, den Geldschein wieder herauszieht, wihrend die
Daumenspitze im Umschlag verbleibt.

Der Erfinder der Daumenspitze ist Professor Herwin (William Humpage, 1861-1946)
aus Birmingham in England. Das Originalstiick liegt im Museum des ,,Magic Circle“ in
London (oben rechts). Erst viel spiter kamen Daumenspitzen aus Kunststoff auf den
Markt. Al Baker soll einmal scherzhaft gesagt haben, dass er sich die ganze Hand so lange
mit Fleischfarbe bestreicht, bis sie an die Farbe der Daumenspitze heranreicht. Zum
Thema darf man auch den 6. Finger , False Finger“ zdhlen, der im Jahr 1896 erstmals von
Charles Bertram und August Roterberg beschrieben wurde. Gary Darwin (1935-2019), als
Daumenspitzen-Experte bekannt, nennt als Erfinder des 6. Fingers Charles Morritt (1861-
1936).

Nach meiner Kontaktaufnahme mit dem derzeitigen Prisidenten des Magic Circle
in London, Scott Penrose, hat dieser mir drei Fotos von der ersten Daumenspitze zur
Verfugung gestellt, die Professor Herwin erfunden hat. Hier muss man aber etwas
differenzieren. Scott schreibt mir, dass er im Jahr 2003 ein Buch zu Recherchen tber
Joseph Michael Hartz geschrieben, es aber nie veroffentlicht hat. Netter weise hat er mir
den Teil iiber die Daumenspitze aus seinem Buch iiberlassen. Er fithrt aus, dass Professor
Hoffmann in seinem Buch ,Later Magic“ aus dem Jahr 1904, Joseph Michael Hartz als
Erfinder der Daumenspitze angegeben hat. Er beschrieb das Gimmick als Fingerhut aus
ditnnem Kupfer, welches passgenau iiber den Daumen passte. Hoffmann fiithrte weiter
aus, dass fast zeitgleich etwas Ahnliches von den Herren Hamley entwickelt wurde. Es
entspricht aber eher den Tatsachen, dass man den wahren Erfinder zwischen William
Humpage und Joseph Hartz suchen muss, denn beide waren gute Freunde.
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Abb.: Durchsichtiger ,Zipper-Bag* nach Gene Nielsen Abb.: Coin Bag, The Stitchery, 2009

Forcieren

Hier gibt es ungezahlte Methoden, um einem Zuschauer eine ,,Wahl aufzuzwingen®. Mit
Hilfe der ,gezwungenen Wahl (Equivoque)“, einem Forcier-Spiel, Schwerpunktwiirfeln,
einem Forcier-Kreisel, einem Forcierbuch, mathematischen Mitteln, dem ,Prime
Number Prinzip“, bei dem mehrere Spielkarten oder Objekte auf dem Tisch liegen und
durch Abzdhlen eines zur Vorhersage ausgewdhlt wird. Eine sehr bekannte und gute
Forciermethode ist die ,Pateo Force“. Diese wurde 1968 von Roy Baker eingefiihrt. Der
Vorfithrende und ein Zuschauer wihlen nacheinander Gegenstinde, die auf dem Tisch
liegen aus, bis nur noch ein Objekt tibrig bleibt. Und dieses wird vorhergesagt. Es werden
immer zwei Gegenstinde ausgewihlt und vom jeweils anderen eines aussortiert. Im
Bereich der Mentalmagie mit Spielkarten ist das Al Koran-Deck® eine gute Methode, um
Spielkarten zu forcieren. Im Spiel sind z. B. 4 Forcierkarten mehrfach vorhanden, die in
einer bestimmten Legeordnung angeordnet sind.

Fur das Forcieren von Gegenstinden lohnt sich vielleicht auch ein Changierbeutel
oder Forcierbeutel. Moderne Forcierbeutel sind transparent und haben ein zweites, sogar
drittes Fach, das man nicht sieht. Homer Hulse (1896-1958) wird die Erfindung zuge-
schrieben, erfunden im Jahr 1954. Eine Weiterentwicklung ist der ,Zipper-Bag“, eines
meiner Lieblingswerkzeuge, wenn es darum geht, auf natiirliche Weise kleinere Gegen-
stinde zu forcieren. Entwickelt im Jahr 1985 von Gene Nielsen aus einem normalen
transparenten Plastikbeutel mit oberem Verschluss. Dies ist eine Tasche im Din-As-
Querformat, als Verschluss dient hier ein Reifdverschluss. Im 1. Fach werden z. B. Zettel
mit unterschiedlichen Woértern hineingelegt. Im 2. Fach liegen Zettel mit nur einem
gleichen Wort. Zum Forcieren eignet sich auch ein ,Netzbeutel, um vielleicht eine
Miinze gegen eine andere auszutauschen.
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Forcierkreisel

Mit dem ,, Forcierkreisel“ kann man eine Zahl von 1-
6 oder ESP-Symbole forcieren. Hier kann ein
Schwerpunkt eingestellt werden, sodass mehrere
Ergebnisse moglich sind. Man kann einen Zu-
schauer bitten, den Kreisel selbst in Bewegung zu
setzen. Eckhard Bottcher verkaufte diesen Kreisel
ab 1984, hergestellt von dem Schweizer Zauber-
kiinstler Wilhelm von Sury (1922-2008). Hier zu sehen ist ein Kreisel der Firma , First Magic*“aus
dem Jahr 2004.

Quiver

Mit dieser kleinen Geldborse, sie misst nur 7,5 X 7,5 cm, kann
man kleine Gegenstinde, wie Zettel oder Miinzen, aus-
tauschen. Die Funktion dhnelt der eines Changierbeutels. Es
gibt auch eine grofRere Version, 9,5 x 8,8 cm. Sie stammt von
Kelvin Chow und kam 2017 auf den Markt.

Predetermine Color Cube

Mit diesem Hilfsmittel wird eine Farbe forciert. Die Idee
stammt von Carl Brema aus dem Jahr 1935. Ein Zuschauer halt
den Wiirfel an den querliegenden Anfassern in beiden
Hinden, dreht mit ihnen den Wirfel. Die Farbe, die dann
oben ist, ist forciert.

Universal Switching Device

Dieses kleine Kartenmippchen, hergestellt von Alan
Wong und Pablo Amira im Jahr 2017, beinhaltet nur
eine Spielkarte. Man zeigt das Mappchen vor, zu
sehen ist z. B. eine Herz 5. Das Mdppchen wird umge-
dreht, man sieht die Riickseite der Karte. Diese wird
herausgezogen und sofort bild oben gedreht. Der
Magier hilt eine andere Karte in der Hand, z. B. Pik 8.
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Forcier-Kartenspiele

Um Spielkarten zu forcieren, kann man
spezielle Kartenspiele nutzen. Einige Spiele
stelleiich hier vor.

Brainwave Deck: Auch ,GCeistino Deck"
genannt. Es besteht aus 26 Karten mit rotem
und 26 Karten mit blauem Riicken. Die
Karten liegen Bildseite an Bildseite. Alle
Bildseiten sind mit Rauh-Glatt prapariert.

Half wild Deck: Dieses Spiel wurde von Nick
Trost angeboten. Ein Kartenspiel ist diagonal
geteilt. Zwei Zuschauer wihlen jeweils die
Halfte einer Spielkarte. Beide ergeben dann
eine regulare Karte.

Instanto Deck: Dieses Spiel ist nach Farben
und Werten sortiert, die Karten sind
unterschiedlich beschnitten. Somit kann
man beijeder genannten Karte abheben.

Invisible Deck: Ein Zuschauer wihlt aus
einem unsichtbaren Kartenspiel eine Karte
aus, steckt sie verkehrt herum ins Spiel
zurlck. Er wirft es dem Magier zu und
plotzlich wird es sichtbar. Mithilfe eines
Brainwave Decks kann nun die
Zuschauerkarte materialisiert werden.

Halb und Halb: Hier sind im Spiel 50%
verschiedene und 50% gleiche Spielkarten
vorhanden.

Koran Deck: In einem normalen Spiel sind
mehrere Satze gleicher Spielkarten in einem
bestimmten Abstand verteilt.

Miracle Deck: In diesem Spiel sind 48 Karten
vereint. Zwolf Karten sind in diesem Spiel
jeweils vier Mal vorhanden. Somitistjede

5. Karte gleich.

Monte Christo Deck: Erfunden von Henry
Hardin (1849-1929) im Jahr1905. Er hat1903
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auch den ,Princess Card Trick“ erfunden. Das
»Monte Christo Deck“ist ein Spiel, bei dem
die Indizes auf einer Seite der Karten
unterschiedlich sind, auf der anderen Seite
alle den gleichen Wert haben.

Menetekel Deck: Bei diesem Spiel werden 26
Karten zweimal verwendet, sind also doppelt
vorhanden. Tommy Wonder nutzte so ein
Spiel fiir das Kunststiick ,Elisabeth 1V

Mirage Deck: Bei diesem Spiel kommen zwei
Methoden zusammen. Svengali und Rauh-
Glatt. Dribbelt man es vor, sieht man nur
gleiche Karten, wird es Bild oben
aufgefachert, sieht man nur verschiedene
Karten.

Nu-ldea Deck: Das Spiel, mit Rauh-Glatt
prapariert, besteht aus 26 gleichen und 26
verschiedenen Karten. Tippt ein Zuschauer
in einem Kartenfiacher auf eine Karte, wird es
eine Forcierkarte sein. Wird auch ,,Pop-Eyed
Popper Deck“ genannt.

One-Way Forcing Deck: Dieses Spiel besteht
aus 50 gleichen Karten. Zur Deckung liegen
oben und unten andere Kartenwerte
Passend zu diesem Spiel gibt es auch die
,Two-Way“ (Zwei Hilften Karten mit gleichen
Werten) und die ,Three-Way“ Variante mitje
einem Drittel gleicher Karten.

Peek Deck: Hier sind die Spielkarten
paarweise an der unteren Schmalseite
zusammengeklebt. Die hintere Karte ist
dabei immer etwas kiirzer als die Vordere.
Erfinder ist Franklin V. Taylor (1910-1960).

Psychomatic Deck: Hier wird ein Svengali-
und Peek Deck kombiniert.

Rainbow Deck: Hier handelt es sich um ein
normales Kartenspiel, nur die Riickseiten



sind alle verschieden. Dies kdnnen Casino-
Karten-Riickseiten, oder Riickseiten mit
Regenbogenfarben sein.

Reverse Deck: Bei diesem Kartenspiel sind
die Farben vertauscht. Herz und Karo sind
schwarz, Pik und Kreuz sind rot. Dieses Spiel
wird auch als ,Goofy Cards* bezeichnet.

Split Deck: Dieses Spiel istin der Diagonale
durchgeschnitten. Wahlen zwei Zuschauerje
eine Halfte, werden sie immer eine ganze
Spielkarte ergeben. ImJahr19ss erfand
dieses Spiel Robert Haskell (1914-1972).

Stripper Deck: Dies ist ein ,konisches Spiel*

Die Langsseiten sind leicht beschnitten und

somit konisch. Wird eine Spielkarte verkehrt
herum ins Spiel gesteckt, fithlt man diese an
der Lingsseite des Spiels sofort.

Svengali Deck: Dieses Spiel besteht zur
Halfte aus gleichen, zur anderen Halfte aus
verschiedenen Karten. Dabei sind die
gleichen Karten an der Schmalseite etwas
gekiirzt. Vermutlich hat Burling Hull (1889-
1982) dieses Spiel 1909 erfunden.
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Tarbell Deck: Ohne Praparation besteht
dieses Spiel aus 26 gleichen und 26
verschiedenen Kartenwerten.

Telomatic Deck: Hier werden mehrere
Spielkarten auch mehrmals in einem
Kartenspiel verwendet. Wird fiir das
Kunststiick ,Tossed Out Deck“ verwendet.

Trilby Deck: Bei diesem Spiel wird ein
Svengali- und konisches Spiel kombiniert.
Joe Stuthard (1911-1992) ist der Urheber
dieses Spiels.

Ultra Mental Deck: In diesem Spiel (mit
Rauh-Glatt-Flissigkeit bestrichen) sind alle
Karten paarweise mitihren Riickseiten
zusammengelegt. Die Werte der
Kartenpaare ergeben immer13.

X-Ray Deck: In diesem Spiel sind die Halfte
aller Spielkarten prapariert. Neben den
Indizes sind Aussparungen
(herausgeschnitten) um ein normale Karte
dahinter zu identifizieren.

™ \
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Abb.: Hier zu sehen sind Karten eines ,Monte Christo Decks*. Links so aufgefachert, dass verschiedene

Spielkarten zu sehen sind. Rechts, die Karten entgegen aufgefachert, sodass alle Karten gleich sind. Die

Indizes der verschiedenen Karten sind nur in die Ecken der Spielkarten gedruckt.
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Abb.: Austausch-Automat, Heirloom, 2020

Abb.: Card Box, Indomagic Land, 2012

Abb.: Austauschkassette, Magiro, 1998

Karten Austausch Automat

Fiir das Austauschen von Kartenspielen sind viele
Routinen ersonnen worden, speziell auch mit
solchen Methoden, bei denen keinerlei Apparate
genutzt werden. So findet man in der deutschen
Ubersetzung der Frank-Garcia-Biicher von
Rudolf Braunmiiller ,Kartengeheimnisse und
Kartenmirakel“ aus dem Jahr 2000 auf Seite 125
drei Methoden, die man am Tisch ausfithren
kann.

Wer sich das nicht zutraut, kann auf
JAustausch-Automaten“, wie die hier Abge-
bildeten zuriickgreifen. ,Alakazam Magic“ aus
England verkaufte ab 2020 den Automaten von
der Firma ,Heirloom Workbench“. Die hier
abgebildete aus dem Jahr 1998 und eine iltere im
Jahr 1993. Peter Scarlett fertigte 1996 eine eigene
Box an, er nannte sie , Pimpernel Card Box“, diese
ist der ,Heirloom-Variante“ sehr dhnlich. Im Jahr
2023 nahm sich die Firma ,Limited Edition
Magic“ der Magiro-Variante an und fertigte eine
neue Version.

Es gibt Varianten mit einem Zettelblock
oder neben dem Kartenspiel sind einige Wiirfel
untereinander angeordnet, wie hier zu sehen ist.
Zusatzlich sind Varianten ersonnen worden, wie
das ,Karten-Changier-Etui“ von Magiro. Mit
allen Exponaten lasst sich ein komplettes Karten-
spiel gegen ein anderes austauschen. Eine wei-
tere Version stammt von der Firma ,Indomagic
Land“. Hier hat man die Box mit Wiirfeln, einem
Kartenspiel, einigen Zetteln und einem Bleistift
gefillt. Dem Thema hat sich auch Alexander de
Cova gewidmet. Er beschreibt in seinem Burner
Buch Nr. 4 einen Austausch mit Hilfe einer
Papiertiite.
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Ostin-Clip

Dieser Clip, eine Bulldog-Klammer mit einem Gummizug,
dient dazu, einen sichtbaren Zettel in der Klammer gegen
einen palmierten auszutauschen. Wird der Clip betitigt,
verschwindet der Zettel im Inneren der Klammer. Im Jahr
2019 hat die Firma , Koch Magic“ einen Stinder mit genau
diesem Gimmick auf den Markt gebracht. Der Sinn und
Zweck eines solchen Apparates erschliefdt sich mir
allerdings nicht, denn er wirkt unnatiirlich. Bei der
Beschreibung zum Kunststiick wird erkldrt, dass man eine Spielkarte unterschreiben
lisst, diese verbrennt und im Stinder wieder erscheinen lasst.

Rattle Box

Dies ist ein Kastchen, mit dessen Hilfe man
einen Ring oder eine Miinze verschwinden
lassen kann. Bei uns allgemein als ,Schiittel-
kastchen“ oder ,Ringkidstchen“ bekannt. Man
kann die Box beliebig oft schiitteln, obwohl sich
der Gegenstand nicht mehr darin befindet.

Schwerpunktwiirfel

Fir manche Mentalroutine bendtigt man eine Moglichkeit,
Zahlen zu forcieren. Hier kommt ein ,Schwerpunktwiirfel
zum Einsatz, dessen Schwerpunkt eben nicht in der Mitte
liegt. Im Fachhandel kann man sie noch heute kaufen. Das
Kunststiick ,Problema“nutzt so einen Wiirfel. Schon in der
Antike wurden diese ,Hilfsmittel“ fiir das Falschspiel
eingesetzt. Eine Variante ist der ,Forcierkreisel“. Hier
kann ein Schwerpunkt eingestellt werden, sodass mehrere
Ergebnisse moglich sind. Man kann einen Zuschauer
bitten, den Kreisel selbst in Bewegung zu setzen. Eckhard
Bottcher verkaufte diesen Kreisel ab 1984, hergestellt von
dem Schweizer Zauberkiinstler Wilhelm von Sury (1922-
2008).

Abb.: Das Kunststiick Problema
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Sortieretui

Mochte man mehr tber dieses Hilfsmittel
erfahren, sollte man sich die Ausfithrungen
von Theodore Annemann in seinem Buch
,Practical Mental Magic“ anlesen. In
deutscher Ubersetzung findet man seine
Uberlegungen zum ,Sortieretui“in dem Buch
,Praktische Mental Magie“ von Sascha
Morelli aus dem Jahr 2000. Hier lassen sich
aber nicht nur einfache Spielkarten sortieren,
Annemann bezieht sich aber mehr auf Zettel,
auf denen bestimmte Spielkartenwerte ver-
merkt sind. Er beschreibt genau, wie man
sich ein solches Etui herstellen kann und gibt
Tipps, wie man die Zettel wihrend der Vor-
fihrung austauscht.

Werden Etuis zum Sortieren von Spiel-
karten benutzt, spricht man auch von einem
,Kartenindex“. Im Allgemeinen gilt aber, dass
dieser Index in mehrere Ficher unterteilt
wird, um alle Karten/Zettel aufzunehmen.
Ein Index fir Zettel kann so klein bemessen
werden, dass er in die Hosentasche oder Jacke
passt. GrofRere Sortieretuis konnen zum
Beispiel hinter einem Klemmbrett oder
anderen Gegenstand verborgen werden. Hier
sucht man sich bedingt durch die vorgefiihrte
Routine das passende ,Versteck“ aus. Beim
Material kann man so ein Etui in Leder,
Metall, Pappe oder Papier anfertigen oder
anfertigen lassen.

Ein einfaches Sortieretui wurde 1883 in
dem Buch ,Ein Spiel Karten“ beschrieben,
noch heute zu beziehen bei Lybrary.Com. Der
Autor wird mit R. P. angegeben, mehr ist iiber
ihn nicht bekannt. August Roterberg be-
schrieb 1897 ein solches Etui und nannte es
,Kartenbehilter“.
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Abb.: Skizze eines Sortieretuis, The Magic Wand,
43.Jahrgang, Heft Nr. 242 aus 1954, Seite 89,
»Infallible Pocket Indexes*, Arthur Carter

Auch Al Baker nutzte ab 1925 einen
solchen Taschenindex fiir Zettel. Auf dessen
Etui geht Theodore Annemann in seinen
Ausfithrungen ein. Aktuell findet man im
Zauberhandel ein Buch von Mark Weston mit
dem Titel , Effects with the Card Index*.
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Trick-Briefumschlage

Diese Art von speziell priaparierten Umschli-
gen bezeichnet man auch als Trick-Kuverts
oder ,Fake Envelopes“. Rudolf Braunmiiller
hat sich dieses Themas in den 1990er-Jahren
in seiner Zeitschrift ,Intermagic“ ange-
nommen und mehrere Beitrige dazu ver-
fasst, im Jahr 2000 hat er diese Beitrige in
einem extra Heft veroffentlicht. Meist geht es
darum, einen Zettel, eine Spielkarte oder
einen Geldschein auszutauschen. Der
,2Amerikanische Umschlag® hat zwei oder
mehr Ficher zum Austausch von Gegen-
stinden. Hier werden meist zwei Umschlige
mit der Anschriftenseite zusammengeklebt.
Zudem sind auch Varianten mit dop-
pelten oder mehrwandigen Umschligen
moglich. Dann gibt es klappenlose Um-
schlige, bei denen allerdings die Schnitt-
kanten leicht zu sehen sind. Abhilfe schafft
hier der ,Shaxon-Umschlag®. Diesem wird die
Verschlussklappe eines weiteren Umschlags
hinzugefiigt, sodass keine Schnittkante mehr
zu erkennen ist. Auch Umschlige mit einem
Schlitz sind méglich, um flache Gegenstinde
hineinzuschieben. Peek-Umschlige, bei de-
nen man unbemerkt hineinsehen kann, Um-
schldge nach dem Svengali-Prinzip, um eine
Spielkarte zu forcieren oder markierte Um-
schlige, um den Inhalt zu identifizieren.

Abb.: Ausziige aus der Intermagic,
18.Jahrgang, Heft Nr. 4/5 aus 1994

Nehmen Sie eines der Bander und drehen Sie es mit der besclinifleten Seile
nach oben. Bringen Sie den beschrifieten Teill (Name der Marke) in die Mitle, legen
Sie das Band aul elnen Umschlag und schneiden Sie es so ab, dap es den Umschlag
aul beiden Selten um 6 mm dberragt (Bild 1), Wahrend die Adressenseite des Um
schlages mach unten leg und das Kiappenende von [hnen wegweist, legen Sie den
abpeschnittenen Bandsireifen aul die Mitte des Umschlages und falien die (Obersie-
henden Teile des Streifens um den Umschilag herum. Dann kiehen Sie sie fest (Bild
2). Dies st Umschlag .

Nehmen Sie einen zweilen Umschlag und schnelden Sie die Umschlagklappe
ab, Dann schneiden Sie die gesamie Adressenseite aus dem Umschlag heraus, Lis-
sen dabel aber unten und aul den Selten einen Rand von 6 mm sichen (Bild 3.
Dics st Umschlag B.

Legen Sie Umschiag A so aul den Tisch, daf die Adressenselle nach oben und
die Umschlagklappe von Thnen wegwelsl Bedecken Sle den 6 mm Rand von Um-
sching B mit Kiehstoff und legen Sie Umsching 13 umgekehr] gul Umachiag A (Bid
4.

Beenden Ske [hre handwerkliche Titigkeil, indem Sie ea, 24 Umschlige nehunen
und sie mit geschlossenen [micht mugekleblen) ppen aulfcinander legen. Die
Adressenseiten liegen nach unten, Obenauf legen Sie den priparierien Doppelum-
schlag das Band mit dem Markennamen zelgl nach oben, die Umschlagkiappe liegt
in der gleichen Richtung wie die der anderen Umschlige. Nehmen Sie schilieflich
divi ewelle Band und legen Sle es direll Ober das prapanerie Band. so dad die Mar-
kennamen mileinander korrespondieren. Fallen Sie die Bandenden wim das Plick-
chen herum, wo Sle sie susamimen - und aul dem unlersten Umschiag festklelen.
Ihre Mihen sind zu Ende.

Ein Zuschauver denkl 2.1, an eine Farbe und schreitt den Namen dieser Farbe
aul eine Harte. Diese wird mit der & mach unlen gedrehl und In einen Um
schilag gesteckl. der dann aul beiden Seften markiert wird, Ist dics gescheben, wells
der Vorlihrende, was aul der Karle steht.

Mcthode:

Dies ksl eine einfache Abwandlung von "Tadellos™, bel der in den praparerien
Urmnschlag. stait des aufpeklebien Markenbandstreifens, in eine Seile eine Arl Fen-
sterdnung geschinitten isl.

Nehmen Sie einen Umschiag und schoeiden Sie ene grofe Offnung in selne
Adressenseile (Bild 1), Dic Form der Ofnung sollte wie aul Bild 1. einer Idee von
Bill Cheal. die urspringlich In der Zellschrill “Abracadabra” verdlfentlicht wurde,
oder oval, wie aul Bild 2 sein. Hierdurch ist es méglich, die Karte in den Umschlag
#u siecken, ohne daf sie an der unieren Kante der Offnung hingen bieibt,

Schoeiden Sie die Klappe ab wd bringen Sle sie ober einmemn normalen Um
schlag. in den Sie vorher cine leere Visilenkarte gesteckl haben, in Posilion, Schie
ben Sie beide Umschliige unler das Markenband, wie bel "Tadellos®, und Sie sind
vorfGhrbereil.

Vorfihmng:

Geben Sie dem Zuschauer eine Blankokarie, bitten Sie tha, aul eine Seite der
Karte den Namen emer Farlse oder ingendeines Gegenslandes su schreiben und die
Karte dann schrillunten zu drehen. Dies geschieht, wahrend Sie beiseite blicken,

r /')\1' f\’l
' Lm,f-\

- Honzentratissshiche
o o

e 3 —

);f ;

Blld 4 Bild 5 .

el
Hnker Buimen berishrt die Ecke des susgetanschien Ussehluges - Blld 6
o dah sich des rechie Dasmesn pur Belie bewegen kann, dm die Umschlughlappe suzukieben

67



Mentalmagie

El Numero

Zum Thema ,Trickumschlige“ ist hier ein Kunststiick von Syd Bergson (1904-1980)
beschrieben. Es zeigt einmal mehr, mit welcher Raffinesse man ein Mentalkunststiick
ausfithren kann. Richard Osterlind zeigte es in seiner DVD Serie , Easy To Master Mental
Miracles, Volume 1“ mit fiinf Zahlenkarten. In den amerikanischen Fachmagazinen
konnte ich nur in der Genii, 36. Jahrgang, Heft Nr. 1 aus 1971, eine Werbung zu dem
Kunststiick finden, beschrieben wurde es wohl nicht, da es kommerziell verkauft wurde.
Hier abgebildet, ist das Kunststiick mit ESP-Karten.

Der Vorfithrende betritt die Bithne mit einem kleinen Manilla-Umschlag. In diesem
Umschlag befinden sich fiinf ESP-Karten. Auf die Vorderseite des Umschlags malt der
Magier mit einem Filzschreiber einen Kreis. Alle Karten kommen in den Umschlag
zuriick, mit den Vorderseiten zu den Zuschauern gerichtet. Der Kreis auf dem Umschlag
befindet sich dem Magier zugewandt. Der Vorfithrende schreibt nun eine Vorhersage in
den Kreis, ohne dass dies jemand sieht. Der Magier bittet nun einen Zuschauer, STOPP
zu sagen, wenn er eine Karte nach der anderen aus dem Umschlag zieht. Die Karte, die
der Vorfithrende dann in der Hand hailt, gilt als Vorhersage. Der Zuschauer stoppt, zum
Beispiel bei der Karte mit dem Kreis. Der Vorfithrende dreht den Umschlag um, im Kreis
ist der KREIS aufgemalt. Ubereinstimmung.

Vor der Vorstellung wird ein rundes Loch in die Riickseite des Umschlags geschnit-
ten und mit einem Marker um das Loch herum eine dicke Linie gezogen. Diese Linie
kaschiert die Rinder des Lochs. Auf die Riickseiten der Karten werden in der Farbe des
Umschlags viereckige Zettel geklebt. Auf diese Zettel malt man das ESP-Zeichen der
vorherigen Karte, also auf die Riickseite des KREUZES den KREIS, auf die Riickseite der
WELLEN das KREUZ, auf die Riickseite des VIERECKS die WELLEN, auf die Riickseite
des STERNS das VIERECK. Der STERN wird durch das Loch hindurch auf die Innenseite
des Umschlags gemalt. Wihlt der Zuschauer den KREIS, sieht er im Loch den KREIS
(Rickseite des KREUZES), wihlt er die WELLEN, sieht er im Loch die WELLEN
(Rickseite des VIERECKS), wahlt er den STERN, sieht er diesen im inneren des
Umschlags.

Es gilt zu beachten, dass man die Reihenfolge der Symbole im Umschlag nicht vorab
durcheinanderbringt. Man kann sich an der ESP-Ordnung orientieren. Kreis ist 1, Kreuz
ist 2, Wellen ist 3, Viereck ist 4 und Stern ist 5. Halten Sie den Umschlag in der Hand und
driicken Sie immer von hinten mit der Spitze des Zeigefingers gegen die Riickseite des
Umschlags. So kann nicht aus Versehen, das Loch vorne sichtbar werden.
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k .
Abb.: ESP-Kreis, Kreis auf der Riickseite des Kreuzes Abb.: ESP-Kreuz, Kreuz auf der Riickseite der Wellen

Abb.: ESP-Wellen, Wellen auf der Riickseite des Vierecks Abb.: ESP-Viereck, Viereck auf der Riickseite des Sterns

L)

Abb.: ESP-Stern, Stern im Inneren des Umschlags Abb.: Der Umschlag, von Vorne
mit dem aufgemalten Kreis
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Trickbriefoffner

Dieses Hilfsmittel nennt man auch ,Billet Knife“ oder ,Zettelmesser. Hier wird es
moglich, mit dem Messer einen Zettel in einen Umschlag zu beférdern, wenn man ihn
aufschneidet. Die klassische Anwendung ist, wenn man einen Geldschein in eine Zitrone
beférdern mochte. Okito hat wohl 1899 bei diesem Kunststiick so ein Messer benutzt.
Vermutlich hat der englische Zauberkiinstler Henry Novra um 1858 so ein Messer
verkauft. Werner Geissler hat im Jahr 1966 einen ,M.W.-Trickbriefoffner“ aus Kunststoff
verkauft. Ideal geeignet fiir Geldscheine und Zettel.

Nach einer Idee von Franz Amler (1920-2001) entstand der ,Framelo-Briefoffner,
gefertigt von Tony Lackner. Colin Rose hat im Jahr 2015 ein modernes , Billet-Messer* aus
Buchenholz gefertigt, mit einer Linge von 20,0 cm, einer Breite von 2,5 cm und einer
Tiefe von 5,0 mm. Beschrieben wird so ein Messer schon im Zauberspiegel von 1904, so
auch in Corindas ,Thirteen Steps to Mentalism®, Seite 87. Ian Adair beschreibt mit
seinem ,Simplex Billet Knife“ im , Linking Ring, 95 Jahrgang, Heft Nr. 8 aus 2015, eine
einfache Version. In der Sphinx beschreibt Theodore Bamberg seinen Trick, ,Geldschein
in Zitrone“, mit einer Abbildung seines ,Messers*.

< T—

Abb.: Framello Briefoffner, Tony Lackner, © Martin Kuhn

Abb.: Classic Billet Knife, Colin Rose, 2015

Abb.: Messer, Theodore Bamberg, Sphinx, 1917
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Das Kartenmesser.

In diesem Apparat lernt der geneigte Leser ein geeignetes Hilfs-
mittel kennen, um vorher gezogene Karten in ecinem tatsiichlich un-
priparierten Brote, einem Apfel oder dergleichen erscheinen zu lassen.

i
Das Heft des Messers (Fig. 95) ist hohl und in ihm steckt eine
dreiteilige sogenannte ,Klappkarte* (4), wie solehe auch zu der Picee
+Dic Karte in der Flasche“ (siehe ,Mod. Kartenkiinstler® Seite 142)

[Rlme —— & T
Fig. 95.
Verwendung findet. REin kleiner, in cinem Schlitz der Messerschneide
laufender Stift ermoglicht es dem Kiinstler, beim Auseinanderschueiden
eincs gecigneten Gegenstandes, z B. eines Brotes, die Karte in den

Schuitt zu schieben, woselbst sie sich sofort automatisch entwickelt
und anscheinend inmitten des betreffenden Gegenstandes erscheint.

11,
Figur 96 stellt eine cinfachere Ausfibrung des ,Karten-
messers® dar,
Bei diesem befinden sich auf ciner Seite der Schneide zwei ver-
nickelte Schienen, in welche man die ebenfalls dreiteilige Klappkarte

Fig. 96.

in zusammengeklapptem Zustande bineingibt. Beim Hineinschneiden
m das Brot schiebt sich die Karte von selbst aus den Schienen heraus
und erscheint sodann inmitten des Brotes.

Einerlei, welches der beiden beschriebenen Messer man zu seinem
Experimente verwendet, man muss dasselbe auf jeden Fall so halten,
dass das Publikum nur gegen die unpriiparierte Seite der Schneide
sehen kann; ist dann die Karte herausgeschoben, so ist die Priiparation
des Messers selbst anf kiirzere Entfernung nieht zn bemerken.

Abb.: Das Kartenmesser, Zauberspiegel, 4. Jahrgang., Heft Nr. 7aus 1904, Seite 108
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Trickbrieftaschen

Wenn man an Brieftaschen denkt, fillt einem wohl als Erstes das Kunststiick , Karte in
Brieftasche ein. Ein Zuschauer wihlt eine Spielkarte, unterschreibt sie, und gibt sie ins
Spiel zuriick. Daraus verschwindet sie und taucht in einer Brieftasche wieder auf, die die
ganze Zeit auf dem Tisch gelegen hat. Zu diesem Kunststiick findet man in Jerry
Mentzer’s Buch ,Card to Wallet aus dem Jahr 1991 viele Routinen. Es gibt viele
verschiedene Konzepte, mit denen Brieftaschen zu ,Trick-Gerdten“ umfunktioniert
wurden. In einigen Fillen werden Brieftaschen mit Namen von Zauberkiinstlern
verbunden, so die Balducci-, Fred Kaps-, Tom Mullica-, oder Himber-Brieftasche. Am
Markt gibt es natiirlich weitaus mehr Exemplare mit unterschiedlichen Methoden. In der
Szene weniger bekannt ist sicherlich Roy Arnold Roth (1929-2013). Er hat sich mit seiner
Firma ,R.A.R. Magic“ auf die Herstellung von Trickbrieftaschen aus Leder spezialisiert.
Viele davon wurden von Harry Stanley (1905-1991) vertrieben, so die , Wonder-Wallet, die
,LePaul-Wallet“, die ,,Balducci-Wallet“ und die , Bendix-Bombshell-Wallet*.

Ein Kunststiick mochte ich hier herausheben, denn hier kommt eine teuflisch gute
Trickbrieftasche zum Einsatz, die man auch fiir viele andere Effekte einsetzen kann,
,Heirloom*. Sie heif3t ,Hip-Wallet“ oder ,,Double Indexed Hip Wallet“ (Bild) und ist eine
Geldborse nach europdischem Standard, die man in der Gesdfdtasche trigt. Sie ist
unbedingt den kaum bekannten amerikanischen Brieftaschenformaten vorzuziehen.
Klappt man das ,Portemonnaie“ auf, sieht man normale Ficher fiir Visiten- und
Kreditkarten. Die Ficher fiir die Geldscheine haben es aber in sich. Hinter dem
Geldscheinfach ist ein weiteres Fach vorhanden, was durch die Geldscheine abgedeckt
wird. Darin befinden sich kleinere Taschen zur Aufnahme von Zetteln oder kleinen Fotos
(Heirloom), je nach Ausfithrung 10-12 Ficher. Damit kann man sich einen Index
zusammenstellen. Die gleiche Konstruktion ist noch mal vorhanden, wenn man die
Brieftasche um 180 Grad dreht, also auf der anderen Seite.
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Time Control

Das Kunststiick ,Time Control“ nutzt ein
cleveres Gimmick, um einem Zuschauer eine
Uhrzeit zu forcieren. Sichtbar und ohne
Abdeckung prisentiert man die Parkscheibe
und zeigt einem Zuschauer, was er machen
soll. Man dreht am Ridchen, oben an der
Scheibe und stellt die Uhrzeit zu Demon-
strationszwecken z.B. auf 4 Uhr ein. Einem
Zuschauer wird die Parkscheibe jetzt so
hingehalten, dass er das vordere Feld mit den
Uhrzeiten nicht sieht. Er soll so lange an dem
Ridchen oben an der Scheibe drehen, bis er
glaubt, die richtige Uhrzeit eingestellt zu
haben. Der Vorfithrende hilt so lange das
Gimmick hinter der Scheibe verborgen, um es im passenden Augenblick in die Vertiefung
der Zeitangabe einzufiigen. Es sieht so aus, als hitte der Zuschauer die freie Wahl gehabt.
Bei der hier im Bild gezeigten Version ist beim Einfiigen des Gimmicks etwas
Fummelarbeit nétig. Es wire hilfreich gewesen, wenn man es magnetisch in der
Vertiefung ,verankern“ konnte.

ANKUNFTSZEIT

0 Wascheklammer-Austausch

Auch hier darf ich auf Alexander de Cova ver-

weisen. Er hat im Jahr 2018 ein kleines Arbeits-

buch zum ,Wischeklammer-Austausch® verof-

fentlicht. Genutzt wird bei speziellen Routinen

eine Wischeklammer, in der zum Beispiel ein

Zettel eingeklemmt ist. Beim ,Abziehen“ wird

ARBEITSBUCH der Zettel dann. gegen .einel'l ande.ren aus-

getauscht. Auch hier lisst sich dieses Hilfsmittel

garantiert in eine Mentalroutine einbauen,

wenn es darum geht, einen Zettel oder
Geldschein auszutauschen.

WASCHEKLAMMER
AUSTAUSCH
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Wordo

Dies ist ein richtig cleveres Hilfsmittel fir das
Forcieren eines Wortes in einem Buchtest oder einer
Zeitungsvorhersage. Es handelt sich um eine Platte
mit einem rechteckigen Ausschnitt. Diese Platte wird
auf eine Buchseite gelegt und das Wort, welches im
Ausschnitt zu sehen ist, gilt als gewihltes Wort.
Allerdings sieht man hier nicht das Wort im Buch
selbst, sondern das Wort ist auf einem Stiick Papier
hinter der Platte aufgeklebt. Wichtig ist, dass man den
gleichen Schrifttyp fur das Gimmick nutzt, wie die
Schrift im Buch. Glenn Gravett beschreibt in der Genii
ein ahnliches Hilfsmittel, bei dem das Wort aber
hinter dem Gimmick umgeklappt werden kann. In
der Zauberkunst, 12. Jahrgang, Heft Nr. 3 aus 1966, hat
Peter Warlock ein Gimmick vorgestellt, bei dem ein
,Lesezeichen“verwendet wird.

In der Magie, 56. Jahrgang, Heft Nr. 2 aus 1976,
Seite 40, wird in deutscher Ubersetzung ein Hilfs-
mittel fiir einen ,Astrologischen Buchtest“ beschrie-
ben. Der Originalartikel stammt aus der ,Magigram®.
Es handelt sich um eine runde Scheibe mit einem
Loch in der Mitte. Am Rand der Scheibe sind die zwolf
Tierkreiszeichen abgebildet. Hinter der Scheibe ist
eine kleine Klappe mit einem Wort darauf ange-
bracht. Man kann die Scheibe normal vorzeigen, die
Klappe wird mit den Fingern abgedeckt. Der Vor-
fithrende ldsst sich von einem Zuschauer eine
Buchseite nennen, legt das Gimmick darauf und fihrt
mit ihm auf der Seite auf und ab. Nachdem ,Stopp“
gerufen wurde, kann das Wort gezeigt werden. Die
Klappe legt man rechtzeitig beim Auflegen des
Gimmicks auf die Seite um.

@

@

A NEW ONE!!

"WORDO"

{Jim Sherman)

No. M-293

Here il is hoys! The mew smach it of the Midwest
Magichans Canclare in Chivage. Rist) duw sold in fee
Rr.

A Marvelous Mental Effect.

ASK JOUN MULBOLLAND, CARYL FLEMING. ADRIAN
SMITH, It TARBELL

Price §1.00 Pastpaid $1.10
NATIONAL MAGIC COMPANY
11% South Stote Street

CHICAGO, ILL.

fasoaawanl o
al SNIaNvd X3
335 &1 roimm oL
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BACK 0F CARD, FLAP FOLOSD /P

_E)(F'AMDI NG

FRONT OF CARL , FRAP FOLOED OOWN.

Abb.: Wordo Expanded, Clenn Cravatt,
Cenii, 42.Jahrgang, Heft Nr.1aus 1978
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ASTRO BOOK TEST

REX TAYLOR

After showing a small card (fig.1.) and hav-
ing it examined, you write a word on a slate,
and conceal it from view. A book is handed to
someone, who is reguested to open it at any
page. You then run this card all over the page
and ask them to call stop at any time, When they
do so, they look through the hole in the centre
and read the word, or words they see, out aloud,
You turn the slate over and find the word is

X 1y
RO,

METHOD :

For this you will require one unprepared book,
a slate with a piece of chalk, and a special feke,
This is made up as follows,

First get a piece of stiff card and from it
cut two circles. Then cut the middles out of each,
You then decorate the outside of each with the
signs of the Zodiac, Fig, 1, You now take a

page from a book that has duplicate type as the
pages you are using in the book, and find a plece
that has a fairly long word on it, This you cut
out and stick on a piece of stiff paper, which
you then selotape onto the back of one of the
cireles you cut out, so it forms a flap. When
the flap is open it appears as the other circle,
but when the flap is closed you can see the word
through the hole, The routine is now quite
straight forward, (Fig.2.)

ROUTINE :

Give out the unfaked circle, making remarks
about the signs of the Zodiac and if they can see
theirs, etc, then take it back and lay it on the
table.

Pick up the book and hand out. While they
are looking through it, write on the slate the
word which is on the fake,

Pick up the fake, show the hole, and ask for
the book to be opened at any page. As you lay
the fake on the page, push the flap into position,
moving it all the time, When they say stop,
you show them the word through the hole, Then
turn your slate over to show you were right,

Abb.: Originalartikel aus der MAGIGRAM, 6.Jahrgang, Heft Nr. 8, April 1974
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Abb.: Skizze, Pyramiden der Nofretete

Zahlenscheiben

Dieses Prinzip eignet sich zum Forcieren
einer Zahlenreihe und wurde oft in
Zauberkasten verwendet. Einige neuere
Adaptionen haben es fiir den Mikromagier
wieder interessant gemacht. Den Zu-
schauern wird eine Tafel mit finf ver-
schiedenen vierstelligen Zahlen gezeigt,
dazu funf runde Scheiben, auf denen
jeweils dieselben Zahlen aufgedruckt sind.
Der Vorfithrende steckt eine dieser
Scheiben in seine Tasche. Vollig frei wird
nun eine der Zahlen auf der Tafel
ausgesucht. Jetzt wird die Zahl genannt.
Der Magier greift in die Tasche und holt
die passende Scheibe heraus. Dieses
Kunststiick kann man sich leicht selbst
herstellen, denn es kommt nur eine
einzige Ziffernfolge in Betracht. Diese
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Abb.: Mentale Litfafisdule, Tony Lackner

wird auf den Scheiben immer wieder neu
angeordnet, sodass die Zuschauer
glauben, es handelt sich um unter-
schiedliche Zahlen. Um diese Vorhersage
moglich zu machen, kommt eine sechste
Scheibe zum Einsatz, die ALLE Zahlen der
Reihe enthilt. Beim Vorzeigen der Scheibe
wird eine Zahl mit dem Daumen
abgedeckt.

Dr. Reinhard Rohnstein (1877-1955)
erfand dazu das Kunststiick , Pyramiden
der Nofretete“. Hier kommen auch die
Zahlenscheiben zum Einsatz. Dazu zwei
Obelisken mit je vier Seiten. Aufjeder Seite
sind funf Zahlen aufgemalt. Die Vor-
gehensweise bleibt aber gleich. So auch bei
dem Kunststiick ,Mentale LitfafRsiulen
aus der Zauberbutike von Eckhard
Bottcher, gefertigt von Tony Lackner.
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Abb. links: Ergdnzung zu Zodiac, Tony Lackner, 1988
Abb. rechts: Zodiac Exklusiv, Tony Lackner, 1994

Ziwilling |agt

Zodiac

Unter diesem Namen bezeichnet man ein Hilfsmittel fiir eine Routine zur Findung eines
Sternzeichens. Dieses Hilfsmittel kann ein speziell dafiir gedrucktes Astrologie-Buch
sein, oder wie hier abgebildet, eine Scheibe mit den 12 Tierkreiszeichen. Die Idee zu
dieser Scheibe stammte von Toshio Akanuma aus Japan. Einem Zuschauer werden zwolf
Karten mit je einem Sternzeichen gezeigt. Er soll sich fiir eines dieser Zeichen ent-
scheiden und die entsprechende Karte beiseitelegen. Nun wird einem weiteren
Zuschauer die Scheibe vorgestellt und kurz erklart, was er darauf sieht. Er soll eine
beliebige Zahl zwischen 1 und 12 nennen. Seine gewihlte Zahl wird im Sichtfenster der
drehbaren Scheibe eingestellt. Im weiteren Verlauf der Routine zeigt ein Pfeil genau auf
das Sternzeichen, dass der erste Zuschauer gewdhlt hat.

Mitte der 1980er-Jahre konnte man eine einfache Version in Eckhard Bottchers
Zauberbutike erwerben. Die mitgelieferte Routine stammte von Mike Porstman. Tony
Lackner entwickelte im Jahr 1988 eine Ergidnzung, eine Zodiac-Scheibe in Schwarz mit
goldenen Tierkreiszeichen. Im Jahr 1994 fertigte Tony Lackner eine weitere, sehr schone
Version der Scheibe an. Sie hatte einen Durchmesser von 16,5 cm und wurde in der
Zauberbutike unter dem Namen ,Zodiac-Exklusiv‘ angeboten. Schaut man sich am
magischen Markt um, so findet man weitere Ausfithrungen mit unterschiedlichen
Ansitzen. Zum Teil werden zur Erzielung des Effekts nur Karten eingesetzt, andere
Hersteller verkaufen zur mitgelieferten Routine das passende Requisit. Bei der
Schreibweise wird manchmal die deutsche, je nach Land auch die englische Variante mit
einem ,c“ benutzt.
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Kunststucke

KUNSTSTUCKE

In der Mentalmagie sind ungezihlte Kunststiicke, Plots und Routinen entwickelt
worden; man kann sie gar nicht alle aufzihlen. Uber die Jahre hinweg sind bekannte
Effekte von anderen Kiinstlern verbessert oder erweitert, der Fachwelt in ungezihlten
Biichern, Manuskripten und Seminarunterlagen prisentiert worden. Dazu kommen
Kunststiicke und Routinen, die bis heute ,unter Verschluss“ gehalten und somit nicht
verdffentlicht werden. Historisch ist es somit fast unmoglich, simtliche mentalen Ausar-
beitungen komplett zu erfassen. Einige grundlegende Routinen und Effekte méchte ich
in diesem Kapitel zusammenfassen, bevor ich auf bekannte Kunststiicke niher eingehe.

Wer glaubt eigentlich heute noch daran, dass bei einer , Autoblindfahrt“ der Vor-
tragende nichts sehen kann? Bekannt ist, dass erstmals eine solche Blindfahrt im Jahr
1885 mit einem Pferdewagen von Washington Irving Bishop (1856-1889) gezeigt wurde.
1908 soll eine Frau, die Kiinstlerin ,Vonetta“ (Etty Ion, 1878-1964) eine solche Fahrt
vorgefithrt haben, womit ist nicht bekannt. Das erste Auto wurde von Joseph Dunninger
1917 gesteuert. Eine weitere Variante, etwas mit verbundenen Augen zu sehen, ist
,Eyeless Vision“. Dem Vorfithrenden werden die Augen verbunden und trotzdem kann er
Sachen erkennen, die von Zuschauern ausgewahlt wurden.

Jack London publizierte im Jahr 1973 das Kunststiick ,Almost Real Prediction®. Ein
Zuschauer soll von einer Banknote die Seriennummer notieren, ein zweiter die Nummer
einer Kreditkarte und ein dritter eine Telefonnummer. In der folgenden Routine werden
jeweils nur die ersten vier Zahlen verwendet und untereinander auf eine Tafel ge-
schrieben. Das Ergebnis wird vom Magier vorhergesagt. Hier kommt eine spezielle Form
der ,Matrix-Force“ zum Einsatz. Diese wird oft auch bei ,Lotto-Kunststiicken“ ange-
wendet.

,Buchtests sind eine ganz spezielle Form, um ein Wort oder einen Satz in einem
Buch vorherzusagen. Viele Methoden sind hier entwickelt worden, um von einem
Zuschauer Seiten, Zeilen und Worte bestimmen zu lassen. Erstmals hat wohl Johann
Nepomuk Hofzinser (1806-1875) im Jahr 1850 einen solchen Effekt vorgefiithrt. Mochte
man mehr zu den vielen Ideen und Uberlegungen zu diesem Plot erfahren, empfiehlt sich
eine Artikelserie von ,Wonder Man Fred*in der MAGIE, 83. Jahrgang, Heft Nummern 3-6
aus 2003. Eine Abwandlung des Buchtests ist der ,Zeitungstest“. Der Vorfithrende kann
ein Wort oder einen Satz voraussagen, den ein Zuschauer aus einer Zeitung oder einem
Magazin gewdahlt hat. Hier erweitern sich die Moglichkeiten zur Prisentation des Effekts,
denn man kann das Kunststiick mit einem ,zerreiflen oder ,zerschneiden“ der Zeitung
vorfithren.

David Berglas ist wohl der Erfinder des ,Chair Tests“, bei dem der Vorfithrende
errit, welcher Zuschauer auf welchem Stuhl Platz genommen hat. Man sieht diesen
Effekt heute noch des Ofteren.

Bei dem Kunststiick , Clip Line“ schneidet ein Zuschauer einen Zeitungsabschnitt
mit einer Schere durch und der Vorfithrende errit die Zeile an der Schneidekante. In
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einer modernen Fassung wird eine lingliche Liste mit vielen untereinandergeschrie-
benen Wortern zerschnitten und das erste Wort des Teils, der zu Boden gefallen ist,
vorhergesagt. Albert Spackman stellte das zugrunde liegende Prinzip erstmals im Jahr
1964 unter dem Titel ,Newspaper Test“ vor. Vorhergesagt wurde hier die letzte Zeile des
oberen Abschnitts. Bei spiteren Versionen wurde der zu Boden gefallene Abschnitt
benutzt.

Beim ,Lebend-Tod-Test“ geht es darum, dass Zuschauer die Namen noch lebender
und schon gestorbener Personen auf einen Zettel schreiben. Der Vorfithrende findet
heraus, wer zu welcher Gruppe gehort. Frither haben Spiritisten ihr Publikum mit
solchen Kunststiicken unterhalten,

Das ,Nine Card Problem“ wird meist mit Spielkarten vorgefithrt, bei dem ein
Zuschauer eine Karte wihlt und den Namen dieser Karte von einem Kartenpickchen mit
neun Karten abzdhlt. In der Literatur findet man oft das Abzdhlen von englischen
Spielkartennamen. Fiir die deutschen Namen muss man umdenken. Beim Buchstabieren
wird fiir jeden Buchstaben im Pickchen eine Karte von oben nach unten gelegt. Am
Schluss liegt die Zuschauerkarte an fiinfter Stelle von oben. Eine Abwandlung ist der , Lie-
Speller-Effekt, bei dem ein Zuschauer dem Vorfithrenden richtige oder falsche
Informationen geben darf.

Bei dem Kunststiick ,Pegasus Page“ wihlt ein Zuschauer eines von drei Biichern
aus. Der Buchtitel wird auf eine Tafel geschrieben. Dann wihlt er aus dem Buch eine Seite
aus, die Seitenzahl wird auf eine weitere Tafel geschrieben. Die Tafeln werden
aufeinandergelegt und wieder getrennt. In der Mitte ist die passende Buchseite er-
schienen. Arthur Emerson veroffentlichte diesen Plot in einem seiner Seminarhefte aus
den 1970er-Jahren. Anfang der 1990er-Jahre bot Ted Lesley in den USA den Effekt
LAutomatic Pegasus Page* fiir itber USD 300,00 an. Er beschrieb das Kunststiick auch in
seinem Buch ,Paramiracles®. Lesley nutzte aber keine Tafeln, sondern lief} die Buchseite
in einem Umschlag erscheinen.

Beim ,Rosselsprung” geht es um die Figur eines ,Springers“ auf einem Schachbrett,
das von 1 bis 64 durchnummeriert ist. Der Vorfithrende leitet einen Zuschauer mit
verbundenen Augen an, die Figur so zu bewegen, dass jedes Feld nur einmal berithrt
wird, niemals aber doppelt. Der Zuschauer darf entscheiden, von welchem Feld er startet.
Zum Schluss landet die Figur wieder auf dem Ausgangsfeld.

Als ,unmoglich“ konnte man den ,Telefonbuchtrick bezeichnen, wenn man sich
des Effekts vergegenwirtigt. Ein Zuschauer wihlt aus mehreren Telefonbiichern eines
aus. Er geht es durch und nennt einen Namen mit der dazugehérenden Adresse. Der
Vorfithrende kann umgehend die dazu passende Telefonnummer nennen. Dieses Kunst-
stiick war ein Hohepunkt in Kalanags Show. Seine Frau Gloria wusste alle Telefon-
nummern. Zum Einsatz kommt hier meist ,Mnemotechnik, eine Art Merkhilfe, mit der
man sein Gedachtnis trainieren kann, um sich Begriffe zu merken. Emile Isola (1860-
1945) zeigte den Ursprung des Kunststiicks schon im Jahr 1900. Hier nutzte er gemeinsam
mit seinem Bruder Vincent (1862-1947) eine frechere Methode. Hinter der Bithne schaute
ein Helfer nach und iibermittelte das Ergebnis.
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Beim ,Tossed Out Deck” wird ein Kartenspiel, mit einem Gummiband zusammen-
gehalten, ins Publikum geworfen. Jeweils drei Zuschauer merken sich eine Spielkarte und
werfen das Spiel zum nichsten Zuschauer. Der Vorfithrende bekommt es zuriick und
kann umgehend alle Spielkarten nennen. David Hoy ist der Urheber dieses Kunststiicks,
das er im Jahr 1963 erfand. Zum Einsatz kommt meist ein ,Telomatic-Deck®, bei dem
Spielkarten mehrfach vorhanden sind.

Bei , Touching on Hoy*“ sitzen drei Zuschauer auf der Bithne. Man bittet sie, die
Augen zu schliefSen. Der Vorfithrende geht nun zum ersten Zuschauer hin, tippt ihn an
und bittet ihn, an eine Figur zu denken. Den Zweiten tippt er an, mit der Bitte, an ein
wichtiges Datum zu denken. Der Dritte soll an einen Namen denken. Nun sollen alle
wieder ihre Augen 6ffnen. Der Magier schaut nun jeden einzelnen Zuschauer an und
nennt korrekt, die Figur, das Datum und den Namen.

Bei der , Zeitungsvorhersage“, manchmal auch ,Schlagzeilenvorhersage“ genannt,
kann der Vorfithrende ein Ereignis vorhersagen. Meist wird die Vorhersage auf einem
Zettel notiert, in einem Umschlag versiegelt und an eine vertrauensvolle Person
tibergeben oder in einem Safe deponiert. Zu einem bestimmten Zeitpunkt wird der
Umschlag dann ge6ftnet, um die Vorhersage zu prisentieren.
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MENTALE KARTENWUNDER

Zu diesem Thema gibt es ungezihlte Kunststiicke, Routinen, Effekte und Methoden.
Mochte man sie alle aufzahlen, miisste man dariiber mehrere Biicher schreiben. Mit der
Recherche miisste man sich vermutlich mehrere Jahre beschiftigen. Aus diesem Grund
mochte ich Thnen hier der groben Ubersicht halber einige Kunststiicke prisentieren, die
allgemein bekannt sein sollten.

Das Kunststiick ,Extra-Sensory Perception“ stammt von Theodore Annemann.
Einem Zuschauer wird ein Bilderkartenspiel gezeigt und ihm wird erklirt, dass er eines
der Bilder auswahlen soll, um es dann auf einer Tafel nachzuzeichnen. Der Vorfithrende
tut es ihm gleich und beide Zeichnungen stimmen iiberein. Annemann beschrieb diesen
Effekt 1935 in der Zeitschrift Jinx.

Bei dem Kunststiick ,Quantimental“ stehen finf farbige Karten in einem Stinder.
Der Vorfithrende wendet sich ab und fiinf Zuschauer nehmen jeweils eine Karte an sich.
Der Magier kann bestimmen, welcher Zuschauer welche Karte genommen hat. Bei einer
Variante stecken die Karten in Umschlidgen. Bei ,Quantimental” stehen die Karten in
einem Stinder. Jedes Mal, wenn eine Karte entnommen wird, wird im Stinder eine
farbige Kugel ausgelost, die in einen Behilter rollt. Der Vorfithrende kann anhand der
Reihenfolge der Kugeln seine Vorhersage machen.

Mit dem Thema , Open Prediction“ kann man sich lange Zeit beschiftigen. Es ist ein
richtig starkes Kunststiick, bei dem der Vorfithrende sich am Anfang fir eine Spielkarte
entscheidet, die ein Zuschauer spiter wihlen wird. Diese Karte, aus einem anderen Spiel,
wird offen auf den Tisch gelegt. Schon alleine dieser Plot ist unglaublich. Einem
Zuschauer wird ein Kartenspiel ausgehindigt und er soll offen Karten auf den Tisch
legen. Er soll sich dann frei entscheiden, wann er eine einzige Karte verdeckt auf den
Tisch legt. Die Restlichen werden wieder offen auf den Stapel gelegt. Die Zuschauer
schauen genau hin, ob die ,Gewdhlte“ erscheint. Sie tut es nicht. Wird die verdeckt
liegende Karte umgedreht, stimmt sie mit der offenen Spielkarte des Magiers tiberein. Ed
Marlo schrieb iiber dieses Thema in seinem 1953 verdftentlichten Buch ,The Cardician®.
Paul Curry brachte seine eigene Losung dazu im Jahr 1977 heraus. Dazu passt eine
interessante Vorgehensweise, die Stewart James unter dem Namen ,,51 Faces North 1955
in der Zeitschrift ,Ibidem* verdftentlichte.

Ich bin ein Fan von Kenton Kneppers ,Kolossal Killer“. Dieses Kunststiick kommt
schon sehr nah an einen Plot heran, den man sich als Mentalzauberer wiinscht. Eine
Spielkarte wird verdeckt auf den Tisch gelegt, ein Zuschauer denkt an eine Karte und
diese stimmt mit der auf dem Tisch liegenden Karte tiberein. Dies ist zuerst einmal
»,Wunschdenken, denn ohne Hilfsmittel geht es so nicht. ,Kolossal Killer kann man
ohne Spielkarten vorfithren. Man bittet einen Zuschauer, er mége an eine Spielkarte NUR
denken. Der Vorfithrende versucht diese zu erraten, scheitert aber. Dann lisst er sich den
Kartenwert nennen. Er 6ffnet seine Brieftasche oder sein Portemonnaie und holt von
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Abb.: Quantimental, Ed Mellon, James Swoger, 1957
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Abb.: Trilogy, Brian Caswell, 2006
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dort eine Spielkarte heraus. Es ist die ,nur gedachte“ Karte des Zuschauers. In der Tat,
wenn das so ablauft, und die Routine erlaubt dies, ist es sensationell. Kenton Knepper hat
aber noch ein ,,Out“ eingebaut, wenn die Zuschauerkarte nicht passt, weniger stark in der
Wirkung, aber immer noch sehr gut.

Der klassische Plot von ,,Out of this World“ wurde im Jahr 1942 von Paul Curry (1917-
1986) erfunden und wird mit einem normalen Kartenspiel vorgefiithrt. Dabei wird dieses
Spiel mit den Riickseiten nach oben in zwei Reihen ausgelegt. Ein Zuschauer bestimmt,
auf welchen Stapel die Karten nacheinander gelegt werden. Am Schluss haben sich alle
schwarzen und roten Karten getrennt. Uber die Jahre wurden viele weitere Varianten
ersonnen, zum Teil mit nur wenigen Spielkarten, um die Routine zu verkiirzen. Bei einer
Version kommt sogar ein ,Stripper Deck“ zum Einsatz. U.F. Grant (1901-1978) nannte
seine Version ,Nu Way out of this World“ und Harry Lorayne (1926-2023) ,Out of this
Universe“. Der Effekt ist nicht auf normale Spielkarten beschrinkt. So kann sich jeder
selbst eigene Motiv-Karten herstellen.

Beim ,Princess Card Trick gibt es zwei Varianten. Bei der Ersten wird nur eine
Spielkarte erraten. Einem Zuschauer werden mehrere Spielkarten gezeigt, ein Zuschauer
soll sich davon eine merken. Die Karten werden umgedreht und der Vorfithrende steckt
sich eine davon in die Tasche. Werden die restlichen Karten wieder offen gezeigt, ist die
Zuschauerkarte verschwunden. Hier kommen meist geteilte Spielkarten zum Einsatz
oder man verwendet zwei Kartensitze. Der Erfinder dieses Kunststiicks ist Henry Hardin
(1849-1929). Bei der zweiten Variante werden einigen Zuschauern mehrere Spielkarten
gezeigt. Jeder soll sich eine Karte merken. Die Karten werden eingesammelt. Der Magier
zeigt jetzt einige Karten vor und fragt, ob eine gedachte Karte dabei ist. Wenn jemand
,Ja“ sagt, kann er die Karte benennen.

Der wunderbare Vorhersageeffekt ,Cataclysm“ wurde im Jahr 2006 von Brian
Caswell entwickelt und ab 2010 von der Firma Alakazam verkauft. Der Vorfithrende zeigt
ein komplettes Kartenspiel vor. Auf der Riickseite jeder Spielkarte ist eine andere
Nummer aufgemalt. Das Spiel wird Bild oben ausgefichert und ein Zuschauer darf sich
jetzt drei Spielkarten aussuchen. Diese Karten werden separat auf den Tisch gelegt. Nun
zeigt der Vorfithrende ein Foto, auf dem drei Bild unten liegende Spielkarten mit
Nummern abgebildet sind. Werden die Zuschauerkarten umgedreht, stimmen die
Nummern tiberein.

Brian Caswell hat auch das Kunststiick ,Trilogy“ erfunden. Dieser dreifache
Vorhersage-Effekt nutzt, wie ,Cataclysm®, Zahlen auf den Riickseiten der Spielkarten.
Der Vorfithrende nennt die Namen von zwei Spielkarten, zwei Zuschauer dazu eine
Nummer. Dann nennt der Vorfithrende eine Zahl, ein Zuschauer dazu den Namen einer
Spielkarte. Genau diese Kombinationen werden vorhergesagt.

Bei dem Kunststiick ,Phil“ wird ein Kartenspiel auf den Tisch gelegt. Ein Zuschauer
soll an eine beliebige Spielkarte nur denken. Der Magier sagt, er werde sie finden. Nach
kurzem Nachdenken verkiindet der Kiinstler: , Ihre Karte heif3t Phil! Sie wissen schon, die
Kurzform von Phillip.“ Das Publikum ist verstindlicherweise etwas tiberrascht. Das
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Kartenspiel wird herausgenommen und auf der Riickseite jeder Karte sind fett gedruckt
Namen zu sehen. Wenn das Kartenspiel bildoben gedreht wird und die Zuschauerkarte
identifiziert ist, stellt sich heraus, dass seine Karte auf der Riickseite als Einzige den
Namen Phil trigt.

Diese Art von Kunststiick hat verschiedene Namen (Oscar, Felix, Fred) und es lohnt
sich, den Plot einmal genauer zu betrachten. Es gibt Varianten, bei denen auf den
Riickseiten der Spielkarten lauter Frauennamen aufgedruckt sind. Die Zuschauerkarte
trigt dann aber als Einzige einen Mdnnernamen. Das kann man so machen, allerdings
muss man den Zuschauern dann nach dem Effekt jede Kartenriickseite zeigen. Davon
sollte man Abstand nehmen, denn es schmalert ein wenig den Effekt.

Im Original war nur auf der Zuschauerkarte ein Name aufgedruckt, ,Fred. In
Deutschland wurde dieses Kunststiick durch Dixon unter dem Namen ,Ihre Karte heifst
Felix“ bekannt. Urspriinglich stammte es von Fred Lowe (1920-1972), hief? ,Christened
Reverse“ und wurde 1969 auf den Markt gebracht. Nick Trost verwendete bei seiner
Version den Namen , Oscar*.

Bei ,Any Card at any Number“ denkt ein Zuschauer an eine Spielkarte, ein zweiter
Zuschauer an eine Zahl. Bei diesem Kunststiick stellt sich am Schluss heraus, dass die nur
gedachte Zuschauerkarte an der nur gedachten Stelle im Spiel liegt. Dieser Effekt wird
gerne auch als , Berglas Effect“bezeichnet, weil David Berglas (1926-2023) ihn im Jahr 1976
auf einer IBM Convention zeigte. Seitdem sind ungezihlte Varianten entwickelt worden.
Es gibt einige Konventionen fiir diesen Effekt, die nicht immer eingehalten werden
konnen. Weder die Karte noch die Zahl dirfen forciert werden. Ein geliehenes
Kartenspiel kann verwendet werden. Der Vorfithrende berithrt das Spiel nie.
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Kunststiicke zum Thema Film

Eine Zeit lang waren Kunststiicke zum Thema , Film*“ grof? in Mode und wurden auch in
Deutschland angeboten. Die meisten Plots lieflen Vorhersagen von Filmtiteln und
Filmstars zu. Das war mal etwas anderes als nur mentale Kunststiicke mit Spielkarten zu
zeigen. Dieser ,Hype“ kam aus den USA. Dass die mitgelieferten Utensilien meist in
englischer Sprache gedruckt waren, tat dem Erfolg kein Abbruch.

Director's Cut

Dieses Kunststiick gibt es in einer normalen
und einer ,Horror“-Version. Angeboten wur-
den sie im Jahr 2008 und 2009 von Simon
Shaw. Den Zuschauern werden 26 laminierte
farbige Filmplakate in Postkartengrofe pri-
sentiert. Diese Karten eignen sich fiir das
Gedankenlesen, Vorhersagen oder das Zeich-
nen von Duplikaten. Auf der mitgelieferten
DVD findet man einige Routinen.

Flix!

Hier ist ein weiteres Kunststiick zum
Thema Film und stammt aus dem Jahr
2009 und wurde von Lee Earle
herausgebracht. In einer Art Hiille sind 16
verschiedene Filmtitel abgebildet, auf der
Riickseite 16 verschiedene Filmstars. Ein
Zuschauer wird gebeten, sich einen von
den Stars auszuwihlen und auf der
Riickseite einen Filmtitel. Zusitzlich soll
sich der Zuschauer ein Hollywood-Studio
auswahlen, das auf den Karten der Stars
vermerkt ist. Der Vorfithrende ist nun in
der Lage, alle drei Entscheidungen zu
erraten.
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Surprise Cinema Club

Dieses Mentalkunststiick kommt in einer T Y
modernen Fassung daher. Es geht um das 0

erraten eines Filmtitels in einem Kino und die ST‘:RY
Mitgliedschaft in einem Film-Club. Hier be-
kommt man als Mitglied einmal im Monat * SURPRISE CINEMA TICKETx_ IS8

einen Umschlag zugeschickt, den man aber erst T“Y STU RY D17 -
am Mitgliedstag 6ffnen darf. Der Vorfithrende ~ Zt00 i

legt zur Untermauerung seines Vortrages einen

roten Umschlag auf den Tisch. Am Abend selbst ~ N0: 017822
bekommt jedes Mitglied sechs Karten mit den
Nummern 1 bis 6 zur Auswahl. Auf den Riick-

seiten sind sechs verschiedene Filmtitel aufge-
fuhrt. Ein Zuschauer wahlt nun eine der Zahlen Jixie

aus. Als Mitglied muss er sich nun den vermerk-

ten Film anschauen. Der rote Umschlag wird gedffnet. Der Magier holt jetzt ein Film-
plakat und die passende Eintrittskarte heraus. Sie stimmen mit dem Film iiberein, den
der Zuschauer zuvor ausgewahlt hat.

Killer Elite Pro

,Killer Elite Pro“, von Andy Nyman, kam im
Jahr 2006 in seiner 2. Pro-Fassung auf den
Markt. Der Vertrieb erfolgte durch die Firma
Alakazam. Aus einer hochwertigen Lederbrief-
tasche werden ein Pokerchip und vier Karten
entnommen, die verschiedene Killer aus
Filmen zeigen. Nun wird die Geschichte
erzihlt, dass sich alle vier Morder in einem
Raum befinden. Plotzlich fallen Schiisse und
nur einer der vier Killer bleibt iibrig. Er besitzt
den Pokerchip. Ein Zuschauer wird gebeten,
den Pokerchip auf eine der Karten zu legen.
Und genau dieser Morder wird vorhergesagt.
Dieses Kunststiick ist nicht nur hochwertig
verarbeitet, vielmehr wird die Vorhersage
durch mehrere ,Outs“ erst mdglich. Ein
spannender Plot, der die Zuschauer fesselt.
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PAUL CURRY
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Out of this World

Dieses klassische Kartenkunststiick erfihrt in den letzten Monaten eine Renaissance
durch einen Effekt mit dem Namen , The Curious Case of Amanda Cole“. Der klassische
Plot, erfunden im Jahr 1942 von Paul Curry (1917-1986), wird mit einem normalen
Kartenspiel vorgefiithrt. Dabei wird dieses Spiel mit den Riickseiten nach oben in zwei
Reihen ausgelegt. Ein Zuschauer bestimmyt, auf welchen Stapel die Karten nacheinander
gelegt werden. Am Schluss haben sich alle schwarzen und roten Karten getrennt. Uber
die Jahre wurden viele weitere Varianten ersonnen, zum Teil mit nur wenigen
Spielkarten, um die Routine zu verkiirzen. Bei einer Version kommt sogar ein ,Stripper
Deck zum Einsatz. U.F. Grant (1901-1978) nannte seine Version ,Nu Way out of this
World“ und Harry Lorayne (1926-2023) ,Out of this Universe“. Der Effekt ist nicht auf
normale Spielkarten beschriankt. So kann sich jeder selbst eigene Motiv-Karten
herstellen.

Bei dem Kunststiick ,, The Curious Case of Amanda Cole“, von der Firma ,Dead Rebel
Productions“ werden insgesamt 24 Karten mit Abbildungen von Kindern aus der
viktorianischen Zeit mitgeliefert. Auf 12 Karten sind lachende Kinder zu sehen, auf 12
Karten traurige Kinder. Dieser Kartensatz kann auch fiir andere Effekte genutzt werden.
In der Erklirung wird aber ,Out of this World*“ beschrieben. Mit Hilfe dieser Karten kann
man eine schone Geschichte erzihlen und man ist nicht auf normale Spielkarten
angewiesen.
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The Man Who Knows

ALEXANDER

Passend zu dem Kiinstler ,Alexander” gibt
es ein gleichnamiges Kunststiick von Liam
Montier und Matthew Lingard, bei dem er
eine Hauptrolle spielt. Der Vorfithrende
prasentiert einen verschlossenen roten Um-
schlag mit einer Vorhersage. Er legt ihn
sichtbar auf dem Tisch ab. Dann zeigt er
finf kleinere schwarze Umschlige, 6ffnet
jeden einzelnen und zeigt Karten mit Pla-
katen unterschiedlicher Zauberkiinstler. Die
Plakate verbleiben in den Umschligen. Ein
Zuschauer wird nun gebeten, diese zu
mischen. Wihrend dessen 6ffnet der Vor-
fithrende ein Kartenspiel, zeigt es vor,
mischt es und legt kleinere Mengen Karten
auf dem Tisch ab. Er bittet den Zuschauer,
sich fiir einen schwarzen Umschlag zu entscheiden und diesen, wann er mochte, auf die
abgelegten Karten auf dem Tisch zu legen. Sind in der Hand des Vorfithrenden noch
Karten iibrig, legt er sie auf den Umschlag. Wird nun die Karte unter dem Umschlag auf
dem Tisch nach vorne geschoben und umgedreht, wird die Kreuz 4 sichtbar. Dies ist die
gewaihlte Spielkarten. Nun 6ffnet der Magier den roten Umschlag und holt - ein Plakat
von Alexander heraus, auf dem die Kreuz 4 abgebildet ist.

The Gralil

Bei diesem Kunststiick aus dem Jahr 2004, von
Mike Rose, handelt es sich um einen ,Card at any
Number® - Effekt. Eine Spielkarte wird als Vorher-
sage verdeckt auf den Tisch gelegt. Dann wird ein
Kartenspiel vorgezeigt und ein Zuschauer wird
gebeten, eine Zahl zwischen 1 und 52 zu nennen.
Ihm wird das Kartenspiel iiberreicht, und er soll
die Karten bis zu seiner Nummer abzihlen. Die
Karte an dieser Stelle stimmt mit der Vorhersage-
karte des Magiers iiberein.
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Freak

Dieses von Dave Forrest im Jahr 2017 herausgebrachte
Kunststiick, besticht durch den Plot und die schdnen
Requisiten. Drei jeweils in zwei Hilften zerrissene
Fotos von Frauen werden vorgezeigt, in der erzdhlten
Geschichte sind dies ,Mordopfer“. Ein Zuschauer hat
die freie Wahl und sucht sich nur in Gedanken eine der
Frauen aus. Der Vorfithrende findet die Gesuchte! Aber
nicht nur das, er restauriert das Foto wieder und alle
wundern sich, warum sich die Frau auf dem Bild ,so
verindert hat“. Zu sehen ist jetzt ein wahres
»Schreckgespenst®.

Freaks

Paul Prater brachte im Jahr 2012 das Kunststiick
,Freaks“ auf den Markt. Hier handelt es sich um ein
,Gedankenlesen, bei dem fiinf Zuschauer jeweils eine
Postkarte mit ,Freaks“ aus den damals sehr beliebten
Sideshows wihlen. Der Vorfithrende kann vorher-
sagen, welcher Zuschauer welche Postkarte in Hinden
hilt. Im Lieferumfang sind fiinf Postkarten, Umschlige
und eine kleine Broschiire enthalten. Die Methode ist
sehr klever, sodass man sich voll und ganz auf die =
Prisentation konzentrieren kann.

Elisabeth IV

Der Vorfithrende zeigt eine Hiille vor, in der sich zwei
Spielkarten und zwei Geldscheine befinden. Alles wird
mit einem Clip zusammengehalten. Ein Zuschauer soll
nun frei eine Spielkarte nennen. Wenn diese Karte nicht
unter den beiden Karten in der Hille ist, bekommt er das
Geld. Er nennt eine Spielkarte. Zur Sicherheit wird diese
aus einem Kartenspiel genommen und nochmals
vorgezeigt. Werden die Karten aus der Hiille genommen,
ist die Zuschauerkarte darunter. Das Geld bleibt beim
Vorfithrenden. Dieses unglaubliche Kunststiick hat
Tommy Wonder ersonnen.
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Heirloom

Dieses Kunststiick aus dem Jahr 2002 war wohl ein riesiger Erfolg in der Zauberszene
und durch die Idee dahinter ist es zeitlos, kann noch heute bedenkenlos vorgefiihrt
werden. Das Kunststiick brachte die Firma Alakazam von Peter Nardi auf den Marke,
erdacht wurde es von Jamie Badman und Colin Miller. Im Jahr 2012 wurde die Produktion
allerdings eingestellt. Die Fotos wurden dann nochmal verbessert, verantwortlich dafir
war Steve Dela. Im Jahr 2014 kam dann eine Deluxe-Edition heraus, mit einem zusitz-
lichen Plot von , Emilys Rache“, mit dem Anspruch, das den Zuschauern ein Schauer tiber
den Riicken laufen soll.

Es geht um die Geschichte eines Kartenspielers, der sein ganzes Vermogen mit einer
einzigen Spielkarte beim Pokerspiel gewonnen hatte. Seiner ,Lucky Card“. Ein
Zuschauer wird gebeten, sich zu iiberlegen, welche Karte das gewesen sein konnte. Der
Vorfithrende nimmt nun ein altes Foto, ein Erbstiick, aus seiner Brieftasche. Es zeigt die
beiden Personen, die in der erzahlten Geschichte vorkommen. Aufderdem hailt der Mann
auf dem Foto eine Spielkarte mit dem Riicken nach vorne in der Hand. Im Laufe der
Routine dndert sich das Foto und der Mann halt genau die Karte in der Hand, die zuvor
von einem Zuschauer bestimmt wurde.

Dieses Mental-Kunststiick fasziniert bis heute. Zu diesem Kunststiick konnte man
auch extra eine hochwertige Geldborse beziehen, eine sogenannte ,Shogun- Wallet*, die
das Handling des Kunststiicks vereinfacht hat. Diese viereckige Borse kann man
aufklappen und sogar leer vorzeigen, obwohl sich die Karten fiir dieses Kunststiick in der
Wallet befinden. Sie hat zwei Offnungen, dreht man sie, sind die Karten in mehreren
Fachern unterteilt angeordnet.
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Annemann's Perfect Card

Theodore Annemann hat im Jahr 1931 den
Fensterumschlag fiir die Zauberkunst er-
funden. Dabei war die Herausforderung,
eine Spielkarte, die sichtbar in einem Fen-
sterumschlag zu sehen ist, dort als Vorher-
sage zu platzieren. Der Vorfithrende spricht
einen Zuschauer an und teilt ihm mit, dass
er vor der Vorstellung eine Spielkarte in
einen Umschlag gesteckt hat, mit der
Vermutung, dass spiter ein Zuschauer genau diese Karte nur denken und nennen wird.
Hier muss ein Kartenindex vorhanden sein und man muss die Karte in den Umschlag
bringen. Es wird viel itber zu ,magisch aussehende Gerate gesprochen.

Hier ist ein robuster, praktischer und unschuldig aussehender Zaubertisch, der
geschickt eine wundersame mechanische und elektronische Konstruktion verbirgt, die es
dem Magier ermoglicht, ein unglaubliches Wunder zu vollbringen. Zu Beginn einer
Vorstellung liegt ein Umschlag mit Sichtfenster auf einem Tisch, in dem die Riickseite
einer Karte deutlich sichtbar ist. Der Kiinstler ldsst einen Zuschauer eine beliebige Spiel-
karte nennen. Der Umschlag wird vom Tisch genommen, ein Ende davon abgeschnitten,
die Karte im Inneren herausgenommen und dem Publikum gezeigt. Es ist die vom
Zuschauer gewihlte Karte. Der Tisch wurde im Jahr 2006 von der Firma Signature Pieces
fiir USD 2175,00 angeboten. Die Funktionsweise des Tischs ist praktisch narrensicher.

Die Messing- und Chromkomponenten des Untergestells bestehen aus Metall. Der
Tisch ist 97,5 cm hoch. Die Tischplatte hat einen Durchmesser von 38,5 cm und ist nur 3,8
cm dick. Sie besteht aus Metall, mit schwarz lackiertem Messing, und ist mit einem hellen
Messingband verziert. Die Platte ist mit Filz ausgekleidet und abnehmbar. Das Gerat lasst
sich problemlos in einem hochwertigen Koffer verstauen.

Anmerkungen:

Wer sich fir ein Kuvert zum Austausch einer Spielkarte interessiert, muss sich unbedingt
die Ausarbeitung von Alexander de Cova in seinem Burner Buch Nr. 3 anschauen. Dort
beschreibt er in allen Einzelheiten den AVALON-Umschlag. Dazu gibt er Tipps zum
Material und der Handhabung des Kuverts. Sehr empfehlenswert!

In Perkeos Buch iiber Ted Lesley findet man auf Seite 419 Informationen iiber den
,Teleport-Umschlag®, eine Art ,Amerikanisches Kuvert“ und auf Seite 437 weitere
Trickumschlige wie den ,Billet-Umschlag, den ,Kismet-Umschlag“ und den , Jiffy“, einen
gefiitterten Din A4-Umschlag, in dem sechs kleinere Kuverts ,versteckt“ sind.
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Ultissimo Deluxe

Dieses Kunststiick stammt aus dem Jahr 2009 und wurde von Louis Gaynor gefertigt. Es
basiert auf einer Idee von Paul Curry aus dem Jahr 1946. Merv Taylor entwickelte das
Kunststiick schon 1946 fiir die Firma ,Thayer Quality Magic“. Man bittet zwei Zuschauer,
sich jeweils eine rote und eine schwarze Spielkarte aus einem Kartenspiel auszusuchen.
Mit dem Riicken zum Publikum schreibt der Magier zwei Vorhersagen auf und steckt sie
in zwei Halterungen eines Stinders. Beide Zuschauer werden gebeten, ihre Karten in
zwel weitere Halterungen auf dem Stinder zu stecken. Wird der Stinder umgedreht,
passen die Karten zu den Vorhersagen. Der Stinder ist perfekt aus Walnussholz gefertigt
und verfigt sogar tiber einen Kunststoffeinsatz, der jahrelanges, problemloses Drehen
gewahrleistet. Die Gelenke sind alle sehr stabil. Die Karten sitzen sicher und wackelfrei
im Stinder, sodass man sie im perfekten Winkel platzieren kann. Jedes Set wurde
nummeriert und signiert. Eine Version der Firma Tannen’s aus dem Jahr 1983 sieht etwas
moderner aus, da hier ein Stinder aus schwarzem Kunststoff und einem durchsichtigen
Fufd benutzt wird.

Abb.: Die Version der Firma Tannen, 1983
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Abb.: Super-Premonition,
Hans Trunk, Joe Wildon, 1953

Premonition

Schon Johann Nepomuk Hofzinser hatte einen solchen
Effekt im Programm. Er nannte ihn ,Der forcierte
Gedanke“. Der Vorfithrende legt zwei Kartenspiele auf
den Tisch, ein Zuschauer darf sich frei eine Karte ,nur
denken“ und diese aus einem Spiel heraussuchen. Der
Magier zeigt jetzt das zweite Spiel vor und man stellt
fest, dass die Zuschauerkarte fehlt. Nun besteht wahl-
weise die Moglichkeit, dass der Vorfithrende die
gewahlte Spielkarte aus der Jackentasche hervorholt,
oder das Kunststiick ist zu Ende. Als Erfinder gilt der
amerikanische Zauberkiinstler William H. McCaftrey
(1899-1988). Floyd Gerald Thayer vermarktete das
Kunststiick im Jahr 1934. Auf sieben Seiten hat Direktor
Hans Trunk dieses Kunststiick in einer kleinen
Broschiire beschrieben, die Joe Wildon im Jahr 1953

herausbrachte. Trunk nannte es ,Super-Premonition“. Eddie Joseph brachte seine
Version im Jahr 1948 heraus, ohne Angaben des Erfinders. In dem Zauberbuch ,Greater
Magic“ findet man das Kunststiick unter dem Titel ,, The Prize Winner*.
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But not here

Dieses Kunststiick stammt aus dem Jahr 2012

und wurde von Mark Elsdon entwickelt. Der
™y  Vorfithrende schreibt auf einen Post-it-Zettel
eine Vorhersage und legt sie auf dem Tisch ab.
Er holt ein Kartenspiel hervor und zeigt, dass
es ein ganz normales Spiel ist. Der Magier und
ein Zuschauer denken jeweils an eine Karte.
Beide Karten werden aus dem Spiel entfernt
und offen auf den Tisch gelegt. Die Vorhersage
wird umgedreht und dort steht ,But not here*.
Dreht der Vorfithrende jetzt seine Karte Bild
unten, steht dort der Name der Zuschauer-
karte.
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Mentales Riesenkartenratsel

Im Mai 2000, im Zauberbrief Nr. 110, wurde dieses Kunststiick erstmals in der Zauber-
butike von Eckhard Boéttcher angeboten, zu einem Preis von DM 68.00. Auf dem Tisch
steht ein attraktiver schwarz-gelber Stinder, bestehend aus einem Sockel und einer
Wand. Drei Zuschauer werden gebeten, aus einem Riesenkartenspiel je eine Spielkarte zu
wihlen und an den Stinder anzulehnen. Der Stinder wird umgedreht und man sieht, an
einem Clip hingend, einen Zettel, den nun ein Zuschauer entfernen darf. Auf diesem
stehen drei Kartenwerte. Werden die drei Karten umgedreht, stimmen sie mit den
Werten auf dem Zettel iiberein.

Hier kommt ein Prinzip fir den Austausch dreier Spielkarten zum Einsatz, der
einfacher nicht sein kann. Die auf dem Zettel stehenden Karten sind in einem Hohlraum
des Standers verborgen. Die Zuschauerkarten werden auf dem Stinder so abgestellt, dass
sie auf einer kleinen Leiste stehen. Hebt man die Wand vom Sockel ab, bleiben die Karten
auf der Leiste stehen und die drei vorbereiteten Karten gleiten aus dem Hohlraum
heraus. Fiir die Zuschauer sieht es ganz natiirlich aus, da die Karten ja vorher hinter der
Wand verborgen waren.

Abbildungen:
Mit freundlicher Genehmigung von Robert Fislage, Stolina Magie
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ESP - EXTRA SENSORY PERCEPTION

In der Zauberkunst werden viele mentale Effekte mit ESP-Karten vorgefiihrt. Hier steht
ESP fiir ,Extra Sensory Perception®, iibersetzt als ,auflersinnliche Wahrnehmung®. Die
Symbole wurden Anfang der 1930er-Jahre von Dr. Joseph Banks Rine (1895-1980) und Karl
Zener (1903-1964) eingefiithrt. Deshalb nennt man sie auch ,Zener-Cards“. Die Symbole
bestehen aus einem Kreis (entspricht der Zahl 1), einem Kreuz (Zahl 2), drei Wellenlinien
(Zahl 3), einem Quadrat (Zahl 4) und einem Stern (Zahl 5). Theodore Annemann fithrte die
Karten im Jahr 1938 in die Mentalmagie ein. Ein Satz ESP-Karten besteht aus 25
Symbolkarten, jeweils fiinf von jedem Symbol. Bestand das Riickenmuster frither aus
Sternsymbolen, gibt es die Karten heute in allen Farben und Riickenmustern.

Ein klassisches Kunststiick wurde auch auf ESP-Symbole umgemiinzt, ,Color
Vision“, bei dem ein Zuschauer, wahrend sich der Vorfithrende abwendet, einen Wiirfel
mit einem beliebigen Symbol nach oben in eine Box legt und diese mit einem Deckel
verschlief3t. Der Magier kann das Symbol benennen. Hier abgebildet ist eine Version der
Firma ,Handcrafted Miracles“ aus dem Jahr 2016. Diese Firma bietet auch andere
Versionen an.

Ein bekanntes Kunststiick sind die ESP-Tafeln, auch , Perfect Match“ genannt. Die
Zuschauer konnen die Reihenfolge von fiinf ESP-Karten frei bestimmen. Die Karten
werden in einen Rahmen auf eine Seite gesteckt. Auf der andern Seite des Rahmens
befinden sich verdeckt die Vorhersage-Karten des Vorfithrenden. Werden diese Karten
mit der Bildseite nach vorne gedreht, stimmen alle Symbole tiberein.

Eftekte mit ESP-Symbolen sind aber nicht auf Spielkarten begrenzt. Auch Chips
kommen bei diesem Thema zum Einsatz. Hier zu sehen, ist das Kunststiick ,Mental ESP“
der Firma ,LabcoMagic“ aus dem Jahr 2005. Zwei Personen bekommen je einen Chip mit
einer hellen und einer dunklen Seite in die Hand. Wihrend sich der Magier abwendet,
soll eine Person ihren Chip in eine Schachtel auf einem ESP-Symbol platzieren und dann
den Deckel schliefien. Der Vorfithrende kann dann sagen, wer seinen Chip in die Box
gelegt hat und auf welchem Symbol er liegt.

Bei , Magic Signs“ von El Duco’s Magic werden 5 Messingchips mit ESP-Symbolen
prasentiert. Die Riickseiten sind nicht bedruckt. Der Vorfithrende unter-schreibt nun
einen der Chips auf der Riickseite. Jetzt soll ein Zuschauer frei ein Symbol nennen.
Werden die Chips umgedreht, ist die Unterschrift zu sehen, genau auf der Riickseite des
gewahlten Symbols. Bei den ,, ESP-Chips*von Astor, aus dem Jahr 2014, soll ein Zuschauer
mehrere ESP-Chips zu einem Turm aufstapeln. Der Vorfithrende sagt das Symbol des
oberen und unteren Chips voraus.
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Abb.: Vision Cube ESP, Handcrafted Miracles, 2016

Abb.: Mental ESP, LabcoMagic, 2005

Abb.: ESP-Chips, Astor, 2014
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Dramatic Envelope

Als dieses Kunststiick des Japaners Masuda
im Jahr 2003 auf den Markt kam, waren viele
ob des Effekts begeistert. Der Vorfithrende
zeigt eine Brieftasche vor und legt sie auf dem
Tisch ab. Dann nimmt er fiunf Karten mit
ESP-Symbolen und legt sie nebeneinander
auf dem Tisch aus. Ein Zuschauer kann sich
nun frei fiir ein Symbol entscheiden. Der
Magier offnet die Brieftasche, holt einen
langlichen Umschlag hervor und oftnet ihn.
Im Umschlag liegt eine einzige Karte und
diese zeigt das Symbol, das der Zuschauer
vorab gewdhlt hat. Umwerfend. Wer das Trickgeheimnis kennt, kann sich so Ewas auch
selber basteln. Der Umschlag ist an einer Lingsseite offen. Diese Seite liegt innen im
Umschlag. Im Umschlag selbst befindet sich ein Index mit fiinf gleichen ESP-Karten.
Man muss nur wissen, wo man den Umschlag beim Herausziehen anfassen muss. So
gelangt die Karte in den Umschlag und der Index bleibt in der Brieftasche zuriick.

PEvCLOICN: Symbol
O=Atrt
Bei diesem Kunststiick von Steve Cook aus
O —— dem Jahr 2016 legt der Vorfithrende einen
S schwarzen Umschlag und sechs Karten mit
ESP-Symbolen (als sechstes Symbol wird
zusatzlich ein Dreieck verwendet) auf den
g Tisch. Ein Zuschauer soll in Gedanken einen
e A Wiirfel nehmen und eine Zahl wiirfeln. Wird
{ der Umschlag geodftnet, befindet sich darin
die richtige Vorhersage. Mitgeliefert wird
eine DVD mit einer Anleitung und zusitz-
lichen Tipps von Peter Nardi. Das Kunststiick kann umgehend wiederholt werden.
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Den Ursprung dieses Kunststiicks findet man
vermutlich in dem Buch , The Bold and Subtle
Miracles of Dr. Faust“von David Hoy aus dem
Jahr 1963. Es wird als ,ESP-Tafel“ oder
,Perfect Match“ bezeichnet. Zuschauer
bestimmen frei die Reihenfolge von fiinf ESP-
Karten, die untereinander in einem Rahmen
stecken. Dabei sehen sie die Vorderseiten erst
einmal nicht. Werden die parallel ange-
ordneten Karten des Vorfithrenden umge-
dreht, sieht man, das alle Karten mit dem
gleichen Symbol nebeneinander stecken.
George Kovari war der Erste, der eine durch-
sichtige Tafel nutzte. Eine Neuerung prisen-
tierten Braco und Hakan Varol mit einer
Version, bei der Blankokarten genutzt
wurden und die ESP-Symbole, in der Tafel
verborgen, bei leichter Neigung tber die
Karten rutschten.

Mochte man sich niher mit diesen
Tafeln beschiftigen, lohnt ein Blick in die
Zauberkunst. Hans-Gerhard Stumpf hat sich
des Themas angenommen und einige
Informationen dazu zusammengetragen. Er
verwendet sechs quer geteilte Spielkarten, die
auf sechs andere Karten geklebt werden Dann
stellt er drei verschiedene Varianten vor und
erlautert umfassend, wie man bei der Her-
stellung vorgehen muss. Die 1. Variante hat
den Nachteil, dass man eine gewihlte Karte
nur zur Hilfte sieht. Dies wird mit der 2.
Variante umgangen. Bei der 3. Variante nennt
er eine Quelle, bei der Mappen verwendet
werden. Erklart wird, wie man dies umgeht,
um trotzdem mit Tafeln zu arbeiten. Den
Ausfiithrungen sollte man mit einem Blick auf
die Skizze folgen, sonst kann man den
Schritten nicht so einfach folgen.

Extra Sensory Perception

Abb.: Astor Mental , Perfect Match®, Astor, 2007
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Abb.: Skizze, Zauberkunst, Hans-Gerhard Stumpf,
25.)Jahrgang, Heft Nr.3 aus 1979
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VORHERSAGETAFELN ¢ GEISTERTAFELN

Wenn es darum geht, einem Publikum wihrend einer Vorfithrung geheime Botschaften
oder Vorhersagen zu prisentieren, hat sich die Zauberszene immer etwas einfallen
lassen. Hier kommen , Mental Epic Boards“ oder Geistertafeln zum Einsatz. Bei den Epic-
Boards handelt es sich um Konstruktionen, bei denen drei Abteilungen im oberen
Bereich durch kleine Tiiren oder Schieber verdeckt werden und die Vorhersagen
beinhalten. Im unteren Bereich befinden sich auch drei Abteilungen, in denen vom
Zuschauer genannte Begriffe sichtbar mit Kreide aufgeschrieben werden. Bei den
Geistertafeln gibt es in ungezdhlten Variationen und ermdglicht es dem Vorfithrenden,
Nachrichten und Vorhersagen auf vorher leer gezeigte Tafeln zu produzieren. Dabei gibt
es grofe Exemplare fir die Bithne oder Mini-Tafeln fiir die Arbeit am Tisch. Entweder
kommen zwei Tafeln zum Einsatz, oder es wird, je nach Routine, eine Tafel vorher mit
einem Tuch bedeckt. Bei zwei Exemplaren legt der Vorfithrende ein Stiick Kreide
zwischen die Tafeln. Bei einem Exemplar wird oft ein Daumenschreiber mit einem
Kreidestiick verwendet. Hier ist viel Ubung gefragt, damit die Zuschauer den Schreib-
vorgang nicht bemerken. Bei einigen Ausfithrungen kommt eine lose Einlage zum
Einsatz, die entweder spiter entfernt werden muss oder mittels Magnet in der Tafel
gehalten wird.

Bei einer Routine wird eine Zeitung verwendet, die auf dem Tisch liegt. Eine
Tafelseite ist mit genau dieser Zeitung bespannt und kann nach dem Effekt auf dem Tisch
yentsorgt“ werden. Eckhard Bottcher hat eine Variante auf den Markt gebracht, bei der
die Schreibflache einer Tafel verschiebbar war. So konnte man zum Beispiel heimlich den
Wert einer Spielkarte ermitteln, die zwischen den Tafeln lag. John Cornelius verwendete
eine kleine Tafel, die sich auf beiden Seiten verindert, wenn man sie dreht. Alle vier
Seiten verandern sich bei der Ausfithrung von Dominique Duviviers Tafeln. Bei den
Tafeln von Docc Hilford gab es ein ,Schreibgerduch®, als ob die Geister gerade etwas
schreiben wiirden. Bei ,Mental Epic*, auch ,Epic Slate“ genannt, handelt es sich um ein
in sich abgeschlossenes Kunststiick. Diese Tafeln sind in sechs Felder aufgeteilt, drei
oben und drei unten. Wie oben schon angemerkt geht es darum, dass in den oberen drei
Feldern verdeckt, drei Vorhersagen notiert wurden, die von den Zuschauern genannt und
in den unteren Feldern sichtbar aufgeschrieben werden. Hier gilt Hen Fetsch (1912-1961)
als Erfinder. Die Firma ,Tenyo“ brachte im Jahr 1974 eine Close-Up Version mit dem
Namen ,Occult Board“ heraus. Hier wurde die Tricktechnik nicht verdndert. Allerdings
ist hier zwingend notwendig, einen Begrift zu forcieren, meist der Name einer
Spielkarte. Tenyo hat dieses Manko 1992 mit dem Kunststiick ,Menta Marvel“ eliminiert.
Zur Addition von Zahlen und der Vorhersage der Summe kam frither die ,Baker-
Dunninger-Slate“ (1929) zum Einsatz, bevor man diese Art von Kunststiick mit kleinen
Schreibblocken oder Taschenrechnern ausfithrte. Der Vorfithrende ldsst sich von vier
Zuschauern eine beliebige Zahl nennen und schreibt sie in die Felder auf der Tafel. Im
letzten Feld wird dann die Summe notiert. Und diese wird vorhergesagt.

100
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Abb.: Slates of Solomon, Collectors* Workshop, 1996 Abb.: Victorian Spirit Slate, Dave Powell, 2016

Abb.: Baker-Dunninger Slate, Louis Gaynor, 2015

Abb.: Supreme Slate of Mind, Joe Lefler, 1994

Anmerkung:

Paul Romhany hat im Jahr 2010 das ,Mental
Epic Compendium* herausgebracht, ein Buch
iiber das Mental-Epic Kunststiick. Hier werden
viele Effekte und Routinen beschrieben, die
ohne die Tafel auskommen.

.,{-

[N
: Mental Epic

Paul Romhany
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SEVEN KEYS TO BALDPATE

Dieses Kunststiick ist ein Klassiker der Mentalzauberkunst. Erfunden hat es Joseph J.
Kolar (1884-1949) in den 1920er-Jahren. Theodore Annemann (1907-1942) hat diesem Trick
den heutigen Namen gegeben. Viele verschiedene Versionen wurden bis heute erdacht,
eine spannender als die andere. Beim Grundeffekt wird ein Vorhdngeschloss vorgezeigt,
mit sieben Schliisseln. Die Zuschauer konnen sich sechs Schliissel aussuchen, fiir den
Vorfithrenden bleibt ein Schliissel iibrig. Und genau dieser 6ffnet das Schloss.

Stewart Judah (1893-1966) hat 1955 eine sehr schone Variante geschaffen. Er legt
nicht einfach nur ein Schloss auf den Tisch, sondern dieses hingt an einer kleinen Tir,
die auf dem Tisch steht. ,Key-R-Rect“ ist ein weiterer Vertreter dieses Effekts, erfunden
von Carl Wolfin den 1960er-Jahren, wobei das Schloss prapariert ist. Oft kommen bei der
Vorfithrungen Geldkassetten zum Einsatz. So die ,Key Box“von Anverdi, entstanden um
1979. Eine sehr schone Variante des Themas stammt von Eddie Gibson. 1998 gefertigt
nannte er es ,Fort Knox“. Der Vorfithrende zeigt eine Schachtel vor und entnimmt ihr
eine Messingbox. Er erklirt, dass sich darin ein wertvoller Gegenstand befindet. Von funf
Scheckkarten diirfen die Zuschauer vier wahlen, die letzte bleibt dem Vorfithrenden. Und
genau diese Offnet die Box. Auf dem Deckel der Box ist ein Schlitz eingelassen, hier
werden die Scheckkarten durchgezogen. Nur die Karte des Vorfithrenden 6ffnet den
,Safe”.

Zu erwahnen ist auch eine weitere Variante der Firma ,Bazar de Magia“ aus dem
Jahr 2020. Hier wird eine einfache Geldkassette verwendet. Hier ist es moglich, dass ein
Zuschauer die Kassette mit dem Schliissel des Vorfithrenden o6ffnen kann. Das
Kunststiick nennt sich ,BDM Safe Box“. Auch das Kunststiick , Keyrumba“ von Carl
Williams aus dem Jahr 1990 beschiftigt sich mit den ,7 Schliisseln®.

* !«‘ -y

Abb.: Keys of Judah, Stewart Judah, 1955 Abb.: Fort Knox, Eddie Gibson, 1998
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Abb.: Key Box, Anverdi, 1979, 2 Varianten

Abb.: BDM Safe, Bazar de Magia, 2020 Abb.: Keyrumba, Carl Williams, 1990
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Originaltext - Kunststiick ,,Seven Keys to Baldpate*
von Theo Annemann aus , The Book without a Name*, 1931

Seven Keys to Baldpate. ..

HE mentalist states that he has discovered such a force

as metallic sympathy which arises between any meral objects
that must of necessity come into repeated contact with each
other. With rapidly moving parts, this has been more or less
catalogued as static electricity and produced through friction.
But with articles that merely come into close contact through
handling there exists a sympathy, even though they be inanimate.
Indﬂﬂh case, the experiment shall be illustrated by a padlock
and key.

A genuine Yale, Corbin, or other well known make of
padlock is shown and a reward offered if anyone can prove or
show that the lock is not just as it left the factory or has ever
been tampered with. With the lock is a key on which has been
tied a piece of colored ribbon to identify it from six other
keys that are lying at hand.

Announcing that the tagged key is the only one that can
open the lock, the other six being odd keys, a spectator is asked
to take the lock and try them one by one. As he tries each
key and it fails to work, he drops it into a small bag and
upon the last one actually fitting and opening the lock, the
ribbon is removed and that dropped in also among the others.

Shaking the bag and mixing the keys well inside, the per-
former steps to each of seven people and they reach in and take
one key from the bag in their closed fist. Absolutely no one
sees the key removed by each until all seven are out.

Taking the wrist of the party who is still holding the
padlock, the performer passes to each closed fist in turn and
merely holds his free hand near it. Suddenly he stops at one
outstretched hand. “This hand holds the key that fits the lock,”
he exclaims. The spectator hands the key directly to the party
with the lock and holding the lock in full view the key is tried.
The lock snaps open! And immediately the performer reoffers
his reward if any of the other keys which are still being held,
will open the lock.

This can be built into a real astonishing effect for any
audience and it is far from being hard.

The necessaries are one lock, six odd keys that will not
fit and seven that will. The bag is a changing bag and the
illustration is of the new P & L Spirit Bag which is the
daintiest and nicest bit of such work ever produced. I have
found no bag better for this effect. It looks rather silly to
drop seven keys into a bag big enough to change a rabbit and
this new type just fills the bill.

Der Text wurde grafisch aufbereitet
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Der Text wurde grafisch aufbereitet

Now follow this routine closely: Prepare by dropping six of
the duplicates into one side of the bag and then change over so
the bag is now empty. You are ready. Have a ribbon tied to
the other correct key to prevent its being mixed among the
six odd ones.

Show the lock and explain about the keys. The spectator
comes up. Ask him to try the six odd keys one by one and
as he finds they wont work he drops them singly into the empty
side of the bag you are holding. He now tries the seventh and
the lock opens. Just at the moment the lock opens you change
hands with the bag and switch sides bringing the six duplicates
up. The spectator then removes the ribbon and drops the key
in among the others. As he drops it in, ask him to scoop them
out and count them in aloud again. Seven. And one of them
fits the lock. Really all seven do that very thing!

The performer now passes among the spectators and asks
a man to reach in and to take any one he wishes and keep it
in his closed fist. Your telling this first man what to do serves
as a slight pause and the bag is switched side for side again.
Now the performer passes to six other people in turn and each
remove 2 key until the last is taken.

I advise doing this haphazardly and not in a straight
row. This is simply because the first selected key is always the
right one and you should be able to eventually pass one or two
duds before stopping at the correct one,

The selecting done, the tricky work is done and the finish
is played up as strongly as desired to a climax as of course,
the right party is known and the other six won’t fit the lock.

Thus you start with seven unprepared keys and a lock and
end the same way. The use of the bag is merely incidental and
is never mentioned but just used and that's all.

It might be a good plan when passing from hand to hand
at the finish in search of the key, to pass two duds and hit it the
third time. Too much play is boresome. When you touch the
first hand, shake your head and say, *No. there isn’t a thing
there. It can’t be the key. Try it.” The party with the lock tries
it and it doesn’t fit. This occurs with the second in the same
manner. But with the third one the performer becomes elated
and declares that this must be the key itself. It is tried—and
works.

Various strong presentation points are in this and will be
worked up by the enterprising performer. One is that during
the entire effect from start to finish you need never so much
as touch a key or the lock. They are laying in full view and
are first picked up by the spectator. Throughout the routine
you only carry them and mix them. The trying of the keys and
the opening of the lock is done by your audience and what
could be more fair? Of course, you can use five keys instead
of seven but then I wouldn’t have had such a good title for
this real little mystery.
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Psi-Key Look

Das Kunststiick , Psi-Key Look“ hat John Snyder um 1936 erfunden und auf den Markt gebracht.
Im Jahr 1938 fiigte er den Stinder als Erweiterung hinzu, um das Handling mit den Umschlagen
zu erleichtern. Er hat von diesem Set etwa 500 Exemplare verkauft, fiir USD 100,00 pro Stiick.
So lasst sich sicherlich gutes Geld verdienen.

Vorgezeigt werden der Stinder zur Aufnahme der Umschlige, sieben Schliissel, mehrere
Umschlédge, ein Sicherheitsschloss und eine Uhr als ,Gewinn“. Nur ein Schliissel passt, um das
Schloss zu 6ffnen. Dieser ist an einem Band festgemacht, sodass man ihn leicht wiederfinden
kann. Die anderen Schliissel werden ausprobiert, aber keiner kann das Schloss 6ffnen. Die Uhr,
als Gewinn, wird nun im Schloss ,gesichert®. Sollte ein Zuschauer in der folgenden Handlung
den richtigen Schliissel finden, darf er die Uhr behalten. Das Band wird vom Schliissel entfernt,
alle werden durcheinandergebracht. Jeder Schliissel kommt in einen Umschlag, alle werden
dann auf dem Stinder nebeneinander abgestellt. Sieben Stiick. Der Vorfithrende konzentriert
sich, macht einige magische Handbewegungen iitber den Umschligen und nimmt dann einen
einzigen Umschlag vom Stinder. Er 6ffnet ihn, nimmt den Schliissel heraus und versucht
damit, das Schloss zu 6ftnen. Der Schliissel passt!

Dieses Kunststiick kann man auch so vorfithren, dass der Magier vorher den Raum verldsst
oder sich abwendet, und die Zuschauer stecken die Schliissel in die Umschlige, um sie dann auf
dem Stinder abzustellen. Hier muss man sich tiberlegen, wie man die ,Geschichte verkauft,
denn man muss vorab schon einiges erkliren. Es wird kein Trickschloss verwendet. Es werden
nur sieben Schliissel verwendet. Es wird nichts ausgetauscht, noch kommen Trickumschlige
zum Einsatz. Theodore Annemann dufierte sich nach der Verdffentlichung dieses Kunststiick
sehr wohlwollend iiber John Snyder und seine Version von ,7 Keys to Baldpate®.
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Abb.: Riickansicht des Standers

Abb.: Verpackung des Kunststiicks

Abb.: Schloss in geschlossenem und gedffneten Zustand
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BANK NIGHT

Der ,Bank Night“ — Effekt ist ein klas-
sisches Mentalkunststiick, das es in den
unterschiedlichsten Ausfithrungen gibt.
Klassisch werden einige Briefumschlige
prasentiert, in einem befindet sich ein
Geldschein. Die Zuschauer diirfen sich
nun frei alle Umschlige nehmen, bis auf
einen. Und genau in diesem befindet sich
das Geld. Im englischen wird dieser Effekt
,IU's Just Chance®, oder ,It’s Only Chance“
genannt, erfunden wurde er im Jahr 1935
von Tom Sellers. Jon Allan hat anstelle des
Geldscheins eine Kreditkarte verwendet.

Maurice Fogel erfand 1958 einen
dhnlichen Effekt mit dem Titel ,Fantasy in
Flame“. Tony Corinda hat ihn auf den
Markt gebracht. Mehrere Umschlige
werden auf den Tisch gelegt, in einem
wird ein Geldschein deponiert. Nachdem
die Umschlidge gemischt wurden, werden
sie mit Hilfe von Metallklammern an
einem Draht aufgehingt. Ein Zuschauer
wird gebeten, nach freier Wahl, einen
Umschlag nach dem anderen anzu-
ziinden. Im letzten Umschlag befindet
sich der Geldschein.

Unter dem Namen ,Bank Night ver-
kehrt“ veroffentlichte Eckhard Bottcher
1989 eine sehr schone Routine. Hier liegen
finf Umschlage, mit je einem Farbpunkt
versehen, auf dem Tisch. Unter jedem
Umschlag liegt ein gleicher farbiger Chip.
Nun wird erklirt, dass sich in einem
Umschlag ein JOKER befindet, in den
anderen nur ,Trostpreise“. Wenn jemand
den Joker bekommt, gewinnt er fiunf Euro.
Um sein Versprechen vorab einzuldsen,
bekommt ein Zuschauer den Geldschein
ausgehindigt. Wenn aber niemand den
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Joker zieht, muss das Geld zuriickgegeben
werden. Jetzt wird ein Beutel vorgezeigt
und alle Chips kommen hinein. Ein
Zuschauer wird gebeten, einen Chip aus
dem Beutel zu nehmen. Er wihlt zum
Beispiel den Roten. Nun soll er den Um-
schlag mit dem roten Punkt 6ffnen. Er
findet den Joker und freut sich, hat er doch
das Geld gewonnen. Werden allerdings
die anderen Umschlige geofinet, befinden
sich darin ein zehn, ein zwanzig, ein
fiinfzig und ein hundert Euroschein.

Dies ist eine tolle Routine! Fiir die
Trostpreise, so merkt Eckhard Bottcher in
seiner Routinen-Erklirung an, kann man
auch Gutscheine verwenden, die weit
hohere Preise aufrufen, wie eine Kreuz-
fahrt oder Ahnliches. Dieses Kunststiick
wurde von Tony Lackner gefertigt.

Auch Thomas Pohle hat sich dem
Thema gewidmet. Hier kann ein Zu-
schauer eine Miinze mit hohem Wert
gewinnen. Das Kunststiick nennt sich
,Big Chance“ und stammt aus dem Jahr
1985, wobei diese Version spater nochmals
tiberarbeitet wurde. John Archer prisen-
tierte im Jahr 2012 seinen Effekt ,Blank
Night*. Hier werden finf Umschlige
gezeigt, in nur einem befindet sich ein
USD 100,00-Schein. Die Zuschauer
wahlen vier Umschlige aus und gehen
Jeer aus. Im Umschlag, den der
Vorfithrende zuriickbehalten hat, befindet
sich der Geldschein.

Ken de Courcy entwickelte 1976 eine
Routine, bei der eine Assistentin vier
Schachteln in den Farben Rot, Griin, Blau
und Gelb in ihren Hinden hailt, drei
Zuschauer und der Vorfithrende sich fiir
jeweils einen Zahlenchip, mit den Zahlen
von 1 bis 4, entscheiden. Auf den Riick-



Bank Night

Abb.: Mental Jackpot, Astor, 2007 Abb.: Bank Night verkehrt, Tony Lackner, 1989

w
es000
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Abb.: Four Color Chance, Ken de Courcy, 1976 Abb.: Big Chance, Thomas Pohle, 1985
seiten der Chips sieht man die ver- Von Astor stammt die Routine

schiedenen Farben der Schachteln. Jeder | ,Mental Jackpot* aus dem Jahr 2007.
Zuschauer bekommt nun die passende | Genutzt werden hier vier transparente
farbige Schachtel ausgehindigt. Und wie | Umschlige, drei sind leer und einer
soll es anders sein, alle Schachteln sind | enthilt einen Geldschein, den natiirlich
leer, bis auf die des Vorfithrenden! Sie | der Vorfithrende bekommt.

enthilt einen Geldschein.
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Originaltext - Tom Sellers Erfindung ,It's only Chance®, 1935

THE MAGIC WAND SERIDS Toud New

.~ Novel i
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~ Necromaney -
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LONIDON
GRONGE JONNSON, 234, Duckighom Seeen, Servmd, W.0.2

Abb.: Novel Necromancy,
Tom Sellers, 1935
Originalbeschreibung
seines Bank Night Effekts
Lt'sonly Chance.

Der Text wurde

grafisch aufbereitet.

Tom Sellers

Im Original verwendet Tom
Sellers vier Umschlige und ein
Messer. Der spater erscheinende
Geldschein im letzten Umschlag
wird gefaltet und mit einem
Kiigelchen Wachs am Grift des
Messers festgemacht. Hier ist
die Originalbeschreibung aus
dem Heft ,Novel Necromancy“

aus dem Jahr 1935 abgebildet.

“IT’S ONLY CHANCE”

Effect. Four envelopes are displayed on an easel. Above
cach envelope is a figure—1-2-3-4. The performer now
patters: ‘“Some people are born black, others white, it’s
only chance. Some are rich, others poor, it's only chance,
Just to demonstrate these facts, will someone please choose
a number on this little easel? Number two. Right. I give
you envelope number two. Would you open it and see what
is inside.  Nothing!. Thank you.” The other two envelopes
are now freely chosen, opened and are found to be empty.
The performer takes the remaining envelope, opens it and
extracts a 10/- note. He remarks, “ You might have had
this, but it so happens you left it to me. It’s only chance!”

Requirements. A little easel to hold four envelopes,
bearing the figures 1-2-3-4 above each envelope, as shown in

Fig. 1; the envelopes are empty and sealed. A knife, a 10/-
note. Fold the note in an oblong shape and stick it down
with a little wax. With thé aid of more wax, stick the note
to one side of the handle of the knife. Lay the knife on
the table, note side down.

"

A . KNIFE.

./

HANDLE PLACED
NOTE SIDE
AGAINST ENVELOPE
B.. NOTE.

Presentation. The three envelopes arc selected, tossed
to the spectators and opened. Each envelope is empty.
Take the remaining envelope in the left hand, the knife in
the right, and slit the envelope open. Now place the knife
against the envelope, note side next to it, as shown in
diagram. Hold there for an instant while you show the
right hand to be empty. Now take the knife and envelope
together in the right hand, but turn the whole completely
around so that the knife is now behind envelope. Show the
left hand empty, put the second, third and fourth fingers of
the left hand into the enveclope, thumb and finger gripping
the note on the handle of knife. The note is now apparently
extracted from the envelope. Place the envelope and knife
on the table. Unfold the note as you utter the words,
“It’s only chance.”
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TWO NEW RELEASES == FIRST TIME ADVERTISED

Fogel's FANTASY IN FLAME
SOLD OUT after drmlulwu st the [.B.M. Convention, this senuational eflect o now hack In
stock. Five stands of n| are on & table, and cach one bears an envelope. A spectator
lthid.tupwth-hbh bumn\Y}ULRMmuenwhyﬁ—he bas a free choscs,

WHEN OPENED, THE LAST I.'.NVWPE ll NIJHD TO CONTAIN A ONE-POUND NOTE [
The sote is NOT loaded futo the mﬂh?; um:n‘m;r is tnrﬂ all the time and If neces-
sary may be removed by the s HﬂlE ARI NO OR SWITH l.‘llﬂ. You da ool
{ uvlwmln—amytu; 1 sell-working, can gall eut the

rom a
IT LOOKS TERRIFIC—THE BURKING SH\ ILLH LS BUILDING UP TO A DRAMATIC
FINISH—A TYPICAL FOGEL MASTERPIEC
A TREMENDOUS EFFECT A‘I’ BJ\RGAN PRICE 2' - (Post 2}
Awid in apparaivg you #el fowe stands, all sceegroeivn, and &
routine my paiir end g by FOGEL {USA, f3.30)

Corinda’s BOI\IBSEELL PREDICTION
AROTHER SENSATION | Voo write 3 % Ection ln-d bave it sigoed. A spectator marks any
oo of (eo cards—and that I Lhe one youa bave predicted.
BUT THERE 15 N0 FAKE APPARATUS!

E\:;’yih"‘m h!dt:'amrod nulbr;mrrl, ugnrnmd cards may Le wsed, Yom do mot \m ;q
Lol suythng, and the of rrlnay nv-u ar.auu again, ‘e proqise you the g lmoick yo
get @ UNBELIEVABLE—yo your ¢ws. DOUBLE YOUR MONEY BACK
Ml you dom't think tha is nnh I\'EF\\" I E\H‘l’ of the yrm-

[1..5..\ nm;

PRR‘I}ICT!OV 5,‘, -
66 BERWICK ST, (Just off Oxford 5t.) LONDO N"W‘

Abb.: Corindas Werbung fiir Maurice Fogels Version ,Fantasy in Flame*

Joels
i/‘f/( N ELAME"

=Flammen-Fantasie.” Die Effekt.Beschreibung dieses absolut neuen Kunststiicks werden Sie kaum
glauben.

An 5 kleinen Stindern hingt je ein Kouvert. Ein Zuschauer wird aufgelordert, 4 von diesen Kou-
verts mit einem Streichholz anrzustecken. Nur ein Kouvert bleibt somit dbrig. Sind die 4 Kouverts
verbrannt, nimmt der Zuschauer das @ibriggebliebene Kouvert vom Stinder, offnet es und — holt
einen Hundert-Mark.Schein heraus!

Beaditen Sie bitte: Stinder und Kouverts sind micht prpariert! — Der Zuschauer ist nicht einge-
weihtl — Keln Forcieren! Die Wah! ist vollkommen [rei!

Von Corinda’s Studio, London, bekamen wir allein die Rechte zur Herstellung und zum Vertrieb
dieser ,Flammen-Fantasie®, Deshalb warnen wir vor Nachahmung!

Die Erklirung dieses unbegreiflichen Mysteriums und die Stander, ”Fl 1 5 g
. @

kemner

Abb.: Werbung fiir Maurice Fogels Version ,Fantasy in Flame* aus der Zeitschrift ,Der Magier*,
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The Easter fsiang Mystery

Eye of the Ido]

Tenyo's
Ege of the 1o/

ad

Abb.: Eye of the Idol, aus der Sammlung © Martin Kuhn
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Eye of the Idol

EYE OF THE IDOL

Dieses Kunststiick kam im Jahr 1995 heraus und stammte von der Firma Tenyo aus Japan.
Viele Sammler waren begeistert. In der Kunststoff-Ausfithrung gefiel es aber nicht jedem
und so machten sich einige Handwerker daran, eine hochwertigere Version aus Holz zu
fertigen. Zum einen ist hier die Firma ,Bali Magic Woodworks“ zu nennen, die ihre
Version im Jahr 2018 fertigte, mit dem Zusatz ,Deluxe“. Andy Martin betitelt diese
Version mit , Eye of the Idol“, ich meine aber, dass dieses Kunststiick , Eye of the Buddah“
heifdt. Eine weitere richtig schon gemachte Version stammt von Eric Hansen aus dem
Jahr 2019. Martin Kuhn aus der Nihe von Kiel hat sich dem Original von Tenyo etwas
niher gewidmet und eine wundervolle ,,Umgebung* fir das Kunststiick geschaffen. Hier
ging es nicht darum, das Kunststiick zu erweitern, vielmehr war ihm wichtig, dass dieses
Exponat in seiner Vitrine einen ,Aha-Effekt“ erzeugt. Dies ist ihm wahrlich gelungen.

Der Vorfiithrende stellt ein rundes Podest mit fiinf Vertiefungen auf den Tisch. Aus
einer kleinen Dose werden fiinf Kristalle hervorgeholt und jeder dieser Steine in eine der
Vertiefungen gestellt. (Dies kann auch ein Zuschauer iibernehmen). Unter einer Art
Glocke steht der Kopf einer Gotzenfigur. (Bei der Version von Bali Magic ist es ein
Buddha-Kopf). Dieser wird auf der Plattform in die Mitte der Kristalle gestellt, und zwar
so, dass er mit dem Gesicht zum Vorfithrenden steht. (Auch diese Handlung kann von
einem Zuschauer ausgefithrt werden). Die Glocke wird dann tiber den Kopf gestiilpt. Ein
Zuschauer darf sich fiir einen Kristall entscheiden. Wird die Glocke abgenommen, zeigt
der Kopf in Richtung des gewihlten Steins. Bei einer weiteren Variante wird einer der
Kristalle entfernt und in die kleine Dose gegeben. Auch hier schaut der Kopf genau in die
Richtung, wo der Stein stand.

Eckhard Bottcher hat sich diesem Tenyo-Kunststiick angenommen und in seiner
Zauberbutike unter dem Namen ,Auge des Gotzen“ fiir DM 45,00 angeboten. Niheres
dazu findet man im Zauberbrief Nr. 86 aus dem Jahr 1996. In seinen Ausfithrungen weist
Herr Bottcher den Leser darauf hin, dass man, bedingt durch verwendete Magnete, keine
metallischen Gegenstinde in die Nihe des Aufbaus stellt. Zum Kunststiick selbst wurde
eine 7-seitige Erklarung mitgeliefert, mit einigen zusatzlichen Anregungen und einigen
Vortragsideen.
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MENTALE UHREN

Mentale Routinen mit Uhren sind deshalb interessant, weil man den Zuschauern sehr
schone Effekte mit einem Alltagsgegenstand zeigen kann. Leider verkaufen einige
Hindler Billigversionen, die zwar wie eine Uhr aussehen, dem Publikum aufgrund ihres
Aussehens aber doch suspekt vorkommen. Hier sollte man unbedingt hochwertige und
teurere Versionen aus Holz denen aus Kunststoff vorziehen. Bei den Routinen unter-
scheidet man Effekte, bei denen der Vorfithrende eine vorab von einem Zuschauer einge-
stellte Uhrzeit erraten muss, wie bei der Wonder Clock, X-Ray Clock oder dem
Kunststiick Killing Time von Nick de Palma.

Oder der Vorfithrende stellt selbst eine Uhrzeit vorab ein, die dann mit der im Nach-
hinein genannten Uhrzeit eines Zuschauers itbereinstimmt, wie bei der Nostradamus
Clock von Tenyo und dem Kunststiick ,Chrono Odyssey“ der Firma ,Magic Wagon*“. Eine
weitere Variante besteht darin, dass sich der Zeiger einer Uhr selbststindig dreht und bei
einer vom Zuschauer vorab gewiinschten Zeit stehen bleibt. Hier wiren die Astrahluhr
von Tony Lackner das Kunststiick ,European Spirit Clock“ der Firma Gard Modern Magic
Studio zu nennen.

Der Zuschauer stellt die Uhrzeit ein

Viele Routinen laufen hier gleich ab. Der Vorfithrende zeigt eine Uhr vor und stellt diese
auf einem Tisch ab. Er verlisst den Raum oder wendet sich ab. Nun bittet er einen
Zuschauer, an der Uhr eine Uhrzeit einzustellen. Ohne Zogern, immer noch abgewendet,
nennt er die eingestellte Zeit.

Nick de Palma hat im Jahr 1992 ein Kunststiick mit dem Namen ,Killing Time
herausgebracht, spiter, im Jahr 2007 eine kleinere Variante, die hier zu sehen ist. Sie
basiert auf dem Kunststiick ,Spirit Time“ von Bob Kline aus dem Jahr 1989 mit einer
limitierten Auflage von 24 Stiick. Das massive Gehduse besteht aus Mahagoniholz, mit
Messingbeschligen verziert. Die Uhr misst 20,0 x 19,0 X 12,0 cm.

In der Zeitschrift ,Sphinx“ erschien im Jahr 1928 eine Anzeige von Floyd Gerald
Thayer beziiglich einer ,Wonder-Clock“ aus Holz. Die hier abgebildete Uhr stammt von
der Firma Inzani-Henley aus dem Jahr 1964. Auch hier stellt jemand aus dem Publikum
eine Uhrzeit ein und zieht dann den Schiebedeckel nach oben, damit die Uhr nicht mehr
zu sehen ist. Und trotzdem errdt der Vorfithrende die korrekte Zeit. Bei diesen Modellen
gibt es nur einen Zeiger und dieser muss auf eine Zahl eingestellt werden. Das Geheimnis
ist so genial getarnt, dass niemand tberhaupt eine Idee haben konnte, wie es
funktioniert. Eine billige Variante der ,Wonder Clock“ hat Sam Dalal um das Jahr 2000
unter dem Namen , Time Machine“ angeboten.

«
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Zauberhafte Uhren

Mikrouhr

Diese Uhr wurde von Karl Edler (1877-1945)
erfunden und von seinem Freund Anton
Pallenberg hergestellt. Heute gibt es davon
verschiedene Versionen, meist aus Metall,
frither wurden sie aus Holz gefertigt. Es ist
sehr schade, dass man heute billige Plastik-
versionen fiir unter € 15,00 kaufen kann. Das
hat dieses Kleinod der Mikromagie nicht
verdient. Im Katalog der Firma Max Haug
findet man ein Angebot fir diese Uhr, hier
wird sie als ,Wonder Clock“ angepriesen.
Abb.: Wonder Clock, Inzani-Henley, 1964 Ausfithrlich wird die Methode in den ALBO-
Binden Nr. 5 und Nr. 9 beschrieben. Floyd
Gerald Thayer hat ab 1926 Werbung fiir eine Holzversion in der Sphinx geschaltet. Diese
findet man auch in seinem Katalog Nr. 8 aus dem Jahr 1936.

No. 41. The Wonder Clock

The audience may set the clock at any
hour they desire and close the sliding lid.
The performer may turn his back, or leave
“the room while this is being done, yet im-
mediately upon his return he names the
hour at which the clock is set, without even
touching it.

This little specialty is beautifully made of
metal, nickel plated, and is small enough to
carry in the vest pocket nicely. Positively
no extra devices are used,

Price . " . L . 82.50
Abb.: Werbung ,Wonder Clock* Abb.: Oben, Spirit Time, Bob Kline
Thayer-Katalog Nr. 8 aus 1936 Unten, Killing Time, Nick de Palma
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Der Vorfithrende stellt vorab die Uhrzeit ein

Das Kunststiick ,,Chrono Odyssey“, wie hier abgebildet, wurde im
Jahr 2009 von ,Magic Wagon“ auf den Markt gebracht. Es gibt viele
Ausfithrungen des Effekts, der sich wie folgt darstellt. Die Magier
prasentiert eine antike Holzuhr und bittet einen Zuschauer,
minutengenau an eine Zeit in seinem Leben zu denken, die fiir ihn
eine besondere Bedeutung hat. Die Uhr wird vom Zuschauer
weggedreht und der Vorfithrende stellt gut sichtbar eine Zeit ein.
Zum ersten Mal nennt der Zuschauer die gewihlte Zeit. Er wird
gebeten, nach vorne zu kommen und die Uhr umzudrehen. Sie zeigt
exakt die richtige Zeit. Maf3e der Uhr: 12,5 cm x 19 cm x 11,5 cm. Bei
der ,Nostradamus Clock“ der Firma Tenyo, 1991 auf den Markt
gebracht, stellt der Vorfithrende an einer Uhr eine bestimmte Zeit ein. Die Uhr befindet sich in
einer Kiste, die mit einem Deckel verschlossen wird. Ein Zuschauer wird gebeten, eine Uhrzeit
zu nennen. Wird der Deckel der Kiste abgenommen, sieht man die exakt vorhergesagte Zeit.

Time Special - Zwei Uhren

Das hier abgebildete Kunststiick wurde von
Eckhard Bottcher Anfang der 1990er-Jahren
angeboten. Hergestellt hat es Yrus (Wilhelm von
Sury, 1922-2008), ein Erfinder aus der Schweiz.
Es handelt sich um eine ,Uhrensympathie, bei
der zwei Uhren zum Einsatz kommen, eine
bekommt der Vorfithrende, eine ein Zuschauer.
Der Magier stellt nun vorab eine Uhrzeit ein,
schlief3t den Deckel und stellt die Uhr ab. Erst jetzt wird ein Zuschauer gebeten, es ihm gleich
zu tun, den Deckel dann zu schliefSen und seine Uhr neben die des Vorfithrenden zu legen.
Werden beide Deckel abgenommen, zeigt sich, dass beide Uhren dieselbe Zeit anzeigen. Eine
perfekte Vorhersage. Bei der Trickbeschreibung von Eckhard Bottcher stellt der Magier die Zeit
erst nach der des Zuschauers ein. Beide Uhrenkistchen werden tibereinandergelegt und einem
weiteren Zuschauer zum Halten gegeben. Und genau hier passiert es dann. In beiden Uhren
sind Magnete eingebaut, sodass sich die Uhr-zeiten automatisch einstellen.
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Der Zeiger einer Uhr dreht sich

l Diese Art der Vorfithrung wird durch eine ,Schwerpunktuhr®
umgesetzt, wie bei dem Kunststiick ,Astraluhr“ (Bild) von
8 9 Tony Lackner aus dem Jahr 2003. Die Rotation des Zeigers
wird durch die Verlagerung eines Gewichts erzeugt, es gibt
aber auch Versionen mit Magneten, Fadenziigen und
Funkfernsteuerung. Das Thema kann man durchaus
erweitern, in dem man bei der Technik auch eine Blumenuhr
und eine Kartenuhr mit einbezieht. Bei der Blumenuhr sind
& Z \ auf dem Ziffernblatt Blumen abgebildet. Diese Art von Zau-
berapparat nutzte z.B. Johann Nepomuk Hofzinser, um
Blumen zu forcieren. Bei einer Kartenuhr verhilt es sich
dhnlich. Hier werden Spielkarten verwendet, die an einer Uhr
im Uhrzeigersinn ,aufgehingt“ sind. Hier besteht auch die
Moglichkeit, eine Karte zu forcieren.

Frozenin Time

Das Original dieses Kunststiicks stammte
von dem Japaner Katsuya Masuda. Es kam
im Jahr 1990 auf den Markt. Der Vor-
fithrende zeigt das Bild einer Taschenuhr,
die in einem Plexiglasblock einge-
schlossen ist. Der Block befindet sich in

- einer transparenten Plastikhille. Ein
schwarzer Punkt auf der Hiille verdeckt das Zifferblatt, sodass niemand erkennen kann, wann
die Uhr fotografiert wurde. Der Zauberer bittet einen Zuschauer, eine beliebige Stunde zu
nennen. AnschliefSend wird der Plexiglasblock aus der Hiille geholt. Die Uhr zeigt dieselbe
Stunde an, wie die vom Zuschauer Gewihlte. Lars-Peter Loeld brachte im Jahr 2021 eine neue
Version heraus. Man zeigt einen Umschlag vor und behauptet, er enthalte eine Vorhersage. Ein
Zuschauer nennt frei eine beliebige volle Stunde des Tages. Der Umschlag wird gedffnet und
darin befindet sich ein versiegelter transparenter Rahmen mit einem alten Foto einer
Taschenuhr. Und das Foto zeigt genau die Stunde, die der Zuschauer vorab genannt hat. Der
Umschlag ist leer.
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Abb.: Time Keeper, grofie
Ausfiihrung mit vier Uhren
aus Messing und einer Uhr
aus Chrom.

Abb.: Time Keeper, kleine
Ausfithrung mitvier Uhren

Time Keeper

Dieses Kunststiick wurde im Jahr 2021 von der Firma , Taylor Imagineering“ fir fast USD
800,00 angeboten, da hier finf hochwertige kleine Taschenuhren verwendet werden. Im
Jahr 2022 kam eine kleinere Close-Up Version mit vier Taschenuhren fiir USD 425,00 auf
den Markt. Die Uhren liegen in einer Holzkiste, nebeneinander in einzelnen Fichern und
fiir den Vorfithrenden gilt es herauszufinden, welche Uhr ein Zuschauer gewdhlt hat. Die
Firma ist dafir bekannt, zur Findung der Zuschauerwahl Elektronik einzusetzen. Dabei
kann der Magier die Wahl bis zu einer Entfernung von 18 Metern herausfinden. Anhand
des Plots von Max Maven, ,Kurotsoke®, ist es sogar moglich, die Stelle der einzigen
silbernen Uhr (Chrom) unter lauter Messinguhren im Kastchen zu finden und auch die
vom Zuschauer eingestellte Uhrzeit zu ermitteln.

Bei dem Kunststiick ,Kurotsoke“ werden fiinf weifle und ein schwarzer Stein in ein
Sackchen gegeben. Sechs Zuschauer nehmen sich je einen Stein heraus und verbergen
ihn in der Hand. Der Vorfithrende eliminiert jetzt jeden Zuschauer, der einen weifden
Stein in seinen Handen halt, um den schwarzen Stein zu finden.
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Kurotsoke - Max Maven

Kurotsoke. It's a very clever effect because it requires no
gimmicks. When I watched Maven on the tape do it, I
thought at first that the bag must be gimmicked, but then
he throws it out to the audience. Here's the scoop:

You have one black and five white stones showing in your
hand. When you go to put the stones in the bag, you finger
palm the black stone. So the first four specs can only get
white stones. Now, however the jig is up--when the fifth
spec picks from the bag, if you continued to retain the stone
in your hand, he would know something was wrong since
there would only be one stone left in the bag--he'll be able
to feel that. So for the fifth spec you drop the black stone
back into the bag. He now has a free choice of either the
black stone or the remaining white stone. The sixth spec
gets the last stone.

So the black stone is held by the fifth or sixth spec. Here's
where there's a cute verbal misdirection. You say before
you begin that your job is to find the black stone and
eliminate everyone with the white stone. Now you turn to
the fifth spec (who should be near the front of the house)
and say with a dramatic flair--"Show me your stone!" If he
had the black stone, you've just found him and you declare
victory. If he has a white stone however, "Ah, I've
eliminated the first suspect." The ambiguity here is very
convincing because remember the last thing you said to the
audience was that you were going to eliminate everyone
with the white stone. So now you go to specs 1, 2 and 3
and demand that they show you their white stones as you
announce that you've eliminated them too. So now you're
down to specs 4 and 6, with 6 holding the stone. It's nice if
you can arrange it so that 4 is near the front and 6 is at the
back. You place yourself between them and wheeling from
one to the other you point and say, "You've (pointing to 4)
got the white stone, and you're (pointing to 6) the
murderer."

So that's it. I think it's a very elegant solution, although I
think the alternate ending plays better than getting a direct
hit.
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Box Office

In seinem Buch ,Mind, Myth and Magick“
hat Thomas Alan Waters (1938-1998) seine
magischen Routinen zusammengefasst,
die er zwischen 1979 und 1987 heraus-
gebracht hat. Auf Seite 5 beschreibt er sein
Kunststiick ,,Box Office“. Dem Publikum
wird eine Holzkiste mit Deckel gezeigt.
Wird der Deckel gedffnet, sieht man
verschiedene Amulette, die in drei Reihen
zu je vier Steinen angeordnet sind. Ein
Zuschauer darf sich nun in freier Wahl
eines dieser Amulette aussuchen und aus
der Kiste nehmen.

Im Frontbereich der Kiste befindet
sich eine Schublade, diese wird heraus-
gezogen und ein kleiner Umschlag wird
sichtbar. Der Zuschauer selbst darf den
Umschlag an sich nehmen, ihn 6ffnen. Auf
einem Zettel steht eine Vorhersage — diese
stimmt genau mit dem Amulett iiberein,
das der Zuschauer gewdhlt hat.

Es gibt sehr viele unterschiedliche
Ausfithrungen dieses Kunststiicks. Dabei
kommen Amulette, Runensteine, Bilder-
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rahmen, Holzsteine und auch Pillendosen
zum Einsatz. Hier sind der Fantasie kaum
Grenzen gesetzt. Bel uns ist u. a. eine
einfache und sehr schlichte Variante als
Juwelen Schatulle“ bekannt. Die Firma
,Magic Wagon“ brachte die Variante
,Mental Safari“ heraus, bei der 4 Kopfe
afrikanischer Tiere in einer hochwertigen
Holzkiste zur Wahl stehen. Bei der
gleichen Firma konnte man eine weitere
Version mit dem Namen , The Sorcerer’s
Chest II“ erstehen, hier wurden Bilder-
rahmen mit verschiedenen Bildmotiven
verwendet.

Magic Wagon brachte auch eine
erweiterte Version mit dem Namen ,Mind
Painting II“ heraus, hier wurde keine
Schublade gedffnet, vielmehr waren vier
Bilderrahmen in einem Einsatz ange-
ordnet, hat ein Zuschauer sein Bild
gewdhlt und entfernt, wurde der Einsatz
hochgehoben und im Kasten darunter lag
das gewihlte Bild als Kopie sowie ein
Samtsickchen mit der schriftlichen
Vorhersage. Das Grundprinzip bleibt
dabei eigentlich immer gleich. In den



Gegenstinden sind Magnete verborgen
und in die Umschlige werden kleine
Metallplatten eingelegt, oder durch Biiro-
klammern an den Magneten gehalten. Aus
diesem Grund kommen ausschliefilich
Behilter aus Holz zum Einsatz. Wird ein

Gegenstand entfernt, 16st sich der
passende Umschlag und landet in der
Schublade oder je nach Ausfithrung auf
dem Boden des Kastens. Es gibt meist zwei
Varianten. Entweder wird an der Front
eine Schublade gedffnet oder man hebt
den Einsatz mit den Gegenstinden an
einem Haken oder zwei Schlaufen aus der
Kiste.

Es gibt auch Varianten, bei denen
kann man vorab die Gegenstinde heraus-
nehmen, vorzeigen und dann wieder
zuriicklegen. Die Umschlige lésen sich
zwar unter dem jeweiligen Gegenstand, da
aber die Schubladen-Einsitze sehr hoch
gebaut sind, werden die Umschlige nach
dem Zuriicklegen wieder angezogen. T. A.

Box Office

Waters merkt in seiner Beschreibung an,
dass man bei der Wahl eines Zuschauers
darauf achten sollte, dass dieser keine
metallischen Gegenstinde tragt. In der
Trickerklarung wird auch beschrieben, wie
man mit einer kleinen Zusatzpraparation
am Anfang einer Routine einen Vor-
hersage-Umschlag in die Schublade wirft,
dieser Umschlag aber die anderen nicht
beeintrichtigt.

Das Konzept, bei dem ein Zuschauer
ein Objekt aus mehreren auswahlt und
entfernt, wird schon viel frither in der
Zauberliteratur beschrieben. Man findet
eine Beschreibung in Ed Mellon’s Kunst-
stiick ,,Quantimental“. Eric Charles Lewis
(1908-1993) beschreibt einige Apparate in
dem Buch ,The Crowning Miracles“ aus
dem Jahr 1983.

121



Mentalmagie

Nr. 170

Television-Box

Das ist ein Trick, der im Salon vorgefiihrt, einfach unbeschreiblich
wirke! Man kdnnte verriidkt werden, wenn man auch nach mehr-
maliger Wiederholung und griindlicher Untersuchung noch niche
einmal eine Vermutung hat, wie das Wunder méglich ist, Es bleibt
wirklich nur noch die Erklirung iibrig: Sie kénnen wirklich fern-
sehen und damit hellschen.

4 mit Zahlen von 1 bis 4 verse' aHolzsteine setzt der Zu-
schauer in ein sauber - then, merkt sich die vier-
stellige 7-1! . de, und schlieft den Ka-
e n gibt man in eine zweite
L wird, so dafl niemand
¢h nur vermuten kann.
lich keine Ahnung hat,
'nd er nennt die vier-
ich von der Richtig-

nimmt die Kasette in die Hand, der Schliissel bleibt beim Zusdt
stellige Zahl. Es ist unglaublich und wenn die Zuschauer die beid
keit iiberzeugen.
Sie brauchen dazu keinen eingeweihten Zuschauer, aber unsere e
zahlen Sie den Kaufpreis, den genialen Trick aber haben Sie dann

Abb.: Werbung der Television-Box,
Max Haug Katalog

Tele-Vision
A spectator arranges numbered blocks insid
locks that closed box inside another. Holding
or mind reader knows instantly the order of
the spectator’s nose! Ingenious. Cleverly-ma
you'll be proud to own. '

Abb.: Werbung der Tele-Vision-Box,
Mephisto-Huis, 1989
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TELE-VISION Box

Bei diesem Kunststiick verldsst der Vorfithrende den Raum oder wendet sich vom
Geschehen ab. Ein Zuschauer wird gebeten, vier Zahlenklétze mit den Zahlen von 1 bis 4
in einer Holzkiste nach Belieben anzuordnen. Diese soll er verschlieffen und in eine
weitere, grofiere Holzkiste legen. Wendet sich der Magier dem Geschehen wieder zu,
kann er sofort die Zahlen in der richtigen Reihenfolge nennen. Die Firma Martinka
vertrieb schon 1880 ein solches Kunststiick unter dem Namen , The Mystery of Mysteries*.
Auch die Firma Zauberklingl aus Wien hatte einen solchen Effekt im Programm.

Die Version von Max Haug wurde, nachdem er sein Geschift 1976 an Hardy iiber-
geben hatte, von der Firma Mephisto-Huis 1980 in einer fast identischen Version ange-
boten. Die aktuelle Version der Firma ,Bali Magic Woodworks“ hat laut Andy Martin
nicht die Qualitit, wie sie im Internet angepriesen wird. Er merkt an, dass dieses
Kunststiick schlichtweg nicht zu brauchen ist. Auch der Verschluss der kleineren Kiste
hielt nicht das, was er versprechen sollte. Interessant ist auch die Uberlegung, dass Max
Haug zu diesem Kunststiick keine Schliissel und auch keine Schlosser geliefert hat.

Die Firma Klingl brachte im Jahr 1950 eine Version mit nur einer Kiste heraus. Das
Gimmick wurde nicht, wie bei den 2-Kisten-Versionen in der dufleren Kiste versteckt,
sondern hier wird eine Rohre verwendet, die man jederzeit wieder entfernen konnte.
Durch die Rohre konnte man erkennen, wo sich die Zahlen befinden.

No. 58. The Box of Numbers

This is on»
bear insr
ger

ble,

Th
eXanmm .
grrang) f
time and g

We supj, ~only,
and that is'\ wtists of a
beautiful ma sutnized blocks
with raised ' 4

Price, complél”™ . . . 9500

Abb.: Television-Box, Klingl, Abb.: Television-Box, Bali Magic
Werbung aus Tayer-Katalog Nr. 8,1936 Woodworks, 2024
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Abb.: 4 Block 4 Tell, Gimpy‘s Magic, 2016

MENTAL BLOCK

»4 Block 4 Tell“, dieses mentale Wunder wurde im Jahr 2016 von der Firma ,Gimpy’s
Magic“ gefertigt. Ein lingliches Schrankchen mit einem Deckel wird vorgezeigt, dazu
vier Wiirfel, die auf allen Seiten verschiedene Zahlen tragen. Ein Zuschauer wird gebeten,
einen Wiirfel auszuwéihlen und mit einer gewiinschten Zahl in das Schrankchen zu legen.
Dies wird noch dreimal wiederholt, der Zuschauer hat die freie Wahl. Zum Schluss wird
der Deckel aufgesetzt. Nun wird erklirt, dass durch diese vier Wiirfel und ihre
verschiedenen Anordnungen mit den Zahlen insgesamt 256 Moglichkeiten bestehen. Auf
der Riickseite des Kastchens befindet sich eine Tafelfliche. Mit einem Stiick Kreide
schreibt nun der Vorfithrende eine vierstellige Zahl auf diese Fliche. Wird der Deckel
abgenommen, zeigt sich, dass er mit seiner Vorhersage genau richtig lag. Alle Requisiten
konnen untersucht werden. Es gibt keine Elektronik und das Kunststiick kann um-
gehend wiederholt werden. Das Schriankchen ist 28,0 cm lang und 12,7 cm hoch. Die
Grofde der Witrfel misst 6,4 cm im Quadrat.

Dieses Kunststiick gibt es seit geraumer Zeit in verschiedenen Ausfithrungen. Im
Jahr 1972 wurde erstmals dieses Kunststiick von Alan Warner vorgestellt. Mit seinem
,Mini Mental“ Effekt kreierte er eine schone Version mit vier farbigen Blécken. Kurz
danach brachte er dazu auch eine grofRere Version heraus, er nannte es ,Maxi Mental*.
1990 gab es dann eine kleine Neuauflage. Der Ablauf ist eigentlich immer derselbe. Ein

124



Mental Block

Abb.: Mini Mental, Alan Warner, 1990

Abb.: Elite Premonition, Magic Wagon, 2016

Zuschauer wihlt frei vier verschieden farbige Blocke aus und stellt sie nacheinander in
Vertiefungen eines Stinders. Dann wird eine Frontplatte am Stinder abgenommen und
die Zuschauer sehen, dass alle vier Farben richtig vorhergesagt wurden. Heute findet
man zum Beispiel eine modernisierte Version, die sich an dem Thema der sozialen
Medien orientiert, wie Facebook oder Instagram.

,Elite Premonition“ nannte die Firma ,Magic Wagon“ ihre Version des Effekts. Er
stammt aus dem Jahr 2016. Der Mechanismus ist gegentiber den Ausfithrungen von Alan
Warner etwas ausgefeilter. Hier wird ein Schrank vorgestellt, in dem sich Schubladen
befinden. Der Zuschauer entscheidet, welche Holztafel mit welchem ESP-Symbol auf
dem oberen Sockel angeordnet wird. Werden die Schubladen geoffnet, zeigt sich, dass
alle ESP-Symbole korrekt vorhergesagt wurden. Der Schrank, aus Teakholz, ist 26,0 cm
lang, 5,0 cm hoch und 5,5 cm tief. Die Holztafeln mit den Symbolen sind 4,5 cm hoch, 3,5
cm breit und 0,7 cm dick.
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No. 1353. Thayer’'s "Dr. Q.” Spirit Hand

In this effect a beautifully carved, wooden hand, while resting upon a plain wooden
board, raps answers to questions, It is the only rapping hand effect in the world to be
worked without the use of threads, wires, magnets, electrical or balancing devices of any
sort, and yet it is so simple and reliable that a child can operate it.

Worked in the midst of the audience it will answer any desired amount of questions, vet
at any time the hand may be removed from the board either by yourself or a spectator.
Upon being replaced the raps will continue as before, a feature that no other talking hand

offort in the warld will da

Abb.: Thayer‘s ,Dr. Q“ Spirit Hand, 1919

Abb.: Sprechender Totenkopf, Vienna Magic

Abb.: Spirit Hand, Tabman, 2007
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FRAGEN — ANTWORTEN

Mochte man seinen Zuschauern eine spiritistische Vorfithrung prisentieren, kann man
zum Beispiel auf ein Frage-Antwort-Szenario zuriickgreifen. Um dies umzusetzen, kann
man zwei Wege gehen. Mit einer Geisterglocke, die unter einer glisernen Abdeckung
steht, oder als Tischglocke, oder mit einer ,spiritistischen Hand*, die auf einem Sockel
aus Holz liegt. Generell werden von Zuschauern aus dem Publikum Fragen gestellt. Diese
werden von der Glocke mit einem einfachen Klingeln fiir ,Nein“, oder mit einem
doppelten Klingelton fiir ,Ja“ beantwortet. Dasselbe gilt fiir eine ,Geisterhand“. Die Hand
klopf einmal fiir ,Nein“ und zweimal fiir ,Ja“.

Die Firma Floyd Gerald Thayer brachte im Jahr 1919 eine Geisterhand heraus, die
man unter dem Titel , Thayer’s Dr. ,Q“ Spirit Hand“ verkaufte. Eine moderne Ausfithrung
wurde im Jahr 2007 von der Firma ,Tabman*“ verkauft. Im erweiterten Sinn kann man
auch einen ,Sprechenden Totenkopf* einsetzen. Die Firma Vienna Magic hatim Jahr 1988
einen solchen angeboten. Durch die Mechanik im Inneren kann der ,Kopf* aber auch
sprechen. Dieses Exponat ware fiir Vorhersagen sehr gut geeignet.

Bei den Geisterglocken wurden unterschiedliche Techniken verwendet, um sie zum
Liuten zu bringen. Anverdi nutzte eine Fernsteuerung, Max Haug verwendete ein
externes Liutwerk, das am Korper getragen wurde. Altere Exemplare verwendeten
Fiden. Bei dem Kunststiick , Das Glockchen von Poating-Fu“ von Herbert Martin Paufler
wurde die Glocke tiber Funk gesteuert.

Abb.: Spirit Bell, Tim Wisseman, 2008 Abb.: Spiritas, Outlaw Effects, 2014
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For All Eternity

Dieses Kunststiick (,Fiir alle Ewigkeit“) von Chance Wolf wird von der erzihlten
Geschichte gepriagt und hinterldsst bei den Zuschauern einen bleibenden Eindruck. Es
wurde im Jahr 2010 fiir USD 595,00 verkauft. In der Werbung zu diesem Kunststiick wird
betont, dass man dieses Kunststiick am besten vor einem kleinen Zuschauerkreis in 2-3
Metern Entfernung zeigt, damit der Effekt seine volle Wirkung entfalten kann. Der
Bilderrahmen wurde aus massivem Walnussholz gefertigt, der kleine Stinder ist aus
Metall. Mitgeliefert werden zudem eine Kerze, ein Kerzenhalter, eine massive Messing-
schale, eine DVD mit Musik- und Fotodateien. Das Rahmenfoto kann man sich zu Hause
selbst ausdrucken. Der Rahmen ist 26,7 cm hoch und 21,5 cm breit. Benétigt werden zwei
Batterien und Flash-Paper.

Erzdhlt wird die Geschichte von Harry Kellar und seiner Frau Medley. Er schenkte
ihr ein Foto von sich, mit der Inschrift ,For all Eternity“. Jede Nacht, wenn Harry nicht da
war, nahm sie sein Foto aus dem Rahmen und presste es fest an sich. In einer
schicksalhaften Nacht, Harry Kellar stand wieder einmal auf seiner Theaterbithne, brach
in der Nachbarschaft der Kellars ein Feuer aus. Harry wurde dariiber informiert und
stiirmte sofort nach Hause, um seine Frau zu retten. Er wusste nicht, dass sie das Haus
lingst verlassen hatte. Nur der Fotorahmen iiberstand das Feuer. In der Nacht ihres
Todes gab er ihr ein Versprechen ab. Bei dieser fiktiven Geschichte wird das Foto aus dem
Rahmen genommen und in der Messingschale verbrannt. Uber eine im Fotorahmen
verbaute Mechanik wird das Bild im Rahmen wieder sichtbar. Die Zuschauer sehen, wie
sich das Foto ganz langsam im Rahmen materialisiert.
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Wiirfel-Halskette

Dieses Kunststiick wurde im Jahr 1985 von , El Duco Magic“ angeboten. Einen Hinweis
auf diesen Effekt findet man auch in der August-Ausgabe der Genii von 1988 durch Phil
Goldstein in der Rubrik ,Product Review“. Ein kleines Etui wird den Zuschauern
prasentiert, dazu vier Wiirfel in den Farben Griin, Rot, Blau und Gelb. Ein Zuschauer wird
nun gebeten, sich fiir einen dieser Wiirfel zu entscheiden. Wird die Schatulle geéfinet,
wird eine Halskette sichtbar, an der ein Wiirfel mit genau der gewihlten Farbe hingt.

Eckhard Bottcher hat dieses Kunststiick im Jahr 1985 (Zauberbrief Nr. 23) unter dem
Namen ,Wiirfel-Halskette“ fiir DM 30,00 angeboten. In seiner beschriebenen Routine
liegen die vier Wiirfel in einem kleinen Glas, und zwar so, dass zwei Wiirfel oben, die
beiden anderen darunter liegen. Sinn dieser Anordnung ist, dass man dem Zuschauer
zwei Farben forcieren muss. Im spiteren Verlauf, wenn der Zuschauer sich z. B. fiir eine
andere Farbe entscheidet, muss man ithm zwei der Wiirfel forcieren. Denn, im Etui
befindet sich die Halskette, an der ZWEI Wiirfel hingen. Je nach Wahl des Zuschauers
zieht man nach dem Offnen der Schachtel die Halskette so heraus, dass man den nicht
gewdhlten Wiirfel in der Hand palmiert.

Ich finde diesen Plot sehr interessant. Diesen Effekt kann man leicht abandern,
wenn einem die Wiirfel nicht zusagen. Jederzeit kann man auch andere passendere
Gegenstinde auf diese Art forcieren. Eckhard Bottcher hat in seinem Routinen-Service
7800 aus dem Jahr 1994 einen gleichen Effekt unter dem Titel ,In Memory of my Girl*
beschrieben, aber mit vier Schmuckanhingern, einem Delfin, einem Notenschliissel,
zwel Mini-Wiirfeln und zwei Herzen mit einem Pfeil.
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Abb.: Color Prediction, Murphy‘s Magic, 2022

Color Prediction

Mentalmagie mit Alltagsgegenstinden kommt bei Zuschauern immer gut an. Man
prasentiert den Zuschauern einen Stinder, in dem sich fiinf verschiedenfarbige Stifte
befinden. Dem Vorfithrenden werden die Augen verbunden. Dann wendet er sich vom
Geschehen ab. Ein Zuschauer wird nun gebeten, sich einen Stift aus dem Stinder heraus-
zunehmen und in seine linke Jackentasche zu stecken. Dann soll er einen weiteren Stift
nehmen und diesen in die Brusttasche seines Hemdes geben, einen weiteren Stift in die
Hosentasche und noch einen Stift in seine Socken stecken. Den letzten Stift soll er in der
Hand verbergen. Und trotzdem, der Vorfithrende kann umgehend jeden Ort benennen,
wo sich die Stifte befinden.

Wahlweise kann man auch funf verschiedene Zuschauer bitten, eine geometrische
Figur auf ein Blatt Papier zu malen. Der Vorfithrende weifs, wer welche Figur gemalt hat.
Eine weitere Moglichkeit wire, die Strichzeichnung einer Figur von Zuschauern aus-
malen zu lassen, um dann die perfekte Ubereinstimmung mit einer weiteren Zeichnung
zu zeigen. Diese Art von Kunststiicken sind nicht giinstig, wenn man sie im Zauber-
handel kauft. Aber die Moglichkeiten sind sehr vielfilltig, denn die Stifte ,haben es in
sich“. Anverdi brachte ein solches Kunststiick im Jahr 1983 auf den Markt, und die Firma
»,Murphy’s Magic“ perfektionierte das Kunststiick mit einer Version aus dem Jahr 2022.
In beiden Fillen spielt Elektronik eine Rolle. Mit Hilfe eines Empfingers kann man als
Vorfithrender sofort feststellen, welcher Stift mit welcher Farbe aus dem Stinder
genommen wird.
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Abb.: Color Match, mit Acryfarben

Abb.: Zeichnen von geometrischen Figuren

Abbildungen:
Mit freundlicher Genehmigung
von Robert Fislage, Stolina Magie

Abb.: Color Match, mit Spraydosen
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MindBloc Mini

Dieser Mentaleffekt wurde im Jahr 2015 von
der Firma ,Illusion Arts Magic“ gefertigt.
Zwei Sitze mit je funf verschieden farbigen
Blocken werden den Zuschauern auf einer
Spindel aus Messing prisentiert. Ein Zu-
schauer wird gebeten, nach freier Wahl, einen
Satz zu nehmen und die Blocke in einer
Halterung zu platzieren. Auch hier hat er eine
freie Wahl. Und trotzdem hat der Vor-
fithrende seinen Satz Blocke, vorhersagend,
genauso in seiner Halterung angeordnet.

Mini Pool Balls Prediction

Hier kommt ein klassischer Mentaleffekt
einmal in einem frischen und modernen
Gewand daher. Der Vorfithrende 6ffnet eine
Schachtel, in der sich vier Billardballe
befinden. Er wendet sich vom Publikum ab
und bittet vier Zuschauer, sich je eine Kugel
zu nehmen und in die Tasche zu stecken. Mit
Bestimmtheit kann er nun sagen, welcher
Zuschauer welche Kugel hat. Das Kunststiick
stammt von 2014 und wurde von der Firma
,Magic Wagon“ gefertigt. Die Schachtel ist
20,0 cm lang, 6,5 cm hoch und 8,0 cm tief.
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Abb.: Medaillon Box, Steve Cook, 2017 Abb.: Bermuda-Medaillon, Magic Wagon, 2013

Gold Medallion

Mit diesem wunderbaren Mentalkunststiick wird immer Al Koran (1914-1972) in
Verbindung gebracht. Aus dem Publikum werden drei Zuschauer auf die Bithne gebeten.
Jeder soll frei eine einstellige Zahl nennen. Aus diesen drei Zahlen wird eine dreistellige
gebildet und notiert. Einem vierten Zuschauer wird nun ein Medallion gezeigt, welches
sich in einer Kassette befindet. Er soll das Stiick herausnehmen und dort findet er auf der
Riickseite genau die dreistellige Zahl, die vorher ermittelt wurde. Eine Variante hat Don
Wayne 1998 ersonnen. In dem Kunststiick ,Room Service“ wird eine Zahl ermittelt, die
sich dann auf einem Hotelzimmerschliissel befindet.

Von Magic Wagon stammt die 2013 entstandene Version ,Bermuda-Medaillon®.
Prasentiert wird eine Schatulle mit einem Medaillon darin und zusitzlich noch ein
Umschlag. Mit ,Gedankeniibertragung® iibermittelt der Vorfithrende nun einem
Zuschauer eine Zahl zwischen 1 und 1000. Der Zuschauer nennt eine Zahl. Wird der
Umschlag gedfinet, befindet sich darin ein , Echtheitszertifikat fiir das Medallion und
die korrekt genannte Zahl.

Steve Cook hat 2017 sein Kunststiick ,Medallion Box“ auf den Markt gebracht. Hier
leit sich der Vorfithrende einen Geldschein von einem Zuschauer und legt ihn in ein
Kistchen, in dem sich eine Medaille befindet. Auf dieser sind die letzten drei Ziffern des
Geldscheins eingraviert.
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Bewitched Blocks Redux

Informationen zu diesem Kunststiick findet man u.a. in den
Biichern von Okito. George Ledo hat 2014 dieses schone Kunststiick
erschaffen. Der Vorfithrende zeigt auf einem Tablett 26 Holzklotze
mit einer Seitenlinge von fiinf Zentimetern vor. Auf jedem Klotz
sind sechs verschiedene Buchstaben des Alphabets zu sehen. Die
Klotze konnen griindlich untersucht werden. Der Zauberkiinstler
zeigt einen Schreibblock und fordert einen Zuschauer auf, darauf
ein beliebiges Wort mit acht Buchstaben zu schreiben. Dann zeigt er
ein lingliches Schrinkchen vor.

Dieser Schrank hat acht Ficher, und der Zauberkiinstler legt
acht Klotze hinein und schlief’t die Tiir. Der Schrank wird dann an
den Ketten am Ende in der Mitte der Bithne aufgehingt. Der
Zauberkiinstler fragt die Person, die das Wort geschrieben hat, ob
sie dem Publikum freundlicherweise sagen wiirde, um welches Wort
es sich handelt. Die Tiir des Schranks wird gedftnet, und das
Publikum sieht, dass sich die Klotze auf mysteriose Weise in der
richtigen Reihenfolge angeordnet haben; sie ergeben nun das auf
dem Block geschriebene Wort.
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Abb.: Auto Test, 1982 Abb.: Auto Race, 1981

Auto Race und Auto Test

Autos haben es Theo Timmerman aus Holland wohl angetan. Im Jahr 1981 schuf er das
Kunststiick ,,Auto Race“ und ein Jahr spiter ,Auto Test“. Beim Autorennen wird ein
Kartenspiel mit Oldtimer-Autos gemischt und auf den Tisch gelegt. Der Vorfithrende
breitet nun eine Matte auf dem Tisch aus, die eine Rennstrecke fiir sechs Autos zeigt. Auf
jedem Startfeld wird ein andersfarbiges Auto gestellt. Der Vorfithrende platziert nun in
einem Umschlag eine Vorhersage auf dem Tisch. Jetzt wird die oberste Spielkarte vom
Stapel umgedreht und das sichtbare Auto auf der Rennstrecke um eine Position nach
vorne bewegt. Das wird so lange wiederholt, bis ein Auto gewonnen hat. Wird der
Umschlag gedftnet, stellt sich heraus, dass der Vorfithrende den Gewinner schon vorher
kannte.

Das Kunststiick ,Auto Test“ aus dem Jahr 1982 besticht durch seine schonen
Requisiten. Sechs Karten, bedruckt mit je einem anderen Auto-Typ und sechs Nummern-
schilder werden vorgezeigt. Die Karten werden von einem Zuschauer gemischt und er
wahlt dann eine Karte aus. Der Vorfithrende zieht jetzt aus seiner Tasche einen Schliissel
mit einem Nummernschild heraus. Er legt ihn verdeckt auf den Tisch. Durch Abzahlen
wird jetzt ein Nummernschild gewdhlt. Dreht der Vorfithrende den Schliissel mit dem
Schild um, zeigt sich, dass er das Auto und das Nummernschild vorhergesagt hat. Alle
Requisiten finden in einer schénen Schachtel Platz.
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Auswahl eines Gegenstandes

Sechs Spielkarten oder Gegenstinde werden im Uhrzeigersinn auf dem Tisch ausgelegt.
Der Vorfithrende holt einen Umschlag mit einer Vorhersage hervor, die er auf dem Tisch
sichtbar ablegt. In die Mitte wird nun ein Stinder oder eine Box gestellt. Darauf kann
eine sich drehende Hand oder ein sich drehender Pfeil platziert werden. Ein Zuschauer
selbst kann die Hand/den Pfeil zum Rotieren bringen. Zielsicher bleibt die Hand/der Pfeil
auf einem Gegenstand/einer Spielkarte stehen. Es stellt sich heraus, dass der
Vorfithrende die Wahl schon vorab erraten hat. Die Erfindung des Hilfsmittels wird
Herbert Martin Paufler zugeschrieben. Bekannt war das Prinzip der sich drehenden
Hand aber schon vorher. Norman Hunter beschreibt es in seinem Buch ,Successful
Conjuring for Amateurs“ aus dem Jahr 1952 unter dem Titel ,,Revolving Hand*“.

Fir diese Art von Kunststiick kommen Tony Lackners ,Hand der Kleopatra®, die
Ausfithrungen von Herbert Martin Paufler und , The Arrow of Truth“ von Magic Wagon
aus dem Jahr 2020 in Frage. Eine spezielle Form des Effekts hat John Good (Collectors
Workshop) im Jahr 1988 geschaffen, mit zwolf, im Uhrzeigersinn ausgelegten normalen
Spielkarten. Hier werden die Spielkarten im Kreis ausgelegt, das restliche Kartenspiel
wird in die Mitte gelegt und darauf ein Stift platziert. Dieser Stift fingt sich, nach kurzer
Zeit, an zu drehen, und bleibt bei der Zuschauerkarte stehen. Bei der Ausfithrung von
Magic Wagon wird das Kunststiick normal vorgefithrt. Zielsicher bleibt der Pfeil auf der
Zuschauerkarte stehen. Bei diesem Plot wurde aber eine zweite Spielkarte gewahlt. Der
Pfeil bleibt zuerst auf der falschen Karte stehen, dreht sich dann aber zuriick und findet
die Richtige.
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Casino Royal Larry Becker

Bei diesem Kunststiick von Larry Becker handelt es sich um eine 3-Wege-Vorhersage.
Dabei ist das Thema ,Casino“ immer ein interessanter Plot. Mit einer ,Casino-Light“
Version hat Larry Becker eine weitere Routine geschaffen, die aber auf einer anderen
Methode beruht. Die Zuschauer werden in die Welt der Casinos entfithrt. Ein groRes Glas
wird auf den Tisch gestellt, es beinhaltet 30 Jetons aus den unterschiedlichsten Casinos.
Ein Zuschauer darf sich nun frei einen der Jetons nehmen und in seine Tasche stecken.
Dann wird ein Kartenspiel gemischt und der Zuschauer soll sich zwei Spielkarten
nehmen, und auch diese in seine Tasche stecken. Dann soll der Zuschauer aus einem
Biindel von so Geldscheinen einige nehmen und in einen Umschlag geben. Der
Vorfithrende hat sich dabei abgewendet.

Jetzt macht der Magier auf einen grofien Umschlag aufmerksam, der die ganze Zeit
an der Wand hing. In diesem steckt ein Brief, der laut vorgelesen wird. Der Inhalt besagt,
dass der Zuschauer ein Casino in Las Vegas besucht hat. Zur Kontrolle holt der Zuschauer
den Chip aus seiner Tasche — Ubereinstimmung. Nun folgt die zweite Vorhersage. Im
Brief werden zwei Spielkarten zum Blackjack verkiindet. Der Zuschauer holt seine beiden
Spielkarten hervor — Ubereinstimmung. In der letzten Vorhersage wird genau der
Geldbetrag genannt, der sich im Umschlag des Zuschauers befindet — Ubereinstimmung.
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Gambler

Dieses Kunststiick von Julien Labigne kam im Jahr
2011 auf den Markt. Es geht um die Vorhersage aus 2
Gegenstinden (Jetons), eine Auswahl aus 6 (Wiirfel)
und eine Auswahl aus 52 Spielkarten. Zuerst soll sich
ein Zuschauer zwischen zwei Jetons entscheiden und
einen fir sich wegnehmen. Dann kann er frei
entscheiden, welche Zahl eines Wiirfels er wahlt. Zum
Schluss zdhlt der Magier 52 Spielkarten auf den Tisch
und der Zuschauer kann den Vorgang jederzeit unter-
brechen. Dadurch wahlt er eine Spielkarte aus. Und
trotzdem hat der Vorfithrende seine Vorhersage
bereits vorab getroffen und présentiert das Ergebnis.

Mental Die

Dieses Kunststiick wurde 1976 von Anverdi (Antonius Albertus de Vries, 1925-1995) ge-
fertigt. Der Vorfithrende berithrt zu keinem Zeitpunkt einen groflen schwarzen Wiirfel,
den ein Zuschauer, mit einer frei gewahlten Augenzahl nach oben in eine undurch-
sichtige Box legt. Der Magier dreht sich dabei um, sodass er nichts sehen kann. Obwohl
die Box fest verschlossen ist und der Vorfithrende etwas vom Wiirfel entfernt steht,
verkiindet er zuverldssig die Augenzahl auf der Oberseite des Witrfels.
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Mentales Schach

Dieses Kunststiick stammt von Hardini (Jirgen Blimel, 1949-2011)
und kam 1997 auf den Markt. Der Mentalist prasentiert drei Schach-
figuren auf einem schmalen Mahagoni-Tablett, den Konig und zwei
Bauern. Ein Zuschauer wird gebeten, alles zu iiberpriifen, auch die
drei goldenen Abdeckungen. Der Mentalist dreht dem Publikum dann
den Riicken zu, wiahrend der Zuschauer die Figuren nach Belieben
anordnet und mit den Abdeckungen bedeckt. Der Mentalist dreht sich
um und nennt sofort den Standort des Konigs. Hier ist eine zweite
Variante moglich. Der Zuschauer soll eine der Figuren mit Abdeckung
in ein Samtsickchen geben, es verschlieflen und auf dem Tisch ab-
stellen. Und trotzdem kann der Magier alle Figuren benennen.

Die Methode zur Findung der Figuren unterscheidet sich etwas
von den meisten anderen Kunststiicken. Das Lichtsignal ist nur an
einem winzigen Punkt in der hinteren Ecke des Tabletts sichtbar. Es
ist ein einzelner Lichtpunkt, der die Farbe wechselt, um die Positionen
anzuzeigen. Es gibt keinen Ein- und Ausschalter, wie es bei vielen
Requisiten dieser Art tiblich ist. Was dieses Gerdat jedoch wirklich von
dhnlichen Effekten unterscheidet, ist die Schonheit der Requisiten. Es
ist ein Beweis fiir Hardinis wunderbare Handwerkskunst. Sie werden
mit diesen Requisiten nicht nur auftreten, sondern sie auch stolz
prasentieren. Mitgeliefert wird ein Transportkoffer aus Mahagoni-
holz, in dem alle Requisiten Platz haben.

139



Mentalmagie

Mental Die

Dieses klassische Kunststiick findet man heute in vielen Zauberkisten, allerdings in
billigen Kunststoff-Ausfithrungen. Es ist unklar, von wem die hier abgebildete Version
aus dem Jahr 1973 stammt. Es konnte die Firma Tannen oder auch Paul Diamond sein.
Ein Zuschauer legt einen Wiirfel in eine runde Aluminiumdose und verschlief3t sie mit
dem Deckel. Der Wiirfel ist 1,9 cm grof und passt genau in die Dose. Er kann nicht
umgedreht werden. Der Vorfithrende errit die Augenzahl, die oben liegt.

Eine Variante besteht darin, dass der Vorfithrende ein Kartenspiel aufnimmt,
nachdem der Zuschauer den Wiirfel in die Dose gelegt hat. Es werden jetzt sechs
Spielkarten verdeckt auf dem Tisch ausgelegt, der Zuschauer soll die Dose auf eine Karte
stellen. Wird die Dose gedffnet, stimmt die gewdhlte Karte mit der oben liegenden
Augenzahl tiberein.

Mental Sticks

Dieses Kunststiick aus dem Jahr 1987 stammt
von Magiro. Ein Zuschauer wihlt einen von fiinf
verschiedenfarbigen Metallstiben aus, steckt ihn
in eine Metallrohre, schraubt den Deckel auf und
versteckt die restlichen vier Stibe. Sobald der
Magier die Rohre erhilt, erkennt er sofort die
Farbe des darin befindlichen Stabes.
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Mental Logs Outdone

Bei diesem Kunststiick aus dem Jahr 2018 von Brian
Watson zeigt der Vorfithrende den Zuschauern eine
Kiste aus Kunstleder vor, 6ffnet sie und holt vier Stibe
aus Zinn heraus, die auf allen Seiten verschiedene
Zahlenreihen aufweisen. Ein Zuschauer wird gebeten,
die Stibe nach eigenen Winschen in die Kiste
zuriickzulegen und diese zu schlieffen. Der Vor-
fihrende bittet vorab, dass der Zuschauer die Zahlen-
reihen mit einem Taschenrechner addiert. Die Summe
kann der Magier vorhersagen. Jederzeit ergibt sich bei
einer Wiederholung des Kunststiicks eine andere
Summe. Die Stibe sind handgefertigt und werden
danach noch poliert. Insgesamt wurden weltweit nur
100 Exemplare gefertigt.

Mental Numero

Dieses Kunststiick der Firma ,Magic Wagon“ von 2019
ist ein Vorhersage-Effekt, bei dem ein Zuschauer aus 10
Steinen vier beliebige Steine in eine kleine Kiste legt
und sie dann verschliefdt. Der Vorfithrende hatte sich
vorher abge-wendet. Er wendet sich dem Geschehen
wieder zu und kann umgehend die Zahlenkombination
nennen. Die Kiste ist 12,5 cm breit, 5,2 cm hoch und 5,8
cm tief.
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Mystery of the Laughing Buddha

Dieses Kunststiick der Firma , Limited Edition“ entstand im Jahr 2015. Es ist eine Magiro-
Adaption des Kunststiicks ,Tablett des Dr. Mabuse®, vertrieben 1990 von der Zauber-
butike. Der Magier pridsentiert ein diinnes Holztablett, einen dreiseitigen Holzschirm
mit den goldenen Zahlen 1 bis 5 an der Riickwand sowie ca. 5 cm grofde Figuren, die funf
,Lachende Buddhas“ darstellen. Die Requisiten konnen frei gezeigt werden. Die
Buddhafiguren ruhen auf Holzplattformen, die in fiinf Vertiefungen des Tabletts
eingelassen sind. Sie konnen in beliebiger Reihenfolge platziert werden. Der
undurchsichtige Schirm wird dann in eine Vertiefung an der Riickseite des Tabletts
eingesetzt. Fiir jeden, der hinter dem Tablett steht, sind die Buddhafiguren durch den
Schirm vollstindig verdeckt.

Wihrend der Vorfithrende in einiger Entfernung steht, wird der Zuschauer gebeten,
eine der Figuren herauszunehmen und in seiner geschlossenen Hand zu verbergen. Der
Magier verrit, welche Figur der Zuschauer genommen hat. Der Effekt kann auf Wunsch
wiederholt werden. Das urspriingliche Magiro-Tablett bestand aus Kunststoff mit einem
diinnen dreifach gefalteten Schirm und billig wirkenden Gnomenfiguren aus Plastik.
Diese neue limitierte Edition wurde von Paul Lembo wunderschon gestaltet. Das Tablett
hat einen reich verzierten Rand, und der passende Schirm aus Ebenholz mit goldenen
Zahlen sieht hervorragend aus. Das diinne Tablett misst ca. 31,8 cm x 8,9 cm und ist nur
2,5 cm dick. Die Riickseite des Schirms ist ca. 10 cm hoch.
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Abb.: The Chest of Nostradamus,

Abb.: Syned Soja-Box, Jos Denys, 1996 Collectors' Workshop, 2008

The Syned Soy Box

Dies ist die Originalversion, die Syned Soy (ein Akronym fir Jos Denys) um 1996 erfand
und tber seine belgische Firma ,Select Magic“ verkauft hat. Die Herstellungsrechte
erwarb ,Viking Magic“ im Jahr 1997. Die erste Version aus Eichenholz kam dann im Jahr
2008 auf den Markt, es folgte 2010 eine Version aus Walnussholz. Die Kiste sieht mit der
Kette fantastisch und faszinierend aus. Der Effekt ist umwerfend und es gibt absolut
nichts daran zu entdecken. Die Idee dahinter ist sehr clever, und das Erstaunliche daran
ist, dass die Box und das Kartenspiel zu 100 % unverfalscht sind und nichts hinzugefiigt
oder weggenommen werden muss. Und trotzdem ldsst sich immer vorhersagen, welche
Spielkarte gewihlt wurde. Beim Kauf erhilt man die Syned Sojabox, zwei Ketten mit
Stiften an deren Enden und ein Kartenspiel sowie einige Umschlige. Optional kann man
den Stinder dazu erwerben, damit die Box auch aufgehingt werden kann. Die Truhe ist
11,0 cm breit, 10,0 cm tief und 8,0 cm hoch.
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Mystische Vorhersage

Dieses Kunststiick stammt von der Firma ,Magic Wagon“ und wurde 2019 angeboten.
Dies ist eine Art , Box-Office-Effekt“, mit einem Whiteboard und zusitzlicher Schublade
darunter. Ein schoner Holzstinder mit einer weifden Tafel, die laut Magier eine
Vorhersage enthilt, wird prasentiert. Der Kiinstler zeichnet nun ESP-Symbole auf die
Tafel und bittet einen Zuschauer, eines davon zu nennen. Die Wahl ist vollig frei und es
besteht keinerlei Zwang. Der Zuschauer wird nun angewiesen, die Schublade unter dem
Board zu offnen. Darin findet er eine mit einem Faden festgebundene Papierrolle. Er
selbst nimmt die Vorhersage heraus und liest, was darauf steht. Zur Uberraschung des
Zuschauers passt die Vorhersage perfekt zum gewahlten Symbol!

Dieser wunderschone Effekt ist ca. 14,0 cm breit, 21,0 cm hoch und 4,5 cm tief und
wurde komplett von Hand aus echtem Teakholz mit einer leicht gealterten Oloberfliche
gefertigt. Das Vorhersagepapier ist ca. 2,5 cm breit und 21,0 cm lang. Der Mechanismus
ist sehr clever und funktioniert zuverlissig. Die Moglichkeit, sechs beliebige Symbole
auszuwdahlen und sechs ,Ausginge“ zu haben, ist wirklich praktisch. Mit der richtigen
Routine liefde sich diese Zahl ganz einfach erweitern. Auferdem kann man das Gerat von
allen Seiten zeigen und es sogar dem Zuschauer geben, ohne befiirchten zu miissen, dass
er etwas sieht.
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Perfect Match

«

Dieses Kunststiick ist schon sehr alt, hier in einer Ausfithrung der Firma ,Future Magic
aus dem Jahr 2005. Es ist ein typisches Mentalkunststiick fiir den Zauberkinstler auf
einer Bithne oder im Parlour-Bereich. Zwei vollig normale transparente Rohren werden
vorgezeigt, die jeweils auf einem diinnen Sockel montiert sind, und zwei geschmackvoll
in Schwarz und Silber gehaltene, aber sonst nicht priparierte Hillen. Sie nehmen eine
gefaltete Papiertiite aus Ihrer Jackentasche und zeigen sie von allen Seiten. Ein
Zuschauer wihlt eine Rohre und eine Hiille. Der Zuschauer stiilpt die Hiille iiber seine
Rohre und stellt sie weit weg von Thnen ab. Anschlieflend macht er dasselbe mit der
Rohre, die dem Vorfithrenden zugedacht ist. Dann werden 8 Bille vorgezeigt, zweli rote,
gelbe, blaue und zwei griine.

Die Kugeln werden in die Papiertiite gelegt und griindlich vermischt. Wihrend des
Mischvorgangs und auch wihrend der gesamten Prisentation wird die Tiite so hoch-
gehalten, dass niemand von oben hineinsehen kann. Ein Zuschauer und der Zauberer
holen jetzt nacheinander einen Ball aus der Tiite und werfen ihn in die eigene Rohre. Dies
wird noch drei Mal wiederholt. Der Zuschauer stellt sich sicherlich die Frage, welche Bille
er gewihlt hat und in welcher Reihenfolge sie in der Rohre liegen. Die Uberraschung ist
grof}, wenn der Zuschauer feststellt, dass er von jeder Farbe einen Ball gewahlt hat. So
richtig verwundert wird er aber sein, wenn der Vorfithrende seine Rohre enthiillt. Beide
Rohren zeigen die gleiche Reihenfolge der Bille. Eine Ubereinstimmung. Die Réhren
sind 18,0 cm hoch, die Balle haben einen Durchmesser von 38,0 mm.
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Abb.: JuJu Man, Close-Up Version, Buma, 2018 Abb.: JuJu Man, Grofie Version, Buma, 2011

JuJu Man

Das Thema mit Voodoo-Puppen taucht seit einiger Zeit auch in der Zauberkunst auf. Hier
speziell in Vorfithrungen, die etwas ,bizzare“ wirken sollen. Zum Thema gibt es in der
Zauberliteratur einige Schriften. Hier abgebildet sind zwei Kunststiicke der Firma Buma,
eine grofde Version aus dem Jahr 2011 und eine Close-Up Version aus dem Jahr 2018. Bei
,Voodoo“ geht es darum, dass der Vorfithrende vorab mit einer Nadel ein Korperteil der
Puppe markiert. Der Zuschauer tut es ihm gleich und es stellt sich heraus, dass beide das
selbe Korperteil mit der Nadel durchbohrt haben. Eine perfekte Ubereinstimmung. Hat
man frither eher abstrakte Objekte verwendet, ndhert man sich dem Thema heute meist
mit realistisch wirkenden Puppen. In abgewandelter Form konnen auch Fotos benutzt
werden, auf einem erscheint dann eine Stecknadel.
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Snooker Vorhersage

Dieses Kunststiick wurde 2021 von der Firma ,Taylor
Imagineering“ hergestellt. Eine Holz-kiste mit sechs innen
liegenden farbigen Billardbillen wird vorgezeigt. Drei
Zuschauer werden nun gebeten, nachdem sich der
Vorfithrende abgewendet hat, einen Ball aus der Kiste zu
nehmen. Jeder Zuschauer wird gebeten, den Ball in einer
anderen Tasche zu verstauen, der linken Jackentasche, der
Rechten und in der rechten Hosentasche. Der Vorfithrende
kann nun alle drei farbigen Bille benennen und welcher
Zuschauer sie in welcher Tasche hat.

Synchronicity

Funf kleine Kisten mit ESP-Symbolen auf dem Deckel
werden vorgezeigt. In jeder Kiste befindet sich ein
Gegenstand, ein Ring, ein Schliissel, ein kleiner Blei-
stift, ein Stein und eine Miinze. Der Magier wendet sich
ab und bittet einen Zuschauer, sich fir eine Kiste zu
entscheiden. Diese soll er 6ffnen, sich den den Gegen-
stand merken, wieder verschlieffen und mit den
anderen Kisten vermischen. Dann dreht sich der
Vorfithrende dem Geschehen wieder zu und kann die
Kiste und den Inhalt benennen. Hier abgebildet ist eine Version des Kunststiicks von Jeff
Sheridan aus dem Jahr 2017.

Three Choice

Bei diesem Kunststiick aus dem Jahr 2004 von
Wayne Dobson prasentiert der Vorfithrende eine
Brieftasche mit einer Visitenkarte, einem Geld-
schein und einer Kreditkarte. Er bittet drei Zu-
schauer, wihrend er sich abwendet, sich je einen
Gegenstand zu nehmen und in eine Tasche zu
stecken. Nachdem er sich dem Geschehen wieder
zugewendet hat, kann er sofort bestimmen,
welcher Gegenstand sich in welcher Tasche der
Zuschauer befindet. Die hier verwendete Methode findet man auch bei Stephen Tuckers
Kunststiick , Viga Cabaret“ aus dem Jahr 1995, der dazu eine Hip Wallet nutzte.
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Abb.: Magie, 1991

CHRISTOPH
BORER

COMPILARLIOL

Abb.: Compilation, 2006
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Runenmirakel

Dieses Kunststiick stammt von Christoph Borer und
wurde in seinen Biichern ,Magie“ aus dem Jahr 1991
und seinem Buch ,Compilation* aus dem Jahr 2006
beschrieben. Der Vorfithrende stellt ein Samt-
sickchen auf den Tisch. Eine Dame aus dem
Publikum darf nun einen von 25 Runensteinen
wiahlen. Wird das Sickchen gedffnet, befindet sich
in ihm ein Band aus Leder, an dem exakt der
Runenstein hingt, den die Dame ausgewahlt hat.

Zur ,Force“ sucht die Dame sich einige Runen
aus, der Rest kommt zuriick ins Sackchen. Der zu
forcierende Stein muss natiirlich dabei sein. Nun
werden die Steine auf den Tisch geworfen und alle,
die mit dem Symbol nach oben/oder nach unten
liegen, werden entfernt, bis nur noch das richtige
Symbol tbrig bleibt. Christoph Borer schligt zur
weiteren Vorgehensweise zusitzlich die ,Anne-
mann-Force“ vor. Die erste Methode ist etwas
ungenau, denn man muss jedes Mal entscheiden, ob
die Runen weggenommen oder auf dem Tisch
belassen werden. Ich personlich wiirde hier die
,Pateo-Force“ anwenden. Sie ist sicher und man
kann ,das Geschehen“leichter kontrollieren.
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Becherschlagen

Diese Art von Kunststiick ist unter dem
Begrift ,Becherschlagen“ bekannt. Vier
Trinkbecher aus Kunststoff werden neben-
einander auf dem Tisch aufgestellt. Unter
einem der Becher befindet sich ein Dorn
aus Metall. Der Vorfithrende weifd nicht,
unter welchem Becher er sich befindet. Er
schligt nun mit der flachen Hand auf
jeden Becher, bis nur noch einer iibrig ist
und unter diesem befindet sich der Dorn.
Es eriibrigt sich, zu erwdhnen, dass solche
Kunststiicke nichts in einem Mentalpro-
gramm zu suchen haben. Es hat schon
einige Verletzungen gegeben. Hier abge-
bildet ist das Kunststiick ,The Pain Game*
aus dem Jahr 2009 von Jon Allan und mit
dem Messer, ,Death Trap“ eines unbe-
kannten Herstellers.

Free Will

Im Jahr 2003 verdffentlichte Deddy Corbuzier das
Kunststiick ,Free Will“. Dieses konnte man auch in
Deutschland kaufen, allerdings mit einem vorgedruckten
Vorhersagezettel. Hier macht man es sich leicht, denn ein
findiger Zuschauer konnte auf die Idee kommen, dass
alles irgendwie schon ,vorgeplant ist. Zu Beginn notiert
der Magier eine Vorhersage, die auf dem Tisch abgelegt
und nicht wieder berithrt wird. Auf dem Tisch liegen drei runde Scheiben mit ESP-
Symbolen. Ein Zuschauer wird nun gebeten zu entscheiden, welche Scheibe der
Vorfithrende bekommt, welche Scheibe der Zuschauer bekommt und welche beiseitegelegt
wird. In der Vorhersage steht dann genau das Ergebnis der Verteilung. Hier kommt u. a. die
»gezwungene Wahl“ zum Einsatz. Dieses Prinzip nennt man auch das , Free Will Prinzip“.
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Morderspiel

Dies ist ein Plot zu einer spannenden Mental-Routine, bei der mehrere Zuschauer
beteiligt werden. Manchmal wird dieser Plot auch als ,Detektivspiel“ bezeichnet. In
Abwesenheit des Vorfithrenden bestimmen sie, wer den Morder spielt, wer das Opfer ist
und wer die Tatwaffe bereit hilt. Der Magier kommt zuriick und kann alle Rollen korrekt
benennen. Len Belcher hat so ein ,Spiel“ unter dem Namen ,Anything you Say“ im Jahr
1950 in der Zeitschrift ,Abracadabra“beschrieben.

Eine Abwandlung ist das Kunststiick ,Pay Day“von Jack Vosburgh. In der deutschen
Ubersetzung von Sasha Morelli heif3t es , Die Macht des Geldes“. Eckhard Béttcher hat es
,Das Morderspiel“ genannt, beschrieben in der Zauberkunst, Heft Nr. 2 aus 2003. Bei Pay
Day spielen Zuschauer einen Firmenchef, einen Biiroarbeiter und einen Hausmeister.
Mit mehreren Geldstiicken wird eine Lohnzahlung fiir alle drei simuliert. Jeder handelt
auf Anweisung des Vorfithrenden. Es handelt sich hier um ein mathematisches Prinzip.
Der Vorfithrende sieht anhand der iibrig gebliebenen Geldstiicke auf dem Tisch, wer
welche Rolle eingenommen hat.

Zu diesem Plot gibt es einen weiteren Ansatz. Er nennt sich ,Apple, Egg and
Orange“. Der Vorfithrende zeigt drei Gegenstinde vor, wendet sich ab und bittet drei
Zuschauer, sich je einen zu nehmen. Der Magier dreht sich wieder um und legt einige
Chips auf den Tisch. Er gibt einem Zuschauer 1 Chip, dem nichsten zwei Chips und dem
dritten Zuschauer drei Chips. Nun folgen einige Anweisungen, nach denen jeder der
Zuschauer weitere Chips vom Tisch aufnehmen soll. Anhand der restlichen Chips auf
dem Tisch kann der Vorfithrende ermitteln, wer welches Objekt gewahlt hat.
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TicTac Toe

Jeder kennt das Spiel, bei dem auf einem Blatt
Papier ein 3 x 3 Gitter gezeichnet wird und zwei
Spieler ihr Kreuz oder Kreis abwechseln zeichnen
miissen. Wer zuerst drei gleiche in einer hori-
zontalen, vertikalen oder diagonalen Reihe vereinen
kann, gewinnt das Spiel. Bond Lee hat daraus ein
Kunststiick gemacht, zuerst fiir die Bithne und dann
auch fir den Close-Up Bereich, ,Mini Tic Tac Toe*.
Das Spielfeld aus transparentem Kunststoff der
Mini-Version misst 6,0 x 6,0 cm. Das Feld ist magne-
tisch, sodass die neun Steine daran haften bleiben.
Magier und Zuschauer legen abwechseln ihre Steine
auf das Feld. Sind alle Felder belegt, dreht der
Vorfithrende das Spielfeld um. Dort ist die Mona Lisa abgebildet, trotz freier Wahl der
Spielsteine. Im Lieferumfang ist ein Aufkleber mit einem Spielkartensymbol, zum Beispiel
der Pik 7. So kann Tic Tac Toe auch in eine Kartenroutine eingebunden werden. Alles hat
Platz in einem kleinen Samtsickchen. In der Bithnen-Fassung kann man hier am Schluss
das Bild eines Auftraggebers oder ein Firmensymbol prasentieren.

O
X

Abb.: Das Equipment von Tic Tac Toe

O
O

—

OXO

Mystic Tappit

Im Jahr 1925 erfand Royal Vale Heath (1883-1960) das
Buchstabierkunststiick ,Tapp-It“. Sechs kleine
Steine aus Bakelit werden gezeigt, die auf einer Seite
leer sind und auf jeder Seite eine andere Zahl haben.
Der Vorfithrende verlisst den Raum oder wendet
sich ab, wihrend ein Zuschauer heimlich die Zahl
eines Steins auf einem Schreibblock notiert. Schlie3-
lich dreht er alle sechs Steine verdeckt auf dem Tisch
um und mischt sie durch. Nachdem sich der Magier
dem Geschehen wieder zugewendet hat, beginnt er,
mit einem Bleistift auf jeden Stein zu tippen. Der
Zuschauer soll gleichzeitig seine Zahl mit Namen,
Buchstabe fiir Buchstabe, buchstabieren. Beim

Abb.: ,Mystic Tappit®, Royal Vale Heath, )
Vorder- und Riickseiten der Steine, 1925 letzten Buchstaben ruft er ,Stopp“. Der Stift des

Magiers bleibt immer auf dem gewdhlten Stein
stehen. Der Trick funktioniert, weil die Zahlen (16, 13, 49, 85, 88, 77) so gewahlt sind, dass die
Zahlenworter im Englischen aus 7, 8 bis 12 Buchstaben bestehen.
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Abb.: The Savoy, Magikraft Studios, 1994 Abb.: The Savoy, die Riickseite

Abb.: The Savoy, Carl Williams, 1991 Abb.: A Continuation of Miracles,
EricC. Lewis, 1981
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The Savoy

Eric Lewis hat dieses Kunststiick 1977 entwickelt und in seinem Buch , A Continuation of
Miracles“ aus dem Jahr 1981 beschrieben. Eric erlaubte Carl Williams im Jahr 1991, sein
Original nachzubauen. Die hier abgebildete Version hat Erics Sohn Martin 1994 erneut
gefertigt. Mit diesem Exponat kann man das klassische Kunststiick ,,Gold Medallion“ von
Al Koran zeigen, oder man lasst von einem Zuschauer aus einem Gruppenfoto ein Gesicht
herausschneiden, verbrennen um es dann im Medallion wieder erscheinen zu lassen.
Moglich ware auch ein Effekt, bei dem eine markierte Miinze verschwindet und im
Schmuckstiick wieder auftaucht. Im Wesentlichen kann man mit diesem Kunststiick
Vorhersage-Effekte zeigen, denn beim Anheben der Halskette wird das Medallion
ausgetauscht. Der Stdnder ist aus Nussbaumholz gefertigt und die Innenseite mit rotem
Wildleder. Der Stander ist 15,2 ¢m breit und 20,3 cm hoch.

Die Firma ,Mikame Craft“ hat dieses Kunststiick im Jahr 1988 nachgebaut. Sie
nannten es ,Heart of Gold“. Auch die Firma ,Magic Wagon“ hat sich dieses Themas
angenommen und im Jahr 2015 ihre Version auf den Markt gebracht. Hier ist der Stinder
16,0 cm breit, 23,0 cm hoch und 1,0 cm dick. Bei diesem Plot kommt ein Wiirfel ins Spiel,
mit dessen Hilfe man sechs verschiedene Symbole wiirfeln kann. Eines der Symbole
erscheint dann in der Halskette.

Abb.: Heart of Gold, Mikame Craft, 1988 Abb.: Adinkra Halskette, Magic Wagon, 2015
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Eli‘s Die Box

Es handelt sich um eine Wiirfelbiichse, die man durchaus auch fiir mentale Routinen
verwenden kann, da man mit ihr die Augenzahlen von Wiirfeln manipulieren kann. Hier
abgebildet ist eine Version von Ralph Eli Hackman aus den 1920er-Jahren, gefertigt aus
Mahagoniholz und vertrieben von Floyd Gerald Thayer. Mit einer Wiirfelbiichse, auch
Wiirfeldose genannt, kann man ein Wiirfelergebnis vorhersagen. Urspriinglich stammt
diese Biichse aus Falschspielerkreisen und man nannte sie ,Doctor Dice Box, es war aber
eher ein Wiirfelbecher mit einer Einlage. So wurde das Drehen der Wiirfel im Becher
verhindert. Mit diesem , System* sind uns auch Kunststiicke wie die ,,Sure Shot Dice Box*
und das Kunststiick ,Flash Dice“ von Tenyo bekannt. Thomas Pohle fertigte im Jahr 1991
eine sehr schone Wiirfelbiichse mit sechs Ecken an. Sie wurde in der Zauberbutike unter
dem Namen ,J.Z. Wiirfelbiichse“ verkauft, kein Geringerer als Jochen Zmeck stand hier
Pate fiir das Kunststiick. Meines Wissens wurde die Biichse mit vier Routinen
ausgeliefert.

Eine dhnliche Funktion hat die Wiirfelurne. Hier werden drei kleine Wiirfel in eine
Art Urne geworfen. Wird der Deckel abgenommen, liegen dort die drei Wiirfel, allerdings
zeigen sie forcierte Zahlen. Auf der Suche nach Beschreibungen zu einer Wiirfelurne
wird man in der Zauberliteratur kaum findig. Es handelt sich um ein Gefif}, mit dem
man mit zwei oder drei Wiirfeln eine Vorhersage machen kann. In alten Zauberkisten ist
dieses Kleinod der Close-up-Zauberei noch zu finden. Diese ,Urne“ besteht aus zwei
Teilen, dem unteren Teil, in dem sich Wiirfel mit der vorhergesagten Augenzahl befinden
und der obere Teil, er ist abnehmbar, in den man durch eine Offnung die Wiirfel
hineinwirft. Eine kurze Beschreibung findet man in dem Buch Non Plus Ultra, Band Nr.
3A, von Magic Christian. Hier wird dann auch das Trickprinzip kurz angedeutet; die
Wirfel bleiben im Oberteil der Urne festgeklemmt. Man muss nur darauf achten, dass sie
nicht ,klappern“. Die Firma ,Mikame Craft“brachte im Jahr 1986 eine , Tiny Dice Vase“in
moderner Optik auf den Markt.

Abb.:].Z. Wirfelbiichse, Thomas Pohle, 1919
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No. 47. Eli's Die Box

A neat circular mahogany box with a lid
and three ordinary celluloid dice are shown
and examined. The performer allows any
spectator to place the dice in the box and
write down the uppermost total after the
box has been vigorously shaken.

This is repeated until a grand total of
three shakes has been added.

The performer never sees the dice or
figures after they are written down, yet he

instantly names the total, even before the
spectator has time to add them.

Or if desired, the number may be predict-
ed beforchand, or caused to appear on slates
held by the audience. Positively no trick
dice are used. Easy to do and a knockout.

Box, dice and instructions. Best grade.

Price, complete a0 $1.50

Abb.: Eli‘'s Die Box, Ralph Eli Hackman, 1920 Abb.: Werbung aus dem Thayer-Katalog, 1936

Abb.: Tiny Dice Vase, Mikame Craft, 1977 Abb.: Three Mystic Dice, National Magic Co., 1945
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Abb.: Artikel aus derJinx, 1939

Sefalaljia

Das Kunststiick mit diesem wundersamen
Namen ,Sefalaljia“ wurde im Jahr 1939 von
Stewart James erfunden. Es ist eine Art
Geisterkabinett, nur in kleiner Ausfithr-
ung. In dieser Kiste geschehen merk-
wiirdige Dinge. Zwei Seile verknoten sich,
ein Ring ist plotzlich auf einem Seiden-
band aufgefidelt oder ein Ball wandert in
ein Glas. Dieser Plot wird bei vielen
anderen ,Spirit Cabinets“ gezeigt. Dieser
Einzeleffekt ist heute schon ein Klassiker.
Ein Nagel verbiegt sich plotzlich. Aber
Sefalaljia kann noch mehr.

Die Sache mit dem Ring: Ein Schniir-
senkel wird durch den Schrank gefidelt,
dessen Enden aus Lochern an beiden
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Abb.: Stewart James, Genii, Heft Nr. 5 aus 1991

Enden der Schachtel herausragen. In der
Mitte des Schniirsenkels wird im Schrank
eine Schlaufe geformt und mit einer
Sicherheitsnadel befestigt. Ein geliehener
Ring wird nun in den Schrank gelegt und
die Geister gebeten, ihre Arbeit zu tun. Als
der Schniirsenkel aus dem Schrank
gezogen wird, sieht man, dass der Ring
den Schniirsenkel durchdrungen hat und
mit der Sicherheitsnadel befestigt ist.

Ring-A-Lore: Ein Schniirsenkel wird er-
neut durch den Schrank gefidelt. Vier
kleine, untersuchte Messingringe werden
dann in den Schrank gelegt. Beim
Herausziehen des Schniirsenkels sieht
man, dass drei Ringe den Schniirsenkel
durchdrungen haben und vom vierten
Ring an Ort und Stelle gehalten werden.



Abb.: Sefalaljia Il, Stewart James, 2020

Das 5,5-Yard-Mysterium: Eine massive
Messingstange wird durch den Schrank
gefithrt, deren Enden auf beiden Seiten
aus der Box herausragen. Zwei grofle
Messingringe werden untersucht und
dann mit der vom Publikum abgewandten
Seite in den Schrank gelegt. Dreht man
den Schrank, sodass die offene Vorder-
seite sichtbar wird, sind die beiden Ringe
auf die Stange gefidelt.

Knotabilia: Im Schrank erscheint in der
Mitte eines Seilstiicks ein Knoten, obwohl
die Enden des Seils die ganze Zeit aufler-
halb des Schranks sichtbar waren.

Paul Currys ,Linked“: Ein zusitzliches
Seil wird eingefiithrt und die beiden Seile
werden durch die Locher an den Enden
des Schranks gefithrt. Nur die gefaltete
Mitte jedes Seils befindet sich im Schrank,
die Enden sind deutlich aufderhalb der Box
sichtbar. Die gefalteten Mitten werden aus
dem Schrank herausgehoben und als

Kunststucke

getrennt gezeigt. Anschliefiend werden sie
nur kurz in den Schrank gesenkt. Beim
Herausheben verbinden sich die Mitten
der Seile.

Der grofde Bender: Ein grofier Nagel wird
ausgestellt und auf den Tisch geklopft, um
seine Festigkeit zu beweisen. Mit einem
lauten Klirren fillt er auf eine Porzellan-
untertasse im Schrank. Nimmt man die
Untertasse aus dem Schrank und kippt sie
nach vorne, tropft vom Nagel, der von den
Geistern vollstindig in zwei Halften
gebogen wurde, Ol in die Hand.

Ballistikrick: Ein Ball wird in den Schrank
gelegt. Die Vorderseite des Schranks wird
mit einem Taschentuch abgedeckt und
innerhalb weniger Sekunden rollt der Ball,
wie von Geistern bewegt, aus dem
Schrank.

Geschenk unter Glas: Ein Zuschauer
unterschreibt einen Geldschein und legt
ihn in ein kleines Plastikflischchen.
Dieses Fliaschchen wird in ein grofReres
Flaschchen gelegt und in den Schrank
gestellt. Ein Plastikbecher steht auf der
anderen Seite der ineinander ver-
schachtelten Flaschchen im Schrank. Der
Schrank wird mit einem Taschentuch
bedeckt. Als das Taschentuch entfernt
wird, haben die Geister die Gegenstinde
im Inneren neu angeordnet. Die
Flaschchen sind auf die andere Seite des
Schranks gewandert, und der Becher
wurde umgedreht.
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Mentale Briefmarken —Georg Walter

Ich méchte Thnen mit dem folgenden Kunststiick einen Artikel aus der ,Magischen Welt“
niherbringen, denn ich im Jahr 2008 (57. Jahrgang, Heft Nr. 2 aus 2008) dort eingereicht
habe, und der auch abgedruckt wurde. Mit dem Titel , Liebesmarken“ war ich aber nicht
sehr gliicklich. , Viele kennen das. Da stébert man in seinem Zauberschrank, auf der Suche nach
einer ultimativen Eingebung fiir ein neues Kunststiick, und oft wird man auch fiindig, weil sich eine
Idee schon vorher in Ihrem Kopf festgesetzt hat. Fiir ein mentales Close-Up Wunder in Verbindung
mit dem Thema , Briefmarkenfand ich dann auch den guten, alten Forcierbeutel wieder. Und so
entstand das folgende Wunder*.

Die Vorfithrung: Sie prasentieren Ihrem Publikum einen Beutel mit vielen verschiedenen
Briefmarken. Dazu legen Sie einen Briefumschlag auf den Tisch und erkliren, dass es
Menschen gibt, die im Zeitalter von E-Mails immer noch die altmodische Methode
bevorzugen und lieber einen klassischen Brief schreiben, da dies sehr viel personlicher
ist. Weiterhin erliutern Sie, dass es auch einige Mitmenschen gibt, die, wenn sie einen
Brief schreiben, Wert darauf legen, eine schone Briefmarke zu benutzen. Sie bringen
einen Beutel hervor, greifen hinein und holen einige verschiedene Briefmarken heraus.
(Zum Thema passend, kann man auch etwas tiber Briefmarkensammler erzihlen.) Nun
zeigen Sie kurz den Briefumschlag vor und erkliren, dass Ihnen ein Freund geschrieben
habe, um Sie auf neu erschienene Marken hinzuweisen, und wo man sie beziehen konne.
Sprechen Sie einen Zuschauer an, und bitten Sie ihn um Mithilfe, da Sie sich bei dem
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neuen Angebot nicht entscheiden kénnen - er moge in den Beutel greifen, um fiir Sie eine
Briefmarke zu wahlen und auf den Tisch zu legen. Ziehen Sie dann aus dem Briefum-
schlag einen Brief hervor und lesen kurz den Inhalt vor: , Lieber..., da ich genau weif3, wie
schwer du dich bei dem neuen Briefmarkenangebot fiir eine Marke entscheiden kannst
und da ich dich sehr gut kenne, habe ich fir dich eine Vorauswahl getroffen. Schau mal
auf die Vorderseite meines Briefumschlages“! Und da klebt, abgestempelt, genau die
Briefmarke, die der Zuschauer aus dem Beutel , gefischt* hat.

Die Vorbereitung: Am Anfang wird ein Briefumschlag mit einer Briefmarke nach unten
auf dem Tisch abgelegt, damit niemand die Marke sieht. In einem Fach des Forcier-
beutels befinden sich einige Briefmarken, vielleicht 20-30 Stiick, die man ja mittlerweile
tiberall erhilt. Dazu besorgt man sich die gleiche Menge von ein und derselben Marke
und platziert sie in das Fach, aus dem spiter der Zuschauer eine auswihlt. Den Brief
sollte man handschriftlich verfassen. Ich benutze einen schonen DIN A4-Lang-Umschlag.
Den Brief kann man an sich selber schicken, mit der besagten Briefmarke - so ist er von
der Post abgestempelt. Der Rest ist Verkauf.

Eine Variante: Fiir diejenigen, die mit einem Forcierbeutel nicht so recht etwas anfangen
konnen, gibt es natiirlich Alternativen. Eine ware die PATEO-Force. Besorgen Sie sich 20-
30 verschiedene Briefmarken und dazu mindestens 2 gleiche Marken (besser 4-6, damit
man einen Ersatz hat). Die eine Marke kleben Sie auf den Briefumschlag, den Sie sich
selbst per Post zuschicken, die andere nehmen Sie mit in die Kollektion auf. Besorgen Sie
sich ein Briefmarkenalbum, fiir den Close-Up Bereich sollte das Format DIN As gentigen.
Platzieren Sie z.B. 19 Briefmarken in ein Albumblatt und die 20ste, die Vorhersage-
Marke, irgendwo dazwischen. Wichtig ist nur, dass man die Briefmarken leicht heraus-
nehmen kann, denn im Laufe der Force werden Briefmarken ausgewihlt und verkehrt
herum ins Album zuriickgesteckt. Bei der PATEO-Force bleibt zum Schluss eine Marke
tibrig - die Vorhersagemarke!

Zusatz: Sie konnen natirlich auch wie folgt verfahren: Wenn Sie mehrere Albumblitter
mit sehr vielen Briefmarken verwenden, dann konnen Sie Ihre Vorhersagemarke auf
jeder Seite einmal mit in die Kollektion aufnehmen, ein Zuschauer kann dann eine Seite
frei wihlen.

Auswahl mittels PATEO-Force: Bei dieser ,Force“ werden immer zwei Briefmarken
berithrt, und der Mitspieler sortiert davon eine aus. Wichtig dabei ist, dass man wissen
muss, wer mit dem Auswdhlen anfingt. Bei einer geraden Anzahl fingt immer der
Zuschauer an, bei ungerader Anzahl der Vorfithrende. So ist am Schluss gewdhrleistet,
dass der Magier als Letzter eine Marke beiseitelegt und nur die gewiinschte Marke iibrig
bleibt. Wihlt ein Zuschauer wihrend des Auswihlens die Force-Marke, brauchen Sie nur
die andere Marke zu wihlen, und Sie selber tippen nie auf ,Ihre“ Marke.
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Buchtest

Zauberkunst, 2.JG., Heft Nr. 6 aus 1956, S. 28.
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Free Will
Magie, 90.]C., Heft Nr.11 aus 2010, S. 512.
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Zauberkunst, 22.]G., Heft Nr.1 aus 1976, S.16.
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113.

Lottotrick
Aladin, 23.]G., Heft Nr. 3 aus 1971, S. 44.
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Zauberkunst,18.]G., Heft Nr. 2 aus 1972, S.7.
Linking Ring, 73.]C., Heft Nr.1aus 1993, S. 76.
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Genii, 78.]G., Heft Nr.12 aus 2015, S. 29/ 35.

Psychokinese Il -Braco

Magische Welt, 55.]G., Heft Nr.1aus 2006, S. 34.
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Die moderne Salon-Magie, 1926, S. 354.
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Handbuch der Magie, Voodoo, 1978, S. 309.
Magische Welt, 29.]G., Heft Nr. 5 aus 1980, S. 237.
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164

Forcieren von Zahlen

Magische Welt, 20.]G., Heft Nr.3 aus 1971, S. 92.
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Magie, 83.1G., Heft Nr. 8 aus 2003, S. 403.
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Jinx, Heft Nr.15 aus 1935, S. 72.

Magische Welt, 9.]C., Heft Nr. 6 aus 1960, S.186.
Zauberkunst, 8.]C., Heft Nr. 5&6 aus 1962, S. 23.
Linking Ring, 53.]G., Heft Nr.11 aus 1973, S. 89.
Zauberkunst, 24.]G., Heft Nr.1aus 1978, S. 38.
Intermagic,18.1G., Heft Nr. 4+5aus 1994, S.184.
Intermagic,19.]G., Heft Nr.1aus 1994, S. 20.
Intermagic,19.]G., Heft Nr. 2 aus 1995, S. 74.

Roy Johnson, gesammelte Werke Band 1,1997, S.107.

New Avantgarde Magic, Ausgabe 4,2013,S5.19.
Magie, 94.]G., Heft Nr. 4 aus 2014, S. 200.
Magie, 94.1G., Heft Nr. 849 aus 2014, S. 436.
Burners, Band 1, Shaxon-Umschlag, 2015, S. 269.
Burners Band 3, Avalon-Umschlag, 2015, S. 271.
Perkeo, Buch Ted Lesley, 2019, Seite 418.

Perkeo, Buch Ted Lesley, 2019, Seite 437.

QUELLEN — TRICKBRIEFOFFNER

Die moderne Salon-Magie, 1891, S. 201.
Zauberspiegel, 4.]C., Heft Nr. 7 aus 1904, S.108.
Sphinx,16.]G., Heft Nr. 7 aus 1917, S.128.

Magie, 40.]G., Heft Nr. 7 aus 1960, S. 206.

Thirteen Steps to Mentalism, Corinda, 1968, S. 87.

Magie, 75.]G., Heft Nr. 6 aus 1995, S. 226.
Linking Ring, 95.1G., Heft Nr. 8 aus 2015, S. 89.

QUELLEN — TOSSED OUT DECK

The Bold and Subtle Miracles of Dr. Faust, 1963, S. 25.

Magie, 50.]G., Heft Nr.12 aus 1970, S. 324.

Pallbearers Review, 9.]G.,Heft Nr.11 aus 1974, S. 787.

Mind Myth and Magick, Hoydle, 1993, S. 212.
Zauberkunst, 48.]G., Heft Nr. 4+5 aus 2002, S. 227.
Zauberkunst, 51.]G., Heft Nr.1 aus 2005, S. 4.

Magie, 88.1G., Heft Nr. 1 aus 2008, S. 22.

Mental angehaucht, Jan Forster, 2009, S. 3.
Linking Ring, 95.1G., Heft Nr.12 aus 2015, S. 80.
Magische Welt, 68.]G., Zaubersalz, Heft Nr. 6 aus
2019.

QUELLEN — ZETTELLESEN/AUSTAUSCH

Al Baker's Pet Secrets, Billet Switch, 1951, S. 64.
Magie, 33.]C., Heft Nr.10 aus 1953, S. 222.
Magie, 37.]C., Heft Nr. 5 aus 1957, S.130.

Magie, 37.JC., Heft Nr. 5 aus 1957, S.130.
Magische Welt,11.JG., Heft Nr. 5 aus 1962, S.165.
Magische Welt,16.]G., Heft Nr. 5 aus 1967, S.172.
13 Steps to Mentalism, Corinda, 1968, S.177.

166

Magie, 49.1G., Heft Nr. 2 aus 1969, S. 39.
Magie, 49.]GC., Heft Nr.3 aus 1969, S. 75.
Zauberkunst,18.]G., Heft Nr. 4 aus 1972, S. 30.
Sheherazed, Borodin, 1999, S. 201.

Nachtkauz 2004, S.110.



INDEX — PERSONEN

Agnes Claussen 47

Al Koran 17, 35

Al Mann 29

Alexander de Cova 9
Alexander Romer 9, 1
Allan Kardec 21

Andrew Jackson Davis 21
Anna Eva Fay 19, 30
Annie Abbott 25

Axel Hellstrom 30
Banachek 17, 29

Barrie Richardson 17
Basil Horwitz 30
Bernhard Geue 7
Berthold James Conlin 32
Boretti 7

Borodin 7

Braco 14

Burling Hull 9
Burlingame Gilbert Hull 30
Chan Canasta 38
Chananel Mifelew 38
Charles Bellini 21

Charles Garner 21
Charles Grafton Page 22
Christoph Borer 9
Clarence Berthold Conlin 32
Claude Alexander Conlin 32
Conradi 37

Criss Angel 29

Daniel Dunglas Home 20
Darryl Beckmann 33
David Bamberg 20

David Berglas 9, 36
David Blaine 29

David Charvet 33

David Copperfield 44
David Hoy 17

Derren Brown 29

Dixie Annie Haygood 25
Don Seth 30

Dr. Stanley Jaks 42
Eckhard Bottcher 7
Edgar Benyon 42

Edward Doe 35

Emily B. Ruggles 23

Eric Mason 16
Fox-Schwestern 22
George Alfred Cooke 20
GilbertS. Aleman 29
Harry Clarke 16

Harry Houdini 19, 23
Harry Rouclere Terhune 46
Harry Stanley 35

Henry Grady 24

Henry Melville Fay 20
Herbert SiegbertJaks 42
Horace Creeley 22
Houdini 39

Howard Thurston 39
[ra Eratus Davenport 19
Jack Lamonte 35

James Randi 29

Jan Becker 29

Jan Forster 41

Jean Elizabeth Leckie 19
Joe Wildon 8

John Nevil Maskelyne 19—20
John Wyman 22

Jon Tremain 16

Josef Vogt 30

Joseph Dunninger 39
Julia Clara Mansfield 26
JuliusJérgensen 47
Julius Zancig 20, 47
Kate Russel 26

Ken Brooke 36

Kenton Knepper 30
Lance Burton 44

Larry Becker 9, 30

Lee Earle 30

Leon Mandrake 33
Louis Tannen 16

Lulu Hurst 24

Mamie Simpson 24
Mark Wilson 44
Martha Michaels 32
Mattie Lee Price 24

Quellen & Index

Maurice Fogel 16, 40

Max Holden 42

Max Maven 9, 44

Michael Seldow 42

Mildred May Searing 46
Natias Neutert 45

Paul Kara 29

Paul Romany 9

Paul Rosini 20

Paul Vucci 20

Penn & Teller 29

Perkeo 7, 43

Pete Hammerton 37
Professor Hoffman 35

Punx 45

Ralf Wichmann 14

Richard Abbey 25

Richard Osterlind 16—17
Robert Harbin 40

Rudolf Braunmdtiller 7, 9, 16
Samuel Spencer Baldwin 26
Sanford Cohen 24

Sascha Morelli 9

Siegfried & Roy 44

Sir Arthur Conan Doyle 19
Steven Shaw 29

Stuart Cumberland 21

Ted Lesley 7, 43

Theodore Annemann 9, 34
Thomas Alan Waters 9
Thomas William Simpson 37
Thorsten Havener 29

Tony Corinda 8, 16, 37
Tony Forster 29
Washington Irving Bishop 30
Will Goldston 40

William Crookes 23

William Davenport 19
William Stainton Moses 21
Wonder Man Fred 8

167



I]lJNNIN[i[H

[HE MAN OF MISTERY |§

WONDERFUL ILLUSIONS

AT THE

EN

WEST 23rd STREET, NEAR

KINEMACC
NATURAL COLORET
hFTEBNOOH ANL

THE GAREY m'[._ﬂ' *10) WM‘I’

P:nﬂ.zxm't‘.‘.'

YING

-

S07 8. S & KITTIE BALDAIN, |

BUTTERFLY COTE

THIO V‘

MUSEE

| LITERATUR-METHODEN-HILFSMITTEL

KUNSISIUCK[

o - - OIER [LLUSIONKT

g : 4 WS G- £ fd Tus BROTHERS DAVENPORT and Mr. FAY bavo the
A : g 3 Y= ) to announce that, after n tour of three yoars over the greater
= i ! g . of the Continent of Burope, they have returned omee more,
¥ ) g \‘ ’ probably for the last time, to this Metropolis, where they will
ek, N “ o few Sfonces previous to their departure for the United States.

\ .1.". ‘1. UiaNy 3 During their Europesn tour they bave given Siance in
L0 ey A1 MR £on } i Berlin, Vicnns, Moscow, St. Petersburgh, and pearly every

Ky " ' g—_wcm.ns ; 3 E A1 S0 e e o s

. Nl "@‘GREATEST“L._.’? { { _ their Majesties the Emperors of France snd Russia, the

"FACIAL DELINEATOR. — "1 e T G O e
INTHODUCING TO THE PUBLIC THE MOST PLEASING OF MODERN ENTENTAINERS, Pursonagee fn ‘m MM‘“‘“‘

THE BUTTERFLY COTERIE e i o e witasued te sidhing expeinests PRONOUNCED BY PRESS AND PUBLIC

Profl and Mrs. KITTIE ; Miss ADA DELROY Throughout the Northern American States, from 1853 -ﬂ_JO—EF—QHE,ME—____—__
BALDWIN, The Pvtite Quess their fint visit to England in 1864, they were scen by
Mr JIM BELL, i Miss MARION CONSTANCE o Shovemnds of peceons.
AND A GALAXY OF STANS T England, their first Slanes was given in private, to &
= distinguished party of uruummm.,m
The Funmcst Show on this Great E"th"a‘ ot -, psgion gave

their cxperiments. =3

- iiiIZIE SWAMI GIMMI K

Two Séances of the Baorxms Davorvorr snd Mr. Far will o v L
riven st @) @ = St HaT
ST. GEORGE'S HALL, LANGHAM PLACE, = S Sororrs 6 XA

On THURSDAY EVENING, APRIL 23rd, — 1] — BILLETS

And BATURDAY EVENING, APRIL 25th, 1 = i BOGCK TES3TS B SUPPLEMENT

LR (m Y0 _PERSON TELEPAT!

STALLS, - 3s BALCONY, - MEDIUMISTIC STUNTS
lDHISSID!. ONE SHILLING. H CARD TRICKS

Thank ju. Now, Macam, back
on the nanc you sclectceld. Yes, I
t? (Continuc in this fashlon, |

T HELIS EVENING GEORG WALTER r ravcaling a step at tiac time t

AND EVERY EVENING DURING THE EEK EXCEPT WEFDNESDAY.
ALSO ON WEDNESDAY AND SATUBDAY AFTERNOONS, 3

THE WORLD-RENOWNED

BAVEN'P“ET BR"THERQOPly progsentod this effeet nlways leads up to a smy
leaves you with a beweilderced aucicnece I h:ive be

Will appear after a most_extraordinary and successful tour of ol )8 to rrpc‘.t thls coffcet for a snall group at thelr
e e s meste. Y BHRAW . rnad Fhia 1 anas ofPTArt thRAat A 111 thAat v

corrcct

éir?




